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Kezdődjék hát a játék! 


Szerkesztői levél, . 


gen, végre sikerült befejeznünk az 

Alundra 2-t, még idejében a lapzárta 

előtt! Itt a befejezés, ami tartogat 

majd néhány kellemetlen befejezést, 
mint pl. Mephisto ismételt megjelenései, ki 
lönböző alakokban, de hát a játékok végső 
ellenfelei már csak ilyenek, nehezen adják 
magukat. 

A végén úgyis minden dicsőség a tiétek. 
Izzó kipufogókkal, sáros üvegekkel és 
lógó lökhárítóval befutott Mr. McRae is, hogy 

második PlayStationös favoritjával mindenki 
rally-éhségét csillapítsa. A lélegzetelállító szá- 
guldás és farolgatás mellé Nicky Grist asszisz- 
tál, de alighanem elkél egy részletes leírás is, 
amiben ötleteket és tippeket kaphatsz. Felvo- 
nultatjuk az összes pálya térképét és jellem; 

it, valamint a választható autók jellemzőit. 
Egy-egy futam előtt hasznos lesz elolvasni, 
hogy milyen gumit javasol a PST, mert esetleg 
értékes másodpercek múlnak majd a felesle- "EJ 
ges csúszkáláson. 

A futball szerelmesei a Ronaldo V-Football- 
ban gyakorolhatják kedvenc sportjukat — a já- 
ték amúgy csapjunk bele stílusban indul, azon- 
nal a pályára dob, minden gyakorlás nélkül; 
ehhez is jól jön néhány apró jótanács. 

A füstös kocsmák mélyéről áthelyezheted a 
biliárdasztalt saját lakásodba, valahová a TV elé, 
legalábbis virtuálisan, a World Championship 
Snooker-rel, és ehhez is kapsz segítséget tő- 
lünk. Aztán majd ha a kocsmában brillírozol, és 
mindenki irigyen téged bámul, jusson eszedbe 
a PST jó kis leírása. . . 

A borítóról hamar kiderül, hogy ehavi 
grandiózus RPG csemegénk a Vagrant Story. 
Mivel a grafikáját és a játék hangulatosságát 
felesleges méltatni, jobb, ha azonnal belelapo- 
Zol - ne is raboljuk tovább egymás idejét. . . 
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A-Z KÓDGYŰJTEMÉNY 


Kódok, cheatek minden mennyiségben. 


DOKTOR 
TIT) Forduljon bizalommal 


b orvosához! Semmi kockázat, 
semmi mellékhatás. 
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A legújabb kódok és cheatek 


naprakészen 





A LEGÚJABB TIPPEK, TRÜKKÖK, KÓDOK ÉS CHEATEK - 
GONDOSAN KIVÁLOGATVA, ÉS ÍZLÉSESEN SZERVÍROZVA. 


WWF SMACKDOWN 


WWF Smackdownban a 

kivégzés nem nehéz feladat. 
A legtöbb harcosnál csak az 
L-et kell megnyomnod, mikor a 
tántorgó ellenfeled szembe fordul 
veled. 
Jeff Hardy, Shane McMahon, Val 
Venis és DILo Brown azonban kivé- 


12 hónapig tartó fo- 
ci szezon mellett 
könnyű elfeledkezni a nyá- 
ri crioket-bajnokságról 
A Brian Lara Cricket-tel, az 
egyik legjobb PlayStation 
sport-szimulátorral viszont 
bármikor hódolhatsz e 
szenvedélyednek. Mielőtt 
kijön a BLC következő 
verziója, és az eredeti já- 
ték a múlt homályába ve- ] 
szik, próbáld ki ezeket a 
kódokat a Classic Match i 
jelszó képernyőjén, Az ! 
] 
! 














ütéseid, a dobásaid és a 
mezőnybeli képességeid 
mind javulni fognak. 


tel: nekik fel kell mászniuk a köte- 
lekre a sarokban, és rá kell ugrani- 
uk az ellenfélre. 

A kivégzéshez megfelelő pozícióba 
kerülni már nem olyan egyszerű, 
különösen ha egy barátoddal ját- 
szol (a számítógép nem elég 
improvizatív Normal fokozatban, 


(he Undertaker 


Hank; nd 


így könnyű préda). A következő 
mozdulatokkal megkönnyítheted a 
dolgod. 

A cselek előtt mindig fáraszd ki az 
ellenfeled, hogy esélyük se legyen a í 
roham elhárítására. 

1. Az Ír-hurok (Irish whip) után várd 
meg míg az ellenfél kétszer vissza- 
pattan a köte- 
lekről, majd 
eszközölj egy 
nekifutásos 
karate rúgást. 


2. Egy jól cél- 
zott térdrúgás 
után, rántsd 


körbe az el- 
lenfelet, és állj 
; gyorsan ki- 
Ha a kis lámpák felvillan- végző-állás- 
nak, kezdheted a kivégzést. . ba. 














Biztos győzelem: 

GETBRIBE 

Beach cricket: 

SUNSHINE — 

Nagykezes játékosok: ő e 

BIGHANDS Í 

Nagyfejű játékosok: RESIDENT 

BIGHEADS 

Beach ball; S akás 7 AVE 

BIGBALLS éved, aki azt mondja, hogy a 

Haszontalan mezőny- Resident Evil 3: Nemesis túl 

játékosok: könnyű vagy nem olyan sokoldalú 

DROPBALL és izgalmas, mint a két első játék. 

Legyőzhetetlen A rengeteg befejezés, a számtalan 

ütőjátékosok: kiegészítő feladat és az egész 

SUPERMAN Raccoon City-re kiterjedő zombita- 

Legyőzhetetlen futók: lanítás a legelvetemültebb rajongó- 

SOLIDOAK kat is kielégíti. 

Klasszikus csapat: Még mielőtt elkezdenél arcoskodni, 

PENSIONS próbáld ki Magad ezeken a plusz fel- 

EESETETZET] runs adatokon is. Beszélni könnyű, de 

eszme geg tátrebremser cselekedni... 

bizz] nbeszszasett A civilek megmentése Zsoldos-módban 
(Mercenars) 


12 a 2-ből? Úgy tűnik, 
Ma ele N E ELLE 
22 zzz eza 
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A küldetés első alkalommal történő 
teljesítése után megnyíló Zsoldos- 
mód teljesítéséhez, nem csak a civi- 
leket kell megmentened a helyes 
sorrendben, hanem a zombikat is ki 
kell nyírnod a kijelölt helyszíneken. 
Ha nem a megfelelő sorrendben in- 
tézed el az élőholtakat, vagy mented 
meg az ártatlanokat, elbuksz. 

A sorrend a következő: 

1, Benzinkút, 

2, Az étterem alagsora 

3, A Városi Nyomda harmadik eme- 
lete, 

4, Az alállomás elosztótelepe mellett 





5, Az eladási zóna 

6, A bár 

Extra bónuszok Zsoldos-módban 

Mikor a sikátorban rábukkansz a do- 
bozra és a három kutyára, ölj meg 
közülük kettőt, majd kapd fel a do- 
bozt. Rázd le a kutyulit, és rengeteg 
lóvét meg plusz időt nyersz. 


A két Barry Button befejezés 

1, Ugorj le a hídról amikor a 3-as 
Nemesis-szel harcolsz, majd győzd 
le Nicholai-t vagy ülj vele tárgyaló 
asztalhoz. 


2, Miután leugrottál a hídról és fel- 
kaptad a Radar Trackert (Radar Jel- 
ző), el is hagyhatod a szobát a bejá- 
rati ajtón. Küzdj meg Nicholai-jal, 
majd a felbukkanó Carlos-szal. Ne a 
nyíláson át menj ki a teremből, ha- 
nem vedd célba a radar-szobát, ahol 
Barry épp a rádiót próbálja belőni. 
Ezzel el is értél a játék második befe- 
jezéséhez, és Mesterré válsz. 


ús RŐDOK és cHeatek BD BI 






Ha le akarsz valakit győzni, Ha gyorsan meg akarsz tok, gurulj a rámpához, 
legyen az a kripli, béna, szabadulni, tedd a követke- ugorj a fűre, majd fel a 
vagy a K9-es, vess be egy zőket. Korcsolyázz el a bí- rámpára. Pihenj meg, és 
trükköt. Ha elkapnak és si- "— róság elé, keresd meg a idővel odébb állnak a 
kerül kimásznod a bajból, rámpa mögötti barnateret. — zsaruk. 


háromszoros pontot kapsz. Mikor feltűnnek a fakabá- 


Ez a taktika garan- hé 


. táltan hat pontot 
A md kezed iss ez ESZE EJ SE al 


iz Ehhez a futó-takti- 
4 ds u s § kához ruganyos 


MOGE 
ZAL HG SA 
Lt 








HOGY ÉRHETSZ EL 
TOUCH DOWN-T? 


Zavarodottság 

A következő taktikával biztos 
hazaviheted a hat pontot. 
Csípd el a labdát, és fuss ki a 
hátvéddel a jobb szélre. Dobd 
át a labdát a képernyőn feltűnő 
bal elfogónak, aki miután 
könnyedén lehúzza a labdát, 
megállíthatatlanul robogni kezd 
a kapu felé. 


Elfutás hátul 
Ez a taktika a gól vonalhoz kö- 


zel működik legjobban. Fuss 
hátra a buli vonaltól, és feltűnik 
melletted két, a halom szélénél 
veled szemben futó játékos. 
Elintézik a védőket, te pedig, 
könnyedén szerezhetsz néhány 
ajándék yardot. 


Elfutás a jobb oldalon 

Ehhez az őrült játékhoz fuss 
hátra, és a passzold oldalra 
a labdát az elfutó játékosnak, 
aki gyorsan szerez 15-20 yar- 
dot. Ha ügyesen játszod ezt 
a taktikát, akár 40 yarddal is 
előbbre juthatsz. 
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DF. DOKTtOT 


Dr. Doktor rovata 


KérDeZzZ! 
FELELÜNK 


DR. DOKTOR ROVATA - ORVOSUNK ELLÁTJA MINDEN BAJOTOKAT 
55 ISMÉTLÉS A TUDÁS ANYUKÁJA 


bel ant: ete et ei 1 A 


Mivel sokan még mindig nem 
jutottak Lara összes kaland- 
jainak végére, következzenek 
még egyszer utoljára a kó- 
dok - Juhász Tamás, Bárdos 
Melinda és a többiek kedvé- 
ért. De tényleg utoljára... 


Tomb Raider I 

Szint átugrása 

Játék közben nyomd meg a "B gom- 

bot és lépj be az Inventory-ba (eszkö- 

zök). Azután az N jó 

nyomkodd végig: 

L . Ezután a Select gombbal 

ugorhatsz a következő szintre. A PAL 

verzióban pedig a következőt kell be- 

pötyögnöd: , a, Oo, B, 
(Ezekhez a kódokhoz az eredeti 

gomb-beállításon kell lenned.) 


Az összes fegyver és a muníció újra- 

töltése 

Játék közben nyomd meg a 98 gom- 
bot és lépj be az Inventory-ba (eszkö- 
zök). Azután az NTSC verzióban 


nyomkodd végig: €I, A, B, 
o, A PAL verzióban pedig a 
II bepötyögnöd: EI, Ő, 
, . Ha sikeres volt 
a manőver, Lara sóhajt egyet. (Ezek- 
hez a kódokhoz az eredeti gomb-beál- 
lításon kell lenned.) 


Az összes fegyver és kifogyhatatlan 
muníció 

Játszd végig a játékot, majd töltsd be 
bármelyik elmentett szintet — elérhető 
lesz az összes fegyver, kifogyhatatlan 
lőszer és új ellenségek fognak felbuk- 
kanni, 


Tomb Raider II 
Szint átugrása (PAL verzió) 
Játék közben végeztesd el Larával a 
következő dolgokat. (Megjegyzés: a 
lépkedéshez tartsd lenyomva az EI-et 
és nyomd a jelzett irány gombját, de 
forgásnál és ugrásnál engedd el az 
-vel gyújts meg egy fák- 
előre, egyet hátra, en- 
gedd el az (I-et, és legalább három- 
szor fordulj teljesen körbe a tengelyed 
körül bármelyik irányban. Ezután a 
1 - 8 megnyomásával ugorj egyet 
előre (már ha az alapbeállítású gomb- 
kiosztással játszol). 


Szint átugrása (NTSC verzió) 

Játék közben végeztesd el Larával a 
következő dolgokat. (Megjegyzés: az 
oldalra lépéshez tartsd lenyomva az 
(F3-őt és nyomd a jelzett irány gombját, 
a járáshoz tartsd lenyomva az (I-et és 
nyomd a jelzett irány gombját, de for- 
gásnál és ugrásnál engedd el az FI-et 
és az (3-őt.) Lép egyet balra, egyet 
jobbra, egyet balra, menj egy lépést 
hátra és egyet előre, engedd el az 69- 
et, és legalább háromszor fordulj telje- 
sen körbe a tengelyed körül bármelyik 
irányban. Ezután ugorj egyet előre, és 
a levegőben fordulj meg a f 4 
megnyomásával (már ha az alapbeállí- 
tású gombkiosztással játszol). 


Az összes fegyver (PAL verzió) 

Játék közben végeztesd el Larával a 
következő dolgokat. (Megjegyzés: a 
lépkedéshez tartsd lenyomva az (I-et 
és nyomd a jelzett irány gombját, de 
forgásnál és ugrásnál engedd el az 69- 
et.) Az (3-vel gyújts meg egy fáklyát. 
Lép egyet előre, egyet hátra, engedd 
el az (I-et, és legalább háromszor for- 
dulj teljesen körbe a tengelyed körül 
bármelyik irányban. Ezután a 1-0 
megnyomásával ugorj egyet hátra. 


Az összes fegyver (NTSC verzió) 

Játék közben végeztesd el Larával a 
következő dolgokat. (Megjegyzés: az 
oldalra lépéshez tartsd lenyomva az 

őt és nyomd a jelzett irány gombját, 
a járáshoz tartsd lenyomva az (I-et és 
nyomd a jelzett irány gombját, de for- 
gásnál és ugrásnál engedd el az £I-et 
és az (3-őt.) Lép egyet balra, egyet 
jobbra, egyet balra, menj egy lépést 
hátra és egyet előre, engedd el az 6- 
et, és legalább háromszor fordulj telje- 
sen körbe a tengelyed körül bármelyik 
irányban. Ezután ugorj egyet hátra, és 
a levegőben fordulj meg a 1-8, 
megnyomásával (már ha az alapbeálli- 
tású gombkiosztással játszol). 


Kifogyhatatlan mennyiségű fáklya 

(A verzió) 

Aktiváld a ,szint átugrása" vagy az 
sÖsszes fegyver" kód egyikét. Azután 
nyomd meg a háromszöget, hogy elő- 
hozd Lara fegyvereit, majd nyomd 
meg az B-t. Meg fog jelenni egy fák- 
lya, még akkor is, ha Lara cuccai közt 
(Inventory) nincs egy sem. 
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Kifogyhatatlan mennyiségű fáklya 

(B verzió) 

Játék közben nyomd le négyszer az 
(B-t. Bár az ,Inventory"-ban nem jele- 
nik meg a fáklya, a háromszög, (3 le- 
nyomásával bármikor használhatod a 
játék során 


Szétrobbanó Lara (PAL verzió) 

Játék közben végeztesd el Larával a 
következő dolgokat. Lép egyet előre, 
egyet hátra, tartsd lenyomva az (I-et 
(lépkedés), és közben háromszor for- 
dulj teljesen körbe a tengelyed körül 
bármelyik irányban. Ezután a 4 
megnyomásával ugorj egyet hátra. 


Szétrobbanó Lara (NTSC verzió) 
Játék közben végeztesd el Larával a 
következő dolgokat. Lép egyet előre, 
egyet hátra, háromszor fordulj jobb 
felé teljesen körbe a tengelyed körül. 
Ezután ugorj egyet előre. Bumm! 


Szétrobbanó Lara (verzió arra az eset- 
re, ha az előző kettő nem működik) 
Lépj egyet balra, egyet jobbra, egyet 
balra, egyet előre, egyet hátra, fordulj 
meg Larával háromszor a tengelye 
körül bármelyik irányban, ugorj egyet 
előre és a levegőben fordulj meg 


Bónusz hallgatnivaló 

Tedd a lemezt egy asztali CD leját- 
szóba, és indítsd el a második ,szá- 
mot". Meghallgathatod a játék zenéjét 
és szövegeit. 


Tomb Raider III 
Minden titok és kulcs: 
Játék közben nyomd le: 5x(3, 63, 


be a kódot. Ez csak az éppen aktuá- 
lis szinten található titkokra és kul- 
csokra vonatkozik, ha új szintre érsz, 
újra be kell vinned a fenti kódot. Ha 
ezt minden szinten megteszed (vagy 
teljesen önerőből begyűjtöd a játék 
mind az 59 titkát), a jutalmad egy 
bónusz szint lesz: All Hallows. 


Minden fegyver, muníció, Medkit 
(egészség), fáklya és elmentés kristály: 


kít egyet. 


Szint átugrása: 
Játék közben nyomd le: 2x3, 


Ha jól írtad be, Lara azt mondja 
"No 


Egészség feltöltése: 

Játék közben nyomd le: 2x(3, 
6x(3), 63, 

ken egyet, ha sikerült jól bepötyög- 
nöd. 


Kulcs a versenypályához Lara házában: 
Játék közben nyomd le: F3, 3x(3, 63, 

3, 5x(3, F3, 2x(3. A kódot La- 
ra házában kell beütnöd, egy kulcsot 
fogsz kapni, ami egy homokíutó kicsi- 
kocsi-versenypályára vezető ajtót nyit. 


Titkos szoba Lara házában: 

Menj a medencéhez, az ugródeszka 
mögött találsz egy gombot. Ha meg- 
nyomod, a hallban a lépcső mellett 
megnyilik egy ajtó. Lépj be, húzd 
meg a kart, végy egy gyors 180 fo- 
kos fordulatot és rohanj a szemben 
megnyíló szobába, mielőtt becsukódik 
az ajtaja. Odabent mindenféle szuve- 
nírt találsz Lara korábbi útjairól. 


Tomb Raider IV 

Szintugrás 

Fordulj Larával az iránytűje szerint 
pontosan észak felé, majd lépj be az 
s nventory"-ba (eszközök). Jelöld ki a 
:Load Game" (játék betöltése) opció 
és nyomogasd végig: CI, a, B, 
fel, majd lépj ki az ,Inventory"-ból. 
Megjegyzés: Úgy a legkönnyebb La- 
rával pontosan észak felé fordulni, ha 
valami olyanon lóg vagy áll, ami 
észak felé néz. Ha ezek után meg- 
nyomod a W8 gombot és így belépsz 
az ,Inventory"-ba, az iránytű átlátszó 
lesz - igazolandó, hogy tényleg pon- 
tosan észak felé nézel. 


Az összes fegyver, kifogyhatatlan 
lőszer és egészségcsomag 
Fordulj Larával az iránytűje szerint 
pontosan észak felé, majd lépj be az 
,nventory"-ba (eszközök). Jelöld ki a 
, Small Medipack" (kis egészségügyi 
csomag) opciót és nyomogasd végig: 
3, T , majd lépj ki az 
,Nnventory"-ból, 


Az összes eszköz 

Fordulj Larával az iránytűje szerint 
pontosan észak felé, majd lépj be az 
,Inventory"-ba (eszközök). Jelöld ki a 
,Large Medipack" (nagy egészségügyi 
csomag) opciót és nyomogasd végig: 
m, B, a, Fa, 4 , majd lépj ki az 
,nventory"-ból. 





KérDEeZZ — felelünk 


Dr. Doktor rovata 


55 EGY ÚJSZÜLÖTTNEK MINDEN VICG ÚJ... 
SPYyrFO tHe Dragon 


,Van egy eléggé komoly problé- 
mám, ami a következő: A SPYRO 
THE DRAGON című játékban csak 
9796-ot tudok teljesíteni, a továbbju- 
táshoz pedig kell a 10096. A Dream 
IWeavers-ben a HAUNTED TO- 
WERS-nél akadok meg. Ugyanis 
nem találjuk a harmadik sárkányt. 
Az A-Z-ben a tipp abszolút nem jön 
be, sőt, olyan rész nincs is a játék- 
ban. Lehet hogy régi játék, de ide- 
gesít hogy a Spyro2-t végig csinál- 
tam, ezt meg nem tudom. Nagyon 
örülnék bármiféle tippnek... Előre is 
köszönöm a segítséget, mert az 
idegbajtól mentene meg." 

Oláh Eszter Szombathelyről 





Következzen tehát a részletes 
útmutatás: 

Ott állsz a sárga nyilas út tetején. 
Nem árt, ha azzal kezded a művele- 
tet, hogy Spyro életeinek számát 
99-re növeled, mert szükség lesz rá. 
Azután lerobogsz a sárganyilas úton 
egész a sokajtós szobáig. A szem- 
ben levő ajtó mögött volt egy sár- 
kány, itt mentsd el a játékot, hogy 
ne kelljen minden lezúgás után újra 
végigsétálnod egész Haunted To- 
wers-t. Szóval, a kérdéses ajtó, 
amin ki kell menni, az a kis tóhoz 


KIRÁLYI ÜTÉSEK... 
tekKken3 


sHa lehetséges, akkor szeretnénk a 
Tekken 3-hoz segítséget kérni. Sehon- 
nan sem sikerült King töréskombóit 
megszerezni, ezért fordultunk hozzá- 
tok. Nagyon megköszönnénk, ha leír- 
nátok a következő számban ezeket a 
kombókat." 

Kero és Feri Tarnamáráról 


69- a szereplő nem tudja viszonozni, 
védeni a mozdulatot 

O-a szereplő tudja viszonozni, 
védeni a mozdulatot 

- -nem alkalmazható 


és három ugrabugráló gombához 
vezető vasajtó. Amikor itt kiérsz, 
BALRA kell továbbrobognod, át 
azon a kis kapun, ahol korábban 
hatástalanítottál egy páncélos kísér- 
tetet, fel a lejtőn, ahol korábban 

a varázsló volt, és tovább - kicsit 
balra tartva a fal mentén. Van egy 
rossz hírem. Akármilyen nehezen ki- 
vitelezhető, VÉGIG , SUPER 
CHARGE"-BAN KELL MARADNOD! 
Igényel némi gyakorlást, viszont an- 
nál nagyobb lesz az öröm, ha végre 
sikerül. Ahol landolsz, az egy kis 
zöld placc, 4 ugrabugra galócával, 
és a forgószél" repít fel a sárkány- 
hoz. De ha 10096-os befejezést 
akarsz, ezzel még nem értek véget 
a megpróbáltatásaid. A kísértetekkel 
teli lépcsősoron olyan gyorsan kell 
végigmenned, hogy eljuss a legfölül 
megbújó varázslóig, mielőtt az utol- 
só kísértet is feléledne, különben le- 
hetetlen odapörkölni neki. Ha ez is 
sikerül, akkora puszit kapsz a tün- 
dértől, hogy végig a hatása alatt 
maradsz. 

Ja, és láthattál egy lyukat a sokajtós 
szoba plafonján... Ott tudsz vissza- 
menni a sokajtós szobába, ha a 
fentieket sikerrel véghez vitted. Re- 
mélem így már minden világos. 


Kombó neve: Mozdulatsor 


Exploder 


Running Exploder 
Elbow Drop 


, Segítséget kérnék a Spyro 

(1. Rész) játékhoz. Jó lenne, ha tud- 
nátok küldeni vagy leírni egy-két 
cheatet, főleg valami extra repülés 
érdekelne. 

Előre is köszönöm." 

Banicz Gábor Keszthelyről 


Extra repülés kódot sajnos nem is- 
merek, a jó repüléshez egyszerűen 
sokat kell gyakorolni. De azért akad- 
nak kódok a játékhoz: 

99 élet: Pauzáld le a játékot, vá- 
laszd az ,Inventory" menüt és nyo- 
mogasd be: B, Ő, B, 8, Oo, 8, 
O, fel, O, €-, O, — , O. Folytasd 
a játékot, már 99 éle- 

ted lesz. 

Szint kiválasztása: 
Pauzáld le a játékot, 
válaszd az ,Inven- 
tory" menüt és 
nyomogasd be: 
8000 € 
3€6€-50 
SNS 
Folytasd a játé- 

kot, a ballonos 

ezek után bárhová 
elvisz. 

Plusz 60 másod- 
perc a harmadik vi- 
lágban a , Crystal 
Flight"-ban: Repülj át 
2 karikán (ring), 3 ka- 
pun (arch) és lőj le 


Pn 


(balrúgás -- jobbrúgás vagy előre, előre 

4 balrúgás -- jobbrúgás] 

előre, előre, előre -4- balrúgás -- jobbrúgás 
[fel -- hátra vagy fel vagy fel -- előre) 





4 jobbütés -- jobbrúgás 


Lay Off 
Moonsault 
Jaguar Lariat 
Mini Elbow Drop 
Frankensteiner 
Axel Twist 
Axel Spinner 
Push Block 
Shoulder Ram 
Boomerang 
Low Punch- 
Ouick Upper 


előre, előre 4 balütés -- jobbütés 

balütés -- jobbrúgás 

előre 4 balütés -- jobbütés 

lefelé -4- balütés -- jobbütés 

lefelé 4- előre -- balrúgás -- jobbrúgás 

balütés -- jobbütés 

balütés -- jobbütés, balütés 

előre, előre, balütés -- jobbütés irány nyomása nélkül 
előre -- jobbütés -4- balrúgás 

oldallépés -- balrúgás -- jobbrúgás 

lefelé 4- balütés, jobbütés irány nyomása nélkül 


1 repülőt. Kapsz plusz 60 másod- 
percet, de repülésenként csak egy- 
szer működik a dolog. 

Titkos szint: Az első ,home" világ- 
ban menj a vízesésekhez és ugorj 
rá sorban minden kőre, de csak 
egyszer. Megnyílik egy ajtó, amely 
egy repkedős szintre visz. 

Crash Bandicoot: Warped demo: 

A kezdő képernyőn (ahol a , Start 
Game" felirat van) nyomd le 
egyszerre az CI -- 9 kombinációt. 
Bónusz szint: Gyűjtsd össze min- 
den szinten az összes kincset, 

a jutalmad egy bónusz szint lesz. 
Gyorsabb futás: Játék közben 
tartsd egyszerre lenyomva a futás- 
nak és ugrásnak megfelelő gombo- 
kat (DO -- 62). 

És még pár jó tanács: 

- A ,home" szintek kivételével min- 
denhol elkerülheted az életed el- 
vesztését, ha lezuhanás közben 
gyorsan megállítod a játékot és ki- 
lépsz az adott szintről (Exit level). 

- A ,Peacekeepers" világban ,lce 
Caverns"-ben úgy juthatsz az oszlo- 
pok tetején levő kincsekhez, ha letá- 
madod az oszlopot, azaz nekiro- 
hansz. 

- A legtöbb sárkánytojás-tolvajt úgy 
kaphatod el a legkönnyebben, ha 
körbe-körbe fogócska helyett keresel 
egy magasabb pontot, ahonnan 
pont rálátsz a beste tolvajára, és 
zuhanórepülésben felökleled, 


Jin Paul Nir/An King 
xX xX xX xX 
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TREK EHEZ ZS á te SE EZÉSE NESZE SÜSS áz te SZA TE SEEN ETT ei Nezz e ÚT 


KiVÁgHató RUPON: 


! MONDD EL MI FÁJ? 


l Álmatlamságtól szenvedsz, mert elakadtál valamelyik játék- 
I ban? Fájnak az ujjaid a gombnyomogatástól? Szörnyek 
I okoznak fejfájást neked? Mondd el mi a panaszod! 


NEV: 





TÜNETEK: 





Leveledet a következő címre küldd: 


I 1306 Budapest 35 Pf. 141. 
I PST E-mail: tippcmk.hu 
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KAMERA FORGATÁS KAMERA FORGATÁS 


MOZGÁS AKTIVÁLÁS 


CSATA MÓD 


114 combo 
kivitelezése 


Találkozz a 
ich lorddal 


DE Crimson bizdek 


megjelennek. 


BOROS- ERDŐ  VÁROS- — ALSÓ- UIMESTONE FŐELLEN- 
PINCE KÖZPONT VÁROS KELET SÉG 





H RÉSZLETES LEÍRÁS! 





ELEGED VAN A CÉLTALAN BOLYONGÁSBÓL? AKKOR BIZONYÁRA JÓL JÖN MAJD 
EZ AZ ELSŐ OSZTÁLYÚ ÚTMUTATÓ A SZEREPJÁTÉKOK GYÖNGYSZEMÉHEZ... 


a nagy DUrranás 


Vagrant Story ga- 
rantáltan terjedel- 
mesebb a Háború 
és Béke eredeti 
változatánál, hosszabb, mint a 
JFK vágás előtt, és jobban 
megizzaszt, mint egy német 
nyelvű keresztrejtvény a 
Times-ban. Mindezt figyelem- 
be véve tehát, nem árt, ha 
előbb fejest ugrasz a Vagrant 
mesterkurzusba, s csak ez- 
után vágsz neki a kalandnak. 
Kellemes vadászatot... 


A harc bölcs művészetét a 
Vagrant Story remekül példázza. 
Amikor harcra kerül sor és 
Ashleynek meg kell védenie ma- 
gát, kapcsolj , Battle" módba 

a O-el, aztán nyomd meg még 
egyszer, hogy célozhass. Ezzel 
a módszerrel Ashley nem csak 
az ellenfelet választhatja ki, de 
azt is eldöntheti, hogy melyik 
testtáját támadja. Persze tá- 
madás előtt érdemes leellenőriz- 
ni az ellenfél páncélzatát, hogy 
megtalálhasd a gyenge pontjait. 


Miután hősünk teljesítette az el- 
ső pályát, ideje a harcban való 
jártasságát is tökéletesíteni. 
Az első szint után ugyanis kü- 
lönböző extra mozdulatok vál- 
nak elérhetővé. Ezek a mozdula- 
tok és kombók már összetetteb- 
bek mint az előzőek, és segítsé- 
gükkel még a legalattomosabb 
démonnal is el tudsz majd bán- 
ni. Az összekapcsolt támadáso- 
kat úgy kell elindítani, mint 
a hagyományosakat. Amikor a 
pengéd eléri az ellenfelet, egy- 
ből nyomd le az extra támadá- 
sokat aktiváló gombot(kajt. Ha 
jól időzítesz, és megfelelően vál- 
togatod a mozdulatokat, akkor 
egy sorozattal akár 20 támadást 
is végre tudsz hajtani. Ezek se- 
gítségével pedig akár a zombi- 
kat és a sárkányokat is el lehet 
intézni. 

A , Defence Abilities" (védel- 
mi képességek) a fentiekhez ha- 
sonlóan működnek. Itt is ponto- 
san kell időzítened, hogy a meg- 
felelő pillanatban ellentámadást 
kezdeményezhess. 


Ha az ellenfeledet már megse- 
besítetted, ezzel a mozdulattal 


HA ÜGYESEN IDŐZÍTESZ, 
EGYMÁS UTÁN AKÁR 40- 
eyág ahg lie tte LEHA 
AZ ELLENFELEDRE. 


tudsz végezni vele. Sajnos a ki- 
végzéssel a te HP-d is csökken- 
ni fog, szóval csak akkor alkal- 
mazd ezt a mozdulatot, amikor 
biztos vagy abban, hogy regene- 
rálódni fogsz. Harc közben kerü- 
lendő! 


A biztos győzelem érdekében, 
tanácsos mindig távolról támad- 
ni. A nagyobb kardok segítségé- 
vel ugyanis az ellenfél hatáskö- 
rén kívülről mérheted rá az üté- 
seket; és szegénynek esélye 
sem nagyon lesz az ellentáma- 
dásra. 


Érdemes támadáskor az ellenfél 
bizonyos testtájaira koncentrálni. 
Ha például eltalálod a lábat, ak- 
kor lassabban fog mozogni, ha 
pedig a kardforgató kezét sebe- 
síted meg, akkor nehezebben 
tud ellentámadni. (A testtájak: 
Ur arm - jobb/bal kar, head - 
fej, chest -— mellkas, abdomen - 
CI GSM (e ESSÜL LP ELN Ő 


A különböző ellenfelek ellen kü- 
lönböző fegyverekkel veheted fel 
a harcot. Ezeket vagy te eszká- 
bálod össze, vagy csak felve- 
szed őket. Például van olyan 
kard, amivel a csontvázakat si- 
mán el tudod intézni, a farkasok 
ellen viszont nem a legjobb vá- 
lasztás. Épp ezért, ajánlatos 
mindig legalább három fajta 


KILE SYnn 





ked ATP MG A INET [21] 
könnyebben ugorhatsz az emelvényekre, 55 
tré 





235 Minden lénynek megvan a gyenge pontja; 
[GNU ESNE EN TEL ESZT UNE za 
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25 A pajzzsal nagyszerűen ki lehet védeni 
LEUL ETL ALT 


kardot tartani magadnál, 
az egyiket az emberek, a mási- 
kat a fenevadak, a harmadikat 


pedig a zombik, démonok 
stb. ellen. ) ) ) 


irtotta gát EL Vü ] 





A nagy durranás 





Lea Monde városának koporsói 
között még létezik a varázslat, és 
Ashley legjobban teszi, ha él is a má- 
gia nyújtotta lehetőségekkel, Ha egy 
varázslatot már elsajátítottál, akkor 
egész addig használhatod azt, amíg 
van elég Varázslat Pontod (Magic 
Points). 

Négy alapvető varázslat létezik: 


35 Ha most játszol először, akkor itt az idő, hogy 


CL ETL ee PGA L Ua AE 


55 Ha megnyomod a 
[718 


t, felmérheted a te- 


Ezt a bevezető részt nem muszáj 
végigjátszani — ha nincs kedved 
ezzel bíbelődni, lépj tovább. 

A nyitó FMV képsorok után a 
játék menjen megszakítás nélkül 
tovább. Itt két filmet láthatsz a 
játékról és az előzményekről, 
ezekből sok hasznos információt 
meríthetsz. 


BARDORBA MANSION 
GROUNDS 

Miután Ashley azt mondja, hogy 
,Here we go", két okkultista 

fog rád támadni, akikkel szeren- 
csére nem lesz különösebb prob- 
lémád - csak célozz rájuk egy 


PLAYSTATION TIPP MAGAZIN 


- d 


LT ST 11) 


Ld AT 
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Sorcery, Theology, Warlock és 
Enchant. A Sorcery megerősíti 


a páncélzatod, és a hagyományos tá- 


madásokkal ejtett sebeket elfertőzi. 


A Theology segítségével meggyó- 


gyíthatod a sebeidet, és növelheted 
az életerőd. A Warlock egy komoly 
fegyver, segítségével igazi tűzáradatot 
zúdíthatsz az ellenfeledre. Ennek ak- 
kor látod majd nagy hasznát, amikor 


55 A farokrész meglehetősen gyenge, de itt né- 


hány fejre irányzott csapás is megteszi. 25 


párszor, külön-külön, és már vé- 
gük is. 

Mansion Kápolna 
Mini-főellenség: Wyvern 
Sárkányféle: 83 HP/O MP 


JÚLIUS 2000 


olyan ellenfelekkel kerülsz szembe, 
akiket csak a tűzvarázslattal lehet le- 
győzni. 

Az utolsó kategória az 
Enchant, ennek segítségével Ashley 
maximális erővel tud támadni, és va- 
rázslat a minimumra csökkenti az el- 
szenvedett sérüléseket is. A varázslat 
segít a tűzzel, vízzel és földdel kap- 
csolatos akciókban is. 


Mindjárt az első játékot nem fogod 
100 százalékra teljesíteni, és második 
próbálkozásra is jó eredménynek szá- 
mít, ha a Lea Monde-ot 15 százalé- 
kon teljesíted. 

Az útmutatónk csak egy lehetsé- 
ges végigjátszás a sok közül, és a 
rengeteg helyszín közül sem ismertet- 
jük az összeset - csak azokat, ame- 
lyek lényegesek. 


EAGLE ALLES LA ETEL ELST LA L ÉLEI ETEL ULT MEZ EE TIR UL 
iket az utolsó főellenség legyőzéséhez vettél magadhoz.). 22 


ked S la RLE ZE ZEN JAKE 
Merlose, VKP Inguisitor. 52 


Speciális támadás: tűzokádás 
Sydney egy óriás sárkánnyal 
próbálja őriztetni a kijáratot, 

akit a fejéből kiálló lándzsák- 
ból ítélve, már néhányszor 


A különböző teremtényeket és jellem- 
zőiket az alábbiakban fogjuk bemu- 
tatni, 

Az itt ismertetett értékek mérték- 
adó érvényűek, a különböző teremt- 
mények jellemzői kis mértékben eltér- 
hetnek az itt leírtaktól. A játék során 
tapasztalni fogod, hogy a különböző 
termek és pályák lakói időről időre 
megváltoznak, ezzel is színesebbé té- 
ve a játékot. 

Szerencsére a Vagrant Storyban 
egy elég hasznos térkép is helyet ka- 
pott. A ,Map" (térkép) képernyőn az 
(I és az FJ) gombokkal lapozgathatsz 
a különböző térképek között. A tér- 
képen minden kijárat jelölve van, Szó- 
val ha eltévedsz, akkor lesz ami se- 
gítsen. Az ,Unlockable" üzenet azt je- 
lenti, hogy birtokodban van már az a 
Sigil (pecsét) vagy Key (kulcs) 
amellyel ki lehet nyitni egy eddig be- 
zárt ajtót, 


55 A látszat néha csal, az események még csak 
most kezdenek egyre komplikáltabbá válni, 52 
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NNY, SUNKEN REEFS TNÁT ROSE DURING 
THE BARTHGUAKE FORM N GHUNTLET 
OF IAHTRLPOOLS,,, 700 DANGEROKS, 


55 Lea Monde-ba az út a föld alatti boros pin- 
(ZONTA TET g TELT A CSS Ezé ed 


alaposan helyben hagytak. 
Szerencsére nem lesz nehéz 
hatástalanítanod, egyszerűen csak 
célozz a fejére, és pár kardcsa- 
pást követően szabad az út... 


A sötétség kapuja. 

A pincében találod magad, ami Lea 
Monde városába vezet. A hosszú beve- 
zető alatt nyomd meg a B--ot. 


Mentési pont (vagyis kör) 

t (nyitott): 

Tovarisch (B) hand axe (balta) 
Bőrkesztyű (Leather Glove)(L) 
Buckler (W) shield 

Vera Bulbs x 5 

Cure Bulbs x 5 

A játék későbbi fázisában ez a helyiség 
fog otthont adni egy gyakorlóbábúnak 
(Human Class Training Dummy). 





Denevér (Bat) 

Fenevadak (Beast-class) 45 HP/O 
MP 

Az első ellenfél - mikor rád támad, 
nyomd le a Ö gombot, Így, ha minden 
jól megy, beléphetsz a Battle Mode-ba, 
de ne feledd, hogy a ládákat sem meg- 
mászni, sem megmozdítani nem leszel 
képes. 


Az ajtó egy kamilla pecséttel van lezár- 
va. Keresd meg a fal és a felső lépcső 
közti szakadékban található titkos csap- 
dát, ami nem más, mint egy energiafel- 
töltő bázis (Heal Panel). Itt nem csak az 
erődet nyerheted vissza, hanem a 
RISK-et is redukálhatod, 


Sackheim 146 HP/15 MP 

Goodwin 163 HP/10 MP 
Emberfélék (Human-class) 

Save Circle 8. Container 

Most, hogy előtted a választás, mérd 
fel alaposan a károkat, és ez alapján 
próbáld eldönteni, hogy merre tovább, 


vagrant StorY 


A borospince 


Végeredményben minden a szerencsé- 
den múlik. 


Ezüst farkas x 2, denevér 

A játék során számos ehhez hasonló 
csapdával találkozhatsz. Amint belépsz, 
az ajtó bezárul mögötted, és addig bent 
is ragadsz, amíg az összes gazfickót el 
nem pusztítod. 


Seventh Heaven (B) 

Gastraph Bow (Íj) 

Reinforced Glove (L) (Megerősített kesz- 
ty) 

Vera Root 

Cure Root (gyógyító gyökér) 


Ezüst farkas (Silver Wolf), denevér 
(Bat) 

Kapd fel a ládát, és helyezd az ajtó alá. 
Innen már fel tudsz ugrani a peremre. 


Ezüst farkas, denevér 

Most megint fel kell állnod egy ládára, 
hogy elérd a kart, de az ajtó melletti ku- 
pac sajnos túl magas, és nem éred el 
a legfelsőt. Jegyezd meg jól, hogy ilyen- 
kor mindig a legalsó dobozt kell célba 
venned, vagy esetleg vámi egy darabig, 
hogy a farkas szétrombolja neked 

az egészet. Ha a karral sikerült aktiválni 
az ajtót, állj készen, és ugorj be rajta, 
nehogy az orrod előtt becsukódjon. 


Miután feljavítottad a Battle Abilities-t 
(harci képességek), edz egy kicsit a 
szobában található gyakorlóbábún. Azért 
ne vidd túlzásba az edzést, különben 
még el találnának kopni a fegyvereid, 

A fegyvertelen küzdelem gyakorlására is 
nagyszerű alkalom nyílik ítt. 
















Ír DOES SEEM wet 
FORTIFZED FOR A 
WIN CBILA 


Cure Potion (gyógyító varázslat) 
Cure Bulb x 5 (gyógyszer) 


Főellenség: Minotaur 

Fenevadak: 275 HP/5 MP 

Speciális támadások: Giga Rush 
Mielőtt belépnél, kapd elő a fenevad-ölő 
fegyveredet. A Minotaur hatalmas mére- 
te, és sokféle támadás fajtája lehetővé 
teszi, hogy egy bizonyos távolságon 
belül maradjon, és onnan mérje rád 

a halálos csapást. Ezt csak úgy tudod 
kiküszöbölni, ha leugrassz, és nekiron- 
tasz. Mivel a legveszedelmesebb fegyve- 
rei a lábán találhatók, célozz a karokra, 
a mellkasára, vagy a fejére. Ezen a 
ponton, csak a egy-egy csapással lehet 
hatástalanítani galád ellenfeled, tehát jó 
időzítéssel könnyel előnyhöz juthatsz. Ha 
viszont beveti a Giga Rush-t, vagy egy 
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ZTE TR LOL LOTS 


itána állj odébb. 


ehhez hasonló kritikus támadásformát, 
használd bátran az előző szobában ta- 
lált Cure Bulbokat. Izgalomra semmi 
ok, ez még csak egy ,bemelegítő" főel- 
lenségnek számít, ezért nem nehéz le- 
győzni. 


Kamilla pecsét 
Grimoire Guerir (Sámán varázslat, 
Gyógyítás) 
Grimoire Debile (varázsigék, Dege- 
nerate) 
hest (nyi áda) 
Pelta pajzs (W) 
Vera Bulb x 3 
Yggdrasil könnyei x 15 
Vera Bulb x 3 
Yggdrasils Tears x 15 
A fiimbevágás után Riot megszerzi az 
első harci képességét (Battle Ability). 


Ezeknek a képességeknek a 99 
segítségével képes leszel kom- 


3 CHAINS 
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A borospince (folyt.) 








bó mozdulatok, illetve összetett védeke- 
ző mozdulatsorok végrehajtására. Ha a 
támadás közben a megfelelő időben 
nyomod meg az extra mozdulathoz tar- 
tozó gombot, akkor a ,!" jelzi, hogy egy 
kombó következik. 

Hasonlóképpen, amikor megtámadnak 
és te védekezel, a védekezésre szolgáló 
gombok megnyomásakor is a ,!" fog 
megjelenni, Ezután térj vissza a Smo- 
kebarrel Stair-hez, és nyisd ki az ajtót a 
Chamomile Sigillel. 





Itt megtudhatd, mi is történik Lea 
Monde halottaival. 


Élőhalottak (Undead -class) : 

45 HP/15 MP 

Az élőhalottakkal a legegyszerűbben úgy 
lehet elbánni, hogy egy Heal (gyógyító) 
varázslatot küldesz rájuk (ugyebár ők 
meghalva érzik jól magukat; a gyógyítás 
nem tesz jót a zombiknak), A Warlock 
varázslat is hatásos ellenük. 


Rapier (B) 


Zombie 120 HP/10 MP 

Zombie Fighter 135 HP/15 MP 
Ghoul 120 HP/10 MP 

Mindegyik az élőhalottak közé tartozik. 
A Ghoulok a fejükre érzékenyek. Az élő- 
halottak általában nem szeretik a tüzet, 
úgyhogy érdemes tűzzel támadnod. 


Gyógyító gyökerek x2 per kopf. 


Főellenség: Dullahan 

A Gonoszok közé tartozik 
(Evil-class): 180 HP/30 MP 

Speciális támadások: Degenerate 
varázslat 

Ő az első a Gonoszok közül, és a fegy- 
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vereid nagy részének bizony nem sok 
hasznát fogod venni. A Degenerate va- 
rázslattal redukálni tudod az ellenfeled 
erejét, az Inpact Guarddal pedig a felé- 
re lehet csökkenteni az ellenfél kardja 
okozta pusztítást. Amikor a HP-d 150 
alá megy, használd a Healt! Dullahan 
sebezhető pontja az alhasa, érdemes 
ezt támadni - különösen a Piercing nevű 
szúrófegyverrel. Ha ez nem megy, akkor 
támadd a mellkasát. 


Elixir of Gueens 

Elixir of Mages 

Grimoire Lux (Warlock spell, Spirit 
Surge) 


Rusty Nail (B) Spear (rozsdás szög) 
4 Spiculum Pole 

Braveheart gem (bátorság-drágakő) 
Cure Bulb (orvosság) 











ABDOMEN 








Katako 1 1 ( DÁNKÁSKázárt EKE 


Hogy kinyíthasd a Withered Spring dupla 
ajtaját, szerezd meg a Lily Sigilt a 
Lizardmentől (gyikember). 


HALL OF SWORN REVENGE 
(A BOSSZÚ TERME) 

Skeleton (csontváz) 115 HP/15 MP 
Élőhalottak, nem szeretik a Lightot 
és a Fire-t 

A csontvázakat leginkább a tompa fegyve- 
rekkel tudod szétverni, és ha eleget hasz- 
nálod a Soul Kisst, akkor elnyered a Blunt 
Break Art (a törés művészete) képességet. 
A Spirit Surge is jól működik itt. A bal oldali 
kiemelt részen találsz egy aránylag hasznos 
Panel csapdát, ezzel szemben van a Save 
Circle (mentési kör). Később ebben a te- 
remben fog megjelenni az élőhalott gyakor- 
lóbábú is (egy csontváz-lovag). 


THE LAST BLESSING 

(AZ UTOLSÓ ÁLDÁS) 

Bat (denevér), Hellhound (pokol 
kutyája) 110 HP/O MP 
Fenevadak 

Speciális támadás: Fire Breath 
(tűzokádás) 
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Kinyít egy ajtó, vajon hova vezet...? Át 
kell jutnod a Persecution Hallon, mielőtt 
még lejárna az időd, A Hellhound tüzes 
lehelete ezeken a korai pályákon még 
könnyen végzetes lehet, szóval nem árt 
vigyázni vele. 


PERSEGUTION HALL 

(AZ ÜLDÖZTETÉS TERME) 
Csontváz (2 db), Hellhound 

Amikor belépsz nézz balra felfelé, ekkor 
megpillantasz magasan fent a falon egy 
ajtót. Törd össze a jobb oldalon egymás- 
ra pakolt ládák egyikét, ezután már fel 
tudsz mászni. Vedd fel a ládát, vidd a 
bejáratnál lévő kiemelt platformhoz, tedd 
a ládát az első lépcsőre, lépj fel te is az 
első lépcsőfokra. Ezután vedd fel újra a 
ládát, helyezd el a következő lépcsőfo- 
kon, majd te is állj fel a következő fokra 
stb. Így előbb-utóbb eljutsz arra a helyre, 
ahonnan - a ládára állva — már fel tudsz 
ugrani. 


RODENT-RIDDEN CHAMIBER 
(KAMIRA, RÁGCSÁLÓKKAL) 


Skeleton 


Rakd a ládákat egymásra, hogy elérhesd 
a fent lévő (nyitható) ládát. Mássz fel egy 
fél lépcsőfokot, és már fent is vagy! 


ETTÉL all 


edit JEL at EL NAT SZ Té] 
Hit Pointjaidat egyetlen egységre reduki 


55 Mikor az ajtónál várakozol, egy földren- 
gés lesz a segítségedre. 55 
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RISKZERŐ 











Láda (nyitva): 

Pink Sauirrel (I) Goblin 

Club (bunkósbot) 

Cross Guard grip 

Cuirass (L) (mellvért), 

Long Boots (L) (csizma) 

locus gem (drágakő) 

Mana Root x 3 (Manna gyökér) 
Cure Bulb x 3 (orvosság) 


SHRINE T0 THE MARTYRS 
(A MÁRTÍROK EREKLYÉJE) 
Hellhound, Skeleton 
A bezárt ajtót csak a földrengés tudja ki- 
nyitni, szóval használd az oldalsót. 


THE LAMENTING MOTHER 

(AZ ANYA) 

Ghost (szellem)75 HP/130 MP 
Fantom, a Darkot nem komálja. 
Speciális támadás: Mind Blast (agy- 
durrantó), Degenerate 

Ha a szellemet nem tudod 30 másodper- 
cen belül legyőzni, akkor nem kapsz 
ajándékot, szóval próbálj meg igyekezni. 
Az ellenfélnek fénnyel kapcsolatos képes- 
ségei vannak. Ezeket varázslatokkal 
egyelőre nem lehet támadni, úgyhogy kí- 
sérletezz közvetlen, fizikai csapásokkal. 


mm aes 
RISK ZERO 
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A FöLDRENGÉS ose 
FELTÁRUL AZ EDDIG 
A . BERAGADT AJTÓ. 


" A 


Nyeremény: 

Cure Bulb x 3 

Elixir of Kings 

Láda (nyitva): 

Shandy Gaff (B) 

Broad Sword (kard) 

Knuckles (B) (izületek) 

Elixir of Oueens 

Hiába próbálod kinyitni az ajtót, úgy be 
van rozsdásodva, hogy meg se mozdul. 


Amikor azonban visszatérsz az előző szo- 


bába, egy földrengés rázza mag az 
egész pályát és a beragadt ajtó nagy ro- 
bajjal feltárul, 


HALL OF DYING HOPE 

(A HALÓDÓ REMÉNY TERME) 
Menj be a falba vágott ajtón, mert mö- 
götte kincs rejtőzik. Told az egyik ládát 

a fal mellé, aztán emeld fel a másikat, és 
helyezd rá az előzöre. ezután már feljutsz 
az ajtóhoz. 


BANDITS? HIDEOUT . 

(BANDITÁK MENEDÉKE) 

Ghost, Bat, Hellhound 

Törd össze a sarokban lévő elmozdítható 
ládát, hogy elég helyed legyen megmoz- 
dítani az arrébb gördíthető blokkot. Állj fel 








rá, mássz fel a ládára, aztán csúsztasd a 
maradék ládát a helyére. Ekkor pont a 
ládával szemben fogsz elhelyezkedni. 
Láda (nyitva) 

Soul Kiss (5) Scramasax 

Targe (B) 

Knuckle (B) 

Bear Mask (L) (medve maszk) 
Haeralis gem 

Spirit Orison x 3 (Orison lelke) 

Eye of Argon x 3 (Argon szeme) 


THE BLOODY HALLWAY 

(A VÉRES KAPU) 

Told végig a fal mellett az alacsonyabbik 
blokkot, egészen addig, amíg a maga- 
sabb alá nem ér. Ezután állj fel rá. Innen 
már át tudod tolni a magasabb mozgó 
blokkot a másik oldalra. Taszítsd le, a 
többi "láda mellé, és kész is van a lépcső. 
Ezen mér fel lehet menni. Ezután már át 
tudod emelni a másik két ládát a szoba 
közepén lévő akadályon, úgy, mint ahogy 
azt a Persecution Hallban tetted. Aztán 
tedd őket az ajtó alá. 


THE WITHERED SPRING 

Szellem, Csontváz, Mummy (múmia) 
90 HP/5 MP 

Save Circle (mentési kör) 

A kijárat egy Lily Sigil-lel van lezárva; mie- 
lőtt azonban kimennél, kukkants be a 
workshopba (műhely). 


MŰHELY: A KÉZMŰVESSÉG 
DICSÉRETE 

Tools for Wood (faeszközök), Leather 
(bőr), Bronze (bronz) 

Ez az első alkalom, hogy összebarkácsolj 
néhány fegyvert. Pengéket és markolato- 
kat kell összeillesztened, vagy pedig 
bőrből és fából rakhatsz össze különböző 
eszközöket. Ne felejtsd el a meglévő 
fegyvereidet és eszközeidet kijavítani, mie- 
lőtt odébb állnál. Minden műhelynél van 
mentési pont és egy Container 

(tároló ) is. 





THE I 
REI 
Csontváz (2 dpve 

Az oldalsó ajtő visszavezet a Mothers 
Lamenthez (Az anya siralmai), érdemes 
erre menni, mert a földrengés elvágott 
a kincses ládától. 


F HOPE (A 
SZIKRÁJA) 


THE BEASTS" DOMAIN 

Vigyázz, mert feletted vannak! Sétálj a ki- 
emelt bal oldali sarokba, és a Lizardme- 
nek (gyikemberek) rád vetik magukat. ők 
különben a Sárkányfélékhez tartoznak. 
Lizardman 1 240 HP/25 MP 
Nyereség: 

Spear (lándzsa) (I) 

Cuirass (L) 

Lily Sigil (Lily pecsét) 

Lizardman 2 240 HP/25 MP 
Nyereség: 

Glaive (B) 

Knuckles (l) 

Grimoire Antidote (Grimoire ellenszer) 
Elixir of Oueens 


Ha később visszatérsz ebbe a terembe, 
akkor a gyikemberek helyett egy Slime 
fog rád vámi, 

Slime x 3 60 HP/O MP 

A fenevadak közé tartozik, és rendkí- 
vül jól ellent tud állni a Blunt (tompa) 
fegyvereknek. Viszont az Air/Fire tá- 
madásokat ki nem állhatja. 

Speciális támadás: Acid Sne- 

eze (Savat tüsszent). ) )) 
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Szentély 


Ha legyőzöd a Golem Főellenséget ezen a 
szinten, akkor a lebegő platform (Cloudstone) 
segítségével át tudsz kelni a folyón. 


Pusztítsd el a jobb oldalon lévő elmozdítható 
ládát, és ezután elég helyed lesz, hogy meg- 
mozgasd a maradék hármat. Ezután helyezd 
a két ládát a párkányra, és lépj fel az üresen 
maradt helyre. Fogd meg azt a ládát, amelyi- 
ket fel lehet emelni, és rakd a többi tetejére - 
így magasabb lesz a ,torony". 


Bats (denevér) (5 db) 





Eye of Argon (Argon szeme) 

Az Argon szemének segítségével ki tu-dod 
szúri a pályán elrejtett csapdát - bár ez alka- 
lommal egy Heal Panelről (gyógyító hely) van 
szó, amelyet fel-le ugrálással aktiválhatsz. Ma- 
gasan fent a távolabbi falon egy homályos ki- 
járat van, ide a lenti szekrényről tudsz felugra- 
ni, Az ugrásnak van egy kis trükkje: Amikor a 
levegőben vagy, fordulj el enyhén jobbra, hogy 
meg tudj kapaszkodni a párkány szélében. 


Poison Slime 75 HP/O MP 

A vadállatok közé tartozik, és nem szereti 
a Piercing, az Air, és a Fire fegyvereidet 
Speciális támadás: Poison Sneeze 
Skeleton Knight (2db.) 160 HP/30 MP, 
Élőhalottak 

Bosom Cleaver (B) (emlőhasító) 
Langdebeve 

Dragonite gem 

Grimoire Halte (Sorcerer spell [varázsige], 
Fixate) 


TE 
jé 
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Főellenség: Golem 240 HP/15 MP 

A Gonoszokhoz tartozik, nem szereti a Blunt 
fegyvereket, és az Air (levegő) támadásokat 
Speciális támadás: Granite Punch (Gránit 
ütés) 

Elsősorban a lábát tudod támadni, de ha a 
keze is a közeledben van, akkor sújts 

le arra is. Ha vissza tudod szorítani az ajtónál 
lévő lépcsőkig, akkor hamarosan lehetőséged 
nyílik arra, hogy kettéhasítsd 

a fejét. 


Cure Bulb (2 db) 

Elixir of Dragoons 

Grimoire Ameliorer 

(Sorcerer spell, Prostasia) 

A Golem elpusztítása után, a szentély elejénél 
megjelenik egy lebegő platform (a Passage of 
the Refugeesnél (menekültek folyosója)). 


Lizardman, Bat 

Mentési kör, Tároló 
A déli partra fogsz megérkezni, innen indulj el 
tovább, a folyosón át, az északi part fi 
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Poison Slime, Lizardman, Bat 

Törd össze a középső elmozdítható ládát, és 
ezután hozzáférhetsz a mobil ládához. Ennek 
segítségével már fel tudsz mászni a falra, in- 
nen pedig egy lebegő platform visz át a folyó 
túloldalára. 


Főellenség: Dragon (Sárkány) 480 HP/O 
MP 


Érdekes módon a Sárkányfélékhez tartozik 


Speciális támadások: Tail Attack (A farká- 
val támad), Thermal Breath (Tüzet okád) 





LU K-i 


A sárkánynak nincsenek különösebb extra ké- 
pességei, viszont gyengén szerepel a kiélezett 
(edged) és különösképpen a szúrófegyverek 
ellen. Legjobban teszed, ha felszerelkezel Dra- 
gonite drágakövekkel, és a fejét vagy a farok- 
részét támadod, hiszen a fizikai támadások el- 
len ezek a leggyengébbek. Vigyázz vele, mert 
a csípőjét nagyon makacsul védi. 

Cure Bulb x 3 

Elixir of Sages 

Grimoire Analyse (Sorcerer Spell, Analyse) 


Gratulálunk! Átverekedted magad a tenger 
alatt húzódó alagúton, és elérted Lea Monde 
hímeves városát! 








vagrant StorY 


Nyugati városközpont 
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ís sealed with the Rood Inverse! 


25 Addig nem nyithatod ki ezt a részt, amíg egyszer legalább nem játszod végig a játékot. 
Hogy tulajdonképpen mi is az a Rood Inverse, az csak az első játék vége felé fog kiderülni. 22 


MIK ZERO 


552 A Crimson Blade-ek nagyszerűen fel 
Keze ete 


A Wyvem nevű Főellenségtől meg fogod 
szerezni a Hyacinth Sigilt, erre majd ké- 
sőbb lesz nagy szükséged. A ládából 


vedd fel a Fem Sigilt, hiszen erről a szint- 
ről csak ennek a segítségével távozhatsz. 


Stirge (3 db) 
Fenevad: 90 HP/O0 MP 
Speciális támadás: Bloodsuck (vérszívás) 


Ni 
Goblin (2 db) 


Emberféle: 220 HP/25 MP 
Mimic 











ami időre megy. Si 


A Duane-nel folytatott küzdelem eredmé- 
nyeképpen a Crimson Key és a Crimson 
Blade birtokosává fogsz válni, Ezután már 


beléphetsz City Wallis West-be (nyugati vá- 


rosfal). A folyón át közlekedő mozgó plat- 
form csak azután aktiválódik, miután 
visszatértél az Abandoned Mines B1-ből 
(elhagyott bánya), 


RUE VERMILLION 
Mentési kör 


Fenevad: 120 HP/O MP 

Speciális támadás: Numbing Needle 
Láda (varázslattal bezárva): 

Stinger (B) Guisarme, Sand Face grip 
Ouad Shield (B) 

Ring Mail (B) 

Ring Leggings (B) 

White Oueen gem (Fehér Királynő 
drágakő) 

Grimoire Visible (Sorcerer varázsige, 
Eureka) 

Cure Bulb (5 db) 


Főellenség: Wyvern 
Sárkányféle: 340 HP/O0 MP 


ee TÉL] 
kesek Lá lá ZT 





552 A magasban húzódó ösvényen el tudsz jutni 
a filmbevágásban látott kapu mögé. 22 


Az itt található ajtót ki tudod nyitni a 
Crimson Key-jel. Lépj be... 


THE RENE COASTROAD 

(RENÉE PARTI ÚT) 

A tengerre néző zöld sarokban és az épü- 
leteknél egy-egy Heal Trap (csapda) rejtő- 
zik. Ezeknek majd a RISK módban történő 
küzdelem alkalmával lesz majd jelentősé- 
gük. Van itt még egy ajtó is, ezen keresz- 
tül eljutsz a. 


WORKSHOP: MAGIC HAMMER 
(VARÁZS KALAPÁCS MŰHELY) 
Bronz- és fémeszközök. 

Ha a fémeket Hagane-vá ötvözöd, akkor 
többet nem kell újra élezned a pengéket 
Szerelkezz fel, majd foglalkozz egy kicsit a 
metallurgiával, 


RUE MAL FALLDE 


Speciális támadás: Fire Breath 

Ez alkalommal egy Wyvernt kell legyőz- 
nöd, ami bizony nem lesz valami könnyű 
feladat. A Wyvern, ellentétben a legtöbb 
sárkányfélével, nagyszerűen ellenáll a szú- 
rófegyvereknek, a tompa fegyvereket vi- 
szont ki nem állhatja. (ha mégis lándzsát 
használnál, akkor vedd célba a testét) 












STT a ÉT TÓ 


DP. BrrsrI PP söt! 
(ő 


B CLASSZAFFINITY/TY! 
HUMAN 1 
BEAST 67 
UNDEAD -13 
PHANTOM OO 
DRAGON 1 
EVIL 19 


CAUNOK 






Első látogatásod alkalmával egy filmbeját- 
szást kell megtekintened. A Crimson 
Blades pedig arra az elhatározásra juttat, 
hogy keress egy másik útvonalat. Fordulj 
vissza, és indulj el Tircolas Flow felé. 


TIRCOLAS FLOW 

Főellenségek: Duane, Bejart, Sarjik 
Bejart, Crimson Blade 190 HP/55 MP 
Nyereség: 

Guisarme (B) 

Cure Root (3 db) 

Sarjik, Crimson Blade 180 HP/70 MP 
Nyereség: 

Rapier (1), 

Mana Root (3 db) 

Duane, Crimson Blade vezető (250 
HP/100 MP) 

Nyereség: 

Magnolia Frau (S) Wizard Beosztottak 
Wizard Robe (L) 

Crimson Key 

Grimoire Demolir (Warlock varázsige, 
Explosionírobbanás]) 

Grimoire Clef (Sorcerer varázsige, Un- 
lock ([kinyit)) 

Amíg a Crimson Blade-ek támadnak, Duane 
Poison Mist varázslatokkal akar megmér- 
gezni - ezeket mindenképpen próbáld meg 
kikerülni. Ha megpróbálod gyógyítani ma- 
gad, akkor ismét meg fognak mérgezni, 
szóval nem árt gyorsnak lenni, A Crimson 
Key segítségével át tudsz majd jutni a vá- 
rosfalon, és elindulhatsz a bánya felé. 


Ha pedig sikerül mögékerülnöd, akkor tá- 
madd meg a farokrészét az éles fegyve- 
reid egyikével. 





Hyacinth Sigil 

Cure Tonic (Erősítőszer) 

Grimoire Ignifuge (Enchanter varázs- 
lat, Pyro Guard) 


Arbalest 
" Siege [A 


6 Ji Siege Bow 


ORG/EOP 

RANGE 12 19 

hid MJ a 
ATTACK/STR 29 151 
ATTACK/INT 2 128 
AGIUTY -6 109 


Press (00 when setup ís finished. 
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Elhagyott bánya (folyt.) 


Goblin, Goblin Leader (goblin, goblin 
főnök) 

Emberfélék, 260 HP/60 MP 

Speciális támadás: Stun Cloud (kábító 
felhő), Degenerate 

Rendeld az egyik gombhoz a , Ward" 
védelmi képességet, és ennek segítségé- 
vel próbáld meg kivédeni a kábító felhőt. 
Az Yggdrasils Tearset ha lehet, ne 
pocsékold. A Stun Cloud a Paralysis 
nevű varázslatot idézi meg, ez megaka- 
dályoz abban, hogy bárkit is megtámadj, 


Stirge (3 db) 

Egy Hyacinth Sigil és egy Latch lezámak 
ugyan két ajtót, de a harmadik, a bal 
mielőtt bemész, azért 


oldali nyitva van - 













PLAYSTATION TIPP MAGAZIN 


csekkold le a terepet (Eye of Argonnal 
vagy Eurekával), hiszen egy Eruption (kitö- 
rés) csapda van itt elrejtve. 


Goblin Leader, Goblin (2 db) 

Mielőtt megközelíted a ládát, használd az 
Eureka vagy az Eye of Argon varázslatot, 
hiszen egy méregcsapda van elrejtve, 
egyből szemben a ládával. A hátsó párká- 
nyon azonban találsz egy ,Trap Clear" 
mezőt, ha erre rálépsz, akkor deaktiválód- 
nak a szobában elrejtett csapdák. 


Ring Sleeve (B) (kézelő) 
Chain Coif (B) (láncos sisak) 
Undine Jasper 

Fern Sigil 


Mentési kör 

Készülj fel lélekben a következő Főellen- 
ségre, de az elkerülhetetlen küzdelem 
előtt menj be a keleti ajtón. Egy szobába 
jutsz, itt később a játék folyamán meg fog 
jelenni egy Fenevad formájú gyakorlóbábú 
(Ogre mása). 


Goblin Leader, Goblin, Mimic 


Chain Sleeve (B) 

Salamander Ring (szalamander gyűrű) 
Manabreaker 

Elixir of Sages 

Grimoire Undine (Enchanter varázsige, 
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Frost Fusion [fagyasztás]) 


Főellenség: Fire Elemental (tűz ele- 
mentum) 320 HP/140 MP 

A Fantomok közé tartozik, a Piercing 
(szúró-) fegyverek ellen állja a sarat, 
de tart a Watertől (víz) 

Speciális támadás: Fireball (Tűzgolyó) 
Itt az idő, hogy használd a Salamander 
Ringet és párosítsd az Undine Jaspert 
egy tetszőleges fegyvereddel. Amikor 
Battle Mode-ban (harci mód) küzdesz, 
alkalmazd a Frost Fusiont (fagyasztás) és 


kombináld a fegyvereidet a vízzel kapcso- 


latos támadásokkal, 


Grimoire Flamme (Warlock spell (bo- 
szorkány varázslat], Flame Sphere 
[tűzgömb]) 

Elixir of Oueens 

Mana Tonic (erősítőszer) 


Az itt található ajtó a Fem Sigillel van be- 
Zárva. A Fem Sigilt a Coal Mine Storage- 
ban (raktárban) találod meg. 


Főellenség: Ogre (emberevő óriás) 
540 HP/35 MP 





pélárás 








Fenevad, erősen védekezik a tompa fegy- 
verek ellen. 

Vigyázz az Ogre kirohanásaival, és 
a legjobban teszed, ha megpróbálod 
a lábán megsebesíteni. Próbáld meg 
5096-kal lelassítani, és akkor támadj, 
amikor regenerálódik. 

Ha a fegyverfor-gató kezét akarod 
megsebesíteni, akkor ne felejtsd el azt, 
hogy balkezes. Remélhetőleg most már 
birtokodban van egy jó kis szörny-szelete- 
lő fegyver. 


Cure Bulb (3 db) 
Elixir of Kings 


Grimoire Rempart (Enchanter spell, 
Terra Guard) 


Lépcsők vezetnek felfelé... 


ke potlci sal 


ett 
Single EGD/PHY 


vagrant Storv 


Nyugati városközpont — újra 























Derítsd fel a terepet, és keresd meg az 
Undercity West (nyugati alsó város) be- 
járatát. 


RUE BOUNYUET 
Mentési kör 


TIRCOLAS FLOW (DELI OLDAL) 
A mozgó platform most már üzemel, és 
segítségével visszamehetsz a Magic 
Hammer Műhelybe - ha úgy érzed, 
hogy a fegyvereid javításra szorulnak. 

A helyszín tele van Crimson Blade-ek- 
kel, viszont felszedhetsz egy csomó 
extra páncélt. 


GLACIALDRA KIRK RUINS 
(ROMOK) 








iZ ALSŐVÁROSBAN HEM- 
NEK A GONOSZOK ÉS AZ ) 
ULOTTAK:; DE EGY FENE- / a 
ATISTALÁLSZITT. ARA 


A kapu egy Rood Inverse-el van be- 
zárva, és csak akkor nyílik ki, ha egy- 
szer már végigjátszottad a játékot. 
Most mindenesetre koncentrálj a déli 
rejtekajtóra, ide a köveken átmászva 
juthatsz el. 


RUE SANT DALSA 

Először is, indulj el a Villeport Way-en. 
Amikor visszatérsz, már népes társaság 
vár rád! 

Crimson Blade (2 db) 

Vigyázz, mert az egyik penge fentről 
ugrik rád. Ha körülnézel, látsz egy ala- 
csonyan fekvő balkont; ide ugorj fel. 


VILLEPORT WAY 


Itt először is végig kell nézned egy film- 





vi 
§ 





MÉG 








bevágást. Ezután nézz körül, és észre 
fogod venni, hogy az út el van torlaszol- 
va, és az ajtó is be van zárva. Térj 
vissza a Rue Sant d"Alsa-hoz, és menj 
be a Dinas Walknál. 


RCITY WEST 

(NYUGATI ALSÓVÁROS) 

Az Alsóváros hemzseg a Gonoszoktól 
és az Élőhalottaktól, de találsz itt egy 
Fenevadat is. Érdemes ennek megfe- 
lelően felfegyverkezni, nehogy kelle- 
metlen meglepetés érjen. Amikor elő- 
ször jársz itt, a feladatod az, hogy elérj 
a Snowfly Foresthez (erdő). 

Később majd vissza kell térned az 
Iron Key-jel (vaskulcs), hogy feloldjad 
a Clematis Sigilt, és beléphess a 
Limestone Ouarrybe. 

SI OF RAVENOUS RATS 
(A PATKÁNYOK CSATORNÁJA) 
Skeleton (2 db), Zombie Mage 135 
HP/8BOMP 

Szereld fel a Soul Kisst egy locus drá- 
gakővel, hogy kivédhesd és megelőz- 
hesd a rád zúdított varázslatokat. Ha az 
ellenfeleid odébbálltak, utánuk tudsz lo- 
pózni, anélkül, hogy azok észrevenné- 
nek. A pálya végén lévő ajtót egy Silver 
Key (ezüst kulcs) nyitja. 















RISK ZERO 





FISH! 
AC) 

ás Rák 420 HP/O MP 
Fenevad, a vízzel jóban van 
Speciális támadás: Agua Bubble 
(vízbuborék) 

Ez a hatalmasra nőtt rák nagyon gyen- 
ge a tűzzel és a levegővel szemben, az 
Air/Lightning kombinációk és a Break 
Arts nagyszerű fegyvernek bizonyulnak 
ellene. 

A Blunt (tompa) fegyverekkel kiválóan fel 
lehet törni a rák páncélját, ha pedig va- 
lami hegyes fegyvert használsz, akkor 
célozz a szájára. 

Nyereség 

Cure Bulb (3 db) 

Elixir of Oueens 

Grimoire Syilphe (Enchanter spell, 
Luft Fusion) 


REMEMBERING DAY 
(YORE REGI NAPJAI) 

Zombie Knight, Ghast, Zombie Mage 
Gyere ide vissza, ha nálad lesz majd 

az Iron Key (acél kulcs), mert segítségé- 
vel be tudsz jutni a Larder for a Lean 
Winterbe (téli éléskamra), 

Segítségével a Clematis Sigillel is el 
tudsz bánni. Ezután indulj el a Snowfly 
Forest irányába. 
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Nyugati városközpont — újra 


nyusati Város kozpont — úsla 


DREAM OF THE HOLY LAND 
(ÁLMOK A SZNETFÖLDRŐL - 

ELL AZ IRON KEY) 
Főellenség: Water Elemental 
Fantom, gyengén viseli a tüzet. 
Speciális támadás: Agua Blast 
(vízágyú) 


Az erdő tulajdonképpen egy útvesztő, és 
félúton egy Snowily-raj állja el az utadat, 
Meg kell találnod, és le kell győznöd 

a gonosz Earth Dragont (sárkány), hogy 
a raj odébb álljon. A győzelem fejében 
egy Bronze Key (bronz kulcs) is üti a 
markod, Ahhoz pedig, hogy elhagyhasd 
az erdőt, le kell győznöd Grissomot is. 


Basilisk (120 HP/O MP, fenevad, a le- 
vegőt nem szereti 

Speciális támadás: Acid Breath (Sa- 
vas lehelet) 













hthious Si 
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Erősítsd meg a pajzsodat Undine 
Jasperrel és Marid Aguamarine-nel 
(vízhatlan lesz tőlük). A fantom-elleni 
fegyvereidet pedig tuningold fel tűzzel 
kapcsolatos drágakövekkel. 

Vegyél magadhoz egy Magic 
Ward-ot (varázspálca) hogy elháríthasd 


lehthious (100 HP/O MP) fenevad, 
gyengén viseli el a földet (Earth) 
Speciális támadás: Spiral Shell 


A bonyolult útvesztőben nem nehéz elté- 
vedni, de van mód arra, hogy aránylag 
gyorsan átverekedd magad a labirintuson. 
Indulj el délre a Faerie Circle-től, menj to- 
vább délre (The Hunt Begins), délre 
(Which Way Home), még délre (The Birds 
and The Bees), még mindig délre (Traces 
of the Beast), nyugatra (Fluttering Hope), 
délre (Retum to the Land). A Traces of 
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a rád szórt első varázsigéket, majd 
menj át ellentámadásba. Használd 
a Flame Sphere-t (tűzgolyó), és 
támadd az ellenfeled tetszőleges 
testtájait. 

Nyereség: 

Grimoire Avalanche 


the Beastnál (a bestia nyomai) fordulj ke- 
letre, és menj el a Yellow Woodig. 

Bár a tájékozódásban segít a térkép, de 
Riot segítségével ellenőrizheted, hogy a 
fák melyik oldalán nő a moha. Ezáltal pe- 
dig be tudod lőni az északi irányt. 


Foellenség: Earth Dragon 
Sárkány, 510 HP/O MP 
Speciális támadás: Acid Breath (sa- 
vas lehelet) 

Ennek a sárkány is sérülékeny a szúró- 
fegyverekkel szemben, a farkát pedig az 
éles pengékkel tudod megsebesíteni. Vi- 
szont ez a Főellenség rendkívül erős pán- 
célzattal rendelkezik, és a levegővel kap- 
csolatos Break Artok sem olyan hatéko- 
nyak ellene, mint más esetben. 

Bronze Key (bronz kulcs) 

Grimoire Parebrise (Aero Guard varázsige) 
Vera Potion 

Az Earth Dragon elpusztítása után meg- 
változik a szélirány, és a szél elfújja a 
Yellow Woodba (Sárga Erdő) vezető kijá- 
ratot elzáró Snowíly felhőt. Indulj el, és 
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Elixir of Sages 

Acolyte"s Nostrum 

A hátsó ajtó Limestone Ouarryba vezet, 
de le van zárva, egy Aster Sigillel, Erről 
azonban később lesz szó, lévén az As- 
ter Sigil az Undercity East part II-ban 
található, és ott még nem tartunk. 





fordulj délre kétszer, és hamarosan elérsz 
a Forest River Save Pointhoz (folyóparti 
erdőnél lévő mentési pont). 


Basilisk, Zombie Knight (2 db) 
Save Circle, Container (mentési kör, 
tároló) 


Knuckle Guard 

Circle Shield (H) (kör pajzs) 

Chain Mail (1) 

Syiphid Ring 

Nightkiller gem 

Acolytes Nostrum x 3 

Grimoire Agilite (Sorcerer spell (bo- 
szorkány varázsige], Invigorate) 
Válaszd az oldalnézetet, és ekkor nem 
lesz nehéz megtisztítani a folyó felett lép- 
csősen elhelyezkedő tömböket. Ha a 
zombi lovagok váratlanul jönnek, emlé- 
kezz vissza a néhány pályával korábban 
tapasztaltakra. Miután kijöttél a másik ol- 
dalon lévő kijáraton, menj északra (Lamen- 
ting to the Moon), még tovább északra 
(Running with the Wolves), keletre (You 
are the Prey), újból északra (The Secret 
Path), északra (Hewn From Nature) aztán 
megint északra. 





Főellenség: Dark Crusader (Sötét Ke- 
reszteslovag) 

Gonosz, 380 HP/80 MP 

A levegővel kapcsolatos varázslatok (Air 
Affinity) és a Break Arts segítségével 
megfoszthatod a páncélzatától. Az alha- 
sát érdemes a szúrófegyverekkel célba 


venni. Saját magára a Prostasia nevű 
varázslatot alkalmazza, de a Grissomot 
is használja ezen kívül, 

Nyer g 
Angel Wing (H) (angyalszárny) 
Katana 

Grimoire Deteriorer (Sorcerer spell 
[varázslat], Tarnish) 

Elixir of Oueens 

Főellenség: Grissom, 





vagrant StorY 


Az őrtorony 


Crimson Blade cleric, 

Emberféle, 350 HP/100 MP 

Nyereség 

Shillelagh (H) Wizard Staff (varázslók 
eszköze) 

Swan Song accessory 

Grimoire Annuler (Sorcerer spell, Ma- 
gic Ward) 

Grimoire Gnome (Enchanter spell, 
Soil Fusion) 


Tulajdonképpen le lehet győzni Sydney-t 
ebben a csatában — annak ellenére, hogy 
elvileg halhatatlan -, de készülj fel arra, 
hogy egy rendkívül makacs ellenféllel lesz 
dolgod. A Prostasia varázslattal már a 
harc elején oszd meg (és urald!) az ellen- 
séges tábort. Ahhoz hogy nyerjél, egyedül 
Grissomot és a Keresztest kell legyőznöd. 


Corpse Reviver (I) 

Firangi 

Circle Shield (H) 

Demonia gem (drágakő) 

Vera Tonic (3 db) (erősítőszer) 

Cure Bulb (3 db) (orvosság) 

Távozz a ládánál lévő kijáraton át, menj el 
a The Wood Gateig (fa kapu) menj végig 
a City Wallis South (déli városfal) mentén, 
és vedd célba a Keepet (őrtorony). 
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k a nagy hatósugarú 
aze hagátat esz el mindig első- 
ha már te vagy 


fegyvernek a segítsé! 
Tok tdsz támadni. 


az első, akkor érdemes mindjárt egy 50- 
rozattal kezdeni. 22 





55 Ne menj tovább gyanútlanul, amikor elérted a War- 
STAN AG oz ÁE KESZ za 


A Sigillel őrzött ajtók csupán bónusz- 
pontokat érnek, ezeket a pályákat nem 


kötelező teljesíteni. Ha mégis belevágsz, 


akkor azonban figyelj az időre! Innen az 
Iron Maiden B1 is elérhető. Koncentrálj 
most az őrtoronyra, hiszen ez lesz egy 
időre a cselekmény központja. 

A Storm of Arrows, Urge The Boy 
On, A Taste Of The Spoils, Wiping 
Blood From Blades 

A nyolc ajtó nyolc olyan szobába vezet, 
ahol időre lehet versenyezni, különböző 
díjak reményében. Ezeket nem kötelező 
teljesíteni, de az itt megszerzett cuccok 
(Sigilek stb.) később elég jól jönnek 
majd. 


55 Ha el akarod nyerni a Hand of Mace-t, 
hete GAL TETT ar ZT Rel 


THE WARRIOR"S REST 

(A HARCOSOK PIHENŐHELYE) 
Chest (szükséged lesz a Chest 
Keyre [láda kulcsa)) 

Sweet Sorrow (1) Francisca 4 
Gendarme 

Tower Shield (I) Death Oueen gem 
Sallet (H) 

Sorcerers Reagent (3 db) 


Mini-Főellenség: Rosencrantz, 400 
HP/100 MP 

Speciális támadások: Sword Break 
Arts (Vile Scar, Cherry Ronde - 
kardforgatás) 

Szerelkezz fel a legjobb, emberfélék el- 


VEDD MAGADHOZ AZ EM- 
BERFÉLÉK ELLENI LEGJOBB 
FEGYVEREIDET: ÉS KÉSZÜLJ 
FEL EGY NEHÉZ MENETRE. 


Törekedj arra, dé 
a támadód között egy ellenfél is álljon, Ha 
szerencséd van, akkor a ,aPajzsod" felfog- 
ja majd a támadásokat. 22 


55 A sol 


hogy közted és 


akkor hasznos 
S, 8 
an vannak, Pozícia ára enfeleid egy boly. 


Sok célpont ellen irá 
a n irányzott támadás 


máld jól 


ckedj a maximális hatékontadást, és 


Onyságra, ss 


COURSE 2 
DRAGON 
BEST TIME 00705779 


leni fegyvereiddel, és készülj fel a közel- 
harcra. Alkalmazd a rövid hatótávolságú, 
nagy pusztító erejű kombókat, és ne 
tégy egy felesleges mozdulatot se. Ami- 
kor elegendő sérülést okoztál neki, 
Rosencrantz el fog pusztulni — viszont 
az ő Break Arts-ját nem lehet elnyerni. 


WORKSHOP. - KEANES CRAFTS 
(KEANE MŰHELYE) 

Tools for Bronze, Iron, Hagane 

(Fém, bronz és Hagane). 

Itt az idő, hogy feljavítsd az arzenálodat 
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55 Tik, tak, tik, tak. Az óramutató könyörtelenül ha- 
lad előre, és a sárkánnyal még el kell bánnod, 22 
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a Crimson Bladektól zsákmá- 
nyolt cuccok segítségével. 


Iron Maiden B1 


Az Iron Maiden egy bónusz szint. Tulaj- 
donképpen csak az első szobában kell 
harcolnod, és a B2 szint is elérhető még 
a első játékban is. Ha fel akarod deríteni 
ezt a szintet is, térj vissza később, ami- 
kor már nálad van a Tearose Sigil (a The 
Abandoned Mines B2-ben találod). 

Az Iron Maiden B2 pályán van a Kalmia 
és a Columbine Sigils is, és a verseny itt 
is időre megy. A Steel Key (acélkulcs) 
csak a második végigjátszáskor játszik 
szerepet. 


Wraith 120 HP/140 MP 

Fantom, gyenge az Edged (éles) fegy- 
verek és a Fény ellen. 

A Dark (sötétség) képességek ellen 
viszont állja a sarat. 

Speciális támadások: Reaper Scythe, 
Mind Blast, Poltergeist 

A Wraith először megpróbál Silence 
(csend) varázslattal megigézni, ennek sok- 
kal inkább pszichológiai mintsem fizikai 
hatása van. Használd a Warlock varázsla- 
tot ellene, vagy - ha módodban áll - a 
Spirit Surge-t is bevetheted, 


Mandrake Sigil 

Grimoire Exsorcer (Warlock spell, 
Exorcism[ördögűzés]) 

Chest Key (láda kulcsa) 

Gargoyle (vízköpő) 120 HP/O MP 

A Gonoszokhoz tartozik, gyengén 
szerepel az Earth és a Piercing fegy- 
verekkel szemben 

Speciális támadás: Numbing Hook 
(bénító horog) 

Harryhausen ivadéka nem igazán tud re- 
pülni, szóval emeld a válladhoz a szám- 
szeríjat. A Numbness (bénító) varázs lelas- 
sít a támadásban, és megakadályoz ab- 
ban, hogy használd a támadó/védekező 
képességeidet. 


(Oyttámike: salela 
[OTT 
CETEZTzates 

frett 
tesz 
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ke 
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Spirit Orison (3 db) 

Vera Bulb (3 db gyökér) 

Van még itt egy csapda is elrejtve, de a 
Tearose Sigil segítségével tovább tudsz 
jutni. 


Állj fel a mozgó platformra, és indulj el 
nyugatra. Mielőtt még megállna a plat- 
form, ugorj le róla, így egy kis lendületet 
tudsz nyerni. Amikor majd visszafelé 
jössz, a mozgó platformra csak a ládáról 
tudsz felugrani, Pusztítsd el a sarokban 
lévő két ládát, majd told a mozdítható 
dobozt a bejárathoz. Ezután told végig 

a kijáratnál lévő folyosón, egészen a sza- 
kadék pereméig. Ha átjutottál, pusztítsd el 
a két egypontos gördíthető blokkot. Ez a 
következőképpen kell kivitelezned: told 


össze őket, aztán toldd a 3-pontosat a 
falhoz, balra. Ugorj fel balra, és fent ka- 
paszkodj meg. A dolog nem lesz egysze- 
rű, de az Invigorate segíteni fog, 


Ahhoz hogy visszatérhess, toldd a kék 
mágneses blokkot a párkány szélére, és 
ugorj le róla. Csak egy olyan kék blokk 
van, amit fel tudsz emelni, ezt a melletted 
lévő - szintén kék - blokkra kell ráraknod. 
Ezután állj fel, vedd fel a másik kék blok- 
kot, és helyezd oda, ahol álltál. Lépj fel 
rá, ragadd meg az első blokkot, aztán 
lépj le, a párkányra (ahonnan felvetted), és 
helyezd el a blokkot a tologatható láda 
mellett. Ezután vedd fel a hátsó lebegő 
kék blokkot, helyezd el ugyanazon a pár- 
kányon, lépj át a hasadékon, és tedd az 
egyik blokkot a másikra. Most már fel 


(GONGRATULATIONS 
; Set LESZ őe ti 


SAV Ge NgHDKON HE: 


RISKBREAKER RANK 
MYSTIC WANDERER 


BONUS: HP--4. 
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fogsz tudni mászni a fent lebegő blokkra, 


Itt majd a Bronze Keyt kell használnod, 
hogy bejuthass a Rue Morgue-on keresz- 
tül az Abandoned Mines B2-be (elhagyott 
bánya B2). Először azonban ajánlatos fel- 
deríteni a terepet, ebben segítségedre 
lesz az Iron Maiden B1-ból származó 
Mandrake Sigil, Ha kész vagy, indulj el 
Rue Volnacból a City Walls East (kelti vá- 
rosfal) irányába. Ezután merészkedj be az 
Undercity Westbe (nyugati 

Alsóváros), és ragadd el a Cattleya Sigilt 
a Dark Elementaltól. 


Crimson Blades (2 db) 

Mássz fel a lépcsőkön a keleti részen lé- 
vő háztetőkre, és ugorj át a szakadékon 
az északkeleti sarokba. Itt találsz egy ma- 
gasan fekvő kijáratot, ez a Rue 
Faltes-hez vezet. Ha nem tudsz elég ma- 
gasra felugrani, használd az Invigorate-et, 
vagy a Snowíly Forestből származó 
Faerie Winget. 


Crimson Blades (3 db) 

A házba vezető ajtó egy Mandrake 
Sigillel van lezárva (Iron Maiden B1-ben 
találod meg). 


Crimson Blade ( 2db) 

Ha végeztél velük, használd a Bronze 
Keyt, és ereszkedj le az Abandoned 
Mines B2-be. 


Láda (varázslattal bezárva): 
Eye of Argon (10 db) 

Grimoire Muet (Sorcerer spell, 
Silence [csend)) 


az ajtó be van zárva, de első alkalommal 
a keleti városfal mentén el tudsz jutni a 
nyugati Alsóvárosba. 


vagrant StorYv 


Nyugati alsóváros (2. rész) 





nyusati alsóváros (2. KÉSZ) 


FEAR OF THE FALL 

(TÉRISZONY) 

Foellenség: Dark Elemental 380 HP/160 
MP 

Fantom, gyenge a Light (fény) ellen, erős 
a szúrófegyverek ellen 

Speciális támadás: Dark Chant (sötét va- 
rázsigék) 

Míg az MP megvéd, bocsáss az ellenfeledre 
két Spirit Surge varázslatot, aztán használd 
a fénnyel kapcsolatos Break Artokat. Ezen 
kívül próbálj meg néhány kombót kivitelezni a 
Trinity-drágakővel felszerelt fegyvereddel. 
Nyereség 


TET SZETT TR EE 
Lá 


A lényeg az, hogy időre teljesítsd a Bandits" 
Hollow (banditák odúja) pályát és a végén el- 
nyerd a Tearose Sigilt (tearózsa pecsét) a go- 
nosz Sky Dragon Főellenségtől, 


A peremnél taszítsd le a ládát, aztán ugorj le 
rá. Pusztítsd el a hordozható ládák egyikét, 


majd vegyél fel egyet és vidd a hasadék pere- 


méhez. Állítsd egy vonalba a mozgó platform- 
mal, aztán tedd fel rá a közelben lévő másik 

ládát. Mássz fel rájuk, használd az Invigorate- 
et, és ugorj át a mozgó platformra. 








Cattleya Sigil 
Grimoire Meteore (Warlock spell, Meteor) 


SINNERS" CORNER 

(BÜNÖS ZUG) 

Dark Skeleton (2 db) 150 HP/30 MP 
Dark Eye (Sötét szem) 95 HP/85 MP 
Fantom, gyenge a Light (fény) ellen, erős 
a vágófegyverek ellen 

Mentési kör 


THE CHILDREN"S HIDEOUT 
(A GYERMEKEK MENEDÉKE) 
Dark Eye, Gargoyle (2 db) 


ETT Ze 


RISK ZERO d 


Orc (ork, 2 db) 240 HP/25 MP 
Emberféle, gyenge a víz és a tompa fegyve- 
rekkel szemben 


Air Elemental 380 HP/160 MP 

Fantom, gyenge az Earth-szel szemben, 
viszont erős a Piercing (szúró) fegyverek- 
kel szemben 

Speciális támadás: Lightning Bolt (villám) 
A Soil Fusion segítségével fokozd a fegyvereid 
hatékonyságát, de vigyázz arra, hogy a fegy- 
verek cserélgetésekor az Enchanter varázs az 
érvényét veszti. 

A Syiph drágakövek a pajzsokon és 

a Gnome kövek a fegyvereken itt hasznos vá- 
lasztásnak fognak bizonyulni 


Grimoire Foudre (Warlock spell, Thunder- 
burst) 
Mana Bulb 


Poison Slime, Slime (2 db) 
mentési kör 


Láda (nyitva): 

Sweet Death (5) Shamshir plusz Knuckle 
Guard (kézvédő) 

Footmaris Mace (H) 

Steel Bolt (Acél golyó) 

Spiked Shield (tüskés pajzs) plusz White 
Oueen gem 

Sallet 

Undine Bracelet 

Speedster gem 

Grimoire Dissiper (Sorcerer spell, Dispel) 


NAMELESS DARK OBLIVION 
Dark Eye, Dark Skeleton 






Orc Leader (ork főnök) 280 HP/110 MP, 
Orc (2 db) 

Amikor bezárul mögötted az ajtó, csak két 
perced van arra, hogy eljuss a Bandits" 
Hollow-ba. ha elhibázod, akkor újból a 
Treaty Roomban találod magad. 
Természetesen felderítheted a terepet, ha van 
kedved (némi kincset, ládákat és felszerelést 
fogsz találni), de a legrövidebb út a 

Treaty Roomból délre vezet. E 
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55 Ha még nem használtad a Soul Kiss tört, 
ELÜL za 





A folyosó a nyugati Alsóváros többi részéhez 
vezet el, de a vége le van zárva egy ezüst 
kulccsal. 





KÖVETKEZŐ HÓNAPBAN 


A kaland folytatódik... 
Elkalauzolunk a legutolsó pá- 
lyákra is, és lerántjuk a leplet 
azokról a szintekről és pá- 
lyákról, amelyek csak a játék 
teljesítése után válnak elérhe- 
tővé. 
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JÁTÉKOSOK: 
1-2 

KIADÓ: 
CODEMASLErS 


GYORSÍTÁS 
KÉZIFÉK 


e JOYPADRE 


e MEMÓRIA- 
KÁRTYÁRA ! 


Figyelj ja 
kanyarokrat 


Bajnok 
ÖN. úrost már születik 


könnyebb 
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19 TIED A PÁLYA! COLIN IGAZI CSEMEGE A TERMÉSZET SZERELMÉSEINEK: 


RALLY BAJNOK AKARSZ LENNI? OLVASD VÉGIG A LEÍRÁST 
ÉS MEGTUDOD, MILYEN AZ ÉLET A GYORSÍTÓSÁVBAN. 


OLY ÁLL 9 ee ÉL 












L ij isszapillantó! Index! 

Ni ] Kanyar! Az utakon 
ect sera 

ML óvatosság! A kresz- 


órákon hallott ehhez hasonló sü- 
" " letlenségeket egyszer s minden- 
"! korra elfelejtheted, mert a hatvan 
COM t A el gr z u a Ge el us] 
fogod kivívni riválisaid tisztele- 
tét. Rally pályafutásod első 
korszakában, valószínűleg 


A fák közt, mint a legelhi- 

N. vatottabb környezetvédő, 
de ne légy türelmetlen 
i az alapok elsajátítása- 
kor: a győzelemhez ve- 
zető út első lépéseit min- 
denkinek végig kell 
szenvednie. Idővel egyre 
közelebb kerülsz majd a 
győzelemhez. A középhala- 
(e ldGrA CTG TAT él ti ut ál tré 
kaphatod magad: 
(Elodot El ele) 
legyőznöd, mielőtt a dobogó leg- 
felső fokára állhatsz. 





A sok millió fontos járgányok 

a legtöbb útakadállyal meg tud- 
nak birkózni, de azért ne szokj 
hozzá a felelőtlen kormányteker- 
getéshez. Ha letérsz az útról, ve- 
szítesz a sebességedből. Ugyan- 
akkor a pályák nehezebbé válá- 
sával az út menti akadályok szá- 
ma is nő. Esetenként nyerhetsz 
néhány másodpercet a kanyar le- 
vágásával, de könnyen előfordul- 
hat, hogy egy fára csavarodva 
végzed. 


A GT vagy a Ridge Racer típusú 
rögzített pályás autóversenyektől 
eltérően a Colin McRea pályái 
megtanulhatatlanul hosszúak, 
ezért nem érdemes az egyes 
kanyarok bemagolásával foglal- 
kozni. A siker kulcsa Nicky Grist, 
a mitfahrered, aki nem csak az 





előtted álló kanyarról és annak 
élességéről tájékoztat, hanem ar- 
ról is, mire számíthatsz a kanyar 
után. Hallgass a szavára, és kép- 
zeld magad elé a következő út- 
szakaszt. A rally-ben nem elég 

a gyors reakcióidő: meg kell 
érezned és előre fel kell készül- 
nöd minden kanyarra. Mivel a 
pályák túl hosszúak, ahhoz, hogy 
megtanuld őket, a hiányos ve- 
zetői képességet nem pótolhatod 
ETTE Yu MGM EI- d 
szintre fejleszted a technikád, 
nem is kell fejben tartanod az 
egész pályát: a kanyarok a vé- 
redben lesznek. 


MAGA A POKOL: SZÉTSZA- 
KADó GUMIK:; FESZÜLŐ ME- 
Lead áá el 3 
SzöKő ADRENALINSZINT. 
ee láp e B 


I mr 
É 


Miután becsatoltad Magad a 
négypontos biztonsági övbe, le- 
tesztelheted, mit tudsz kihozni az 
alattad dübörgő lóerőkből. A rally 
más vezetési stílust igényel, mint 
a biztonságos és jól kézben tart- 
ható kötött-pályás versenyek. 
Szemben az utcai versenyekkel, 
ahol célszerű a kanyarok előtt 
lassítani, és a gyorsítással, - ha 
még egyben van a váltómű - 
várni, míg ki nem érsz az ívből, a 
rally maga a pokol: szétszakadó 
gumik, feszülő merevítő-csövek 


és egekbe szökő adrena- 
linszint. Próbáld csak ki! ) ) ) 









55 Colin szép kis leckét ad majd vezetésből. Figyelj rá, és 


tanulj: egyelőre jobb pilóta, mint Te! 55 


55 A rally-ben a siker kulcsa a felkészültség: mitfahrered, 
Nicky Grist lesz a füled és a szemed a versenyeken. 55 


55 Pazar a látvány, de amint pályát fog a géped, nem sok 
hasznát veszed: a külső kameraállásnál nincs jobb. 55 








Felkészülés a versenyre 





rally MESCETTOKON 


KORMÁNY VISSZARÁNTAS 
Felejtsd el a többi játékból 
megtanult ,kövesd a pálya- 
ívet" taktikát. A világ legnehe- 
zebb pályáinak legélesebb 
kanyarjait csak farolással és 
a kormány visszarántásával 
tudod bevenni. A kanyarok- 
hoz közeledve lépj a fékre 


A lengéscsillapító, a sebesség- 
váltó és a fékek beállítása 
megalázónak tűnhet, de ez a 
játék nem GT, ráadásul nem is 
igényel komoly műszaki jártas- 
ságot. Ha nem akarod össze- 
olajozni a kezed, versenyezz 
Easy szinten, mert az autó pa- 
ramétereit csak a nehezebb fo- 
ozatokon változtathatod meg. 





A módosítások előtt érdemes 
igyelembe venni, hogy a rally 
versenyeken gyakran két futa- 
mot is rendeznek egy nap, 
vagyis nincs lehetőség a két 
utam közt további változtatá- 
sokra. Ugy kell beállítanod a 
gépet, hogy az mindkét futam- 
ra megfelelő legyen. 











és rántsd félre a kormányt, 
hogy a kocsi orra kanyar kö- 
zéppontja felé mutasson. 
Mikor kilendül a járgány fara, 
taposs a gázba és rántsd 
vissza a kormányt az ellen- 
kező irányba. 

Ha megfelelő a technikád, 
a falat elkerülve szép lassan 





KEREKEK 

A kerékcsere előtt nézz utána 
a pályák fizikai jellemzőinek és 
tájékozódj a verseny napjára 
várható időjárásról. E két para- 
méter alapján könnyen kivá- 
laszthatod az ideális gumikat: 
csak ügyelj rá, hogy az megfe- 
leljen a pálya felszínének és az 
időjárási viszonyoknak. 





Öt beállítás közül választhatsz, 
melyek a végsebességükben 
és a gyorsulásukban térnek el 





na TE Eatbényét 
f0rre man 
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kiérsz a kanyarból, és vissza- 
kerülsz a pálya nyomvonalára. 
Ezzel a módszerrel sebesség- 
veszteség nélkül veheted be 
a legélesebb kanyarokat is. 


A NÉLKÜLÖZHETETLEN 
GRIST 


Nicky Grist minden előtted ál- 











ló kanyarról tájékoztat. A fel- 
villanó sárga, fehér és zöld 
lámpák azt jelzik, hogy a ka- 
nyar bevételéhez nem kell fé- 
kezned. Ám a narancssárga 
és a vörös lámpákkal jelzett 
kanyarok nem piskóták: egy 
laza fékezés még nem garan- 
tálja a sikeres fordulást. 





ja 











Day 1[1aga 2 ot 4 
Latta joszt 
Tee elöny 100 


j MINDIG HR 
ELLENŐRIZDA ? 








egymástól. Érdemes végiggon- 
dolni, hogy a pálya tekervé- 
nyességétől és kanyarjaitól füg- 
gően a robbanékonysággal 
vagy a nagyobb sebességgel 
érhetsz el jobb időeredményt. 





Ez SZADÁNOSZA a fékezőerő 
megoszlását az első és a hát- 
só kerekek tárcsái közt. Ha az 
első kerekekre helyezel na- 
gyobb fékerőt, a kocsi ki- 
sebb VA 
csúszik meg, 


ami meg- s 
nehezí- (s § 
ti a 





PÁLYA ÁLLAG 





farolást. Viszont, ha a hátsó 
kerekek kapnak nagyobb sze- 
repet, a gép fara könnyebben 
megcsúszik, így nagyobb esé- 
lyed lesz az éles kanyarok be- 
vételére. 


















Movistar 





COLIN MCFAE FALLY 2.0 





FÉKERŐ 

A nagyokosok szerint a 
legtöbb esetben az eredeti 
beállítás az optimális, és a 
fékerő csökkentése csak csú- 
szós pályán javítja a kocsi út- 
fogását. Ilyen a havas svájci 
vidék is, ahol némi változtatás- 
sal tovább javítható a teljesít- 
mény. 


FELFÜGGESZTÉS 
Ez is egy olyan paraméter, 
amelyen a legtöbb autónál fö- 


lösleges változtatni. Azonban 

a Seat Cordoba esetében 

a rugók egy hajszálnyit ke- 

ményebbre állíthatók, mert 

az alapbeállítással könnyen 

elszállhat a gép az útról. 
NYSÉG 


KORN HA Ta. ei 
Egy teljesen magától értetődő 
paraméter: ha érzékenyebbre 
állítod a kormányt, mozgéko- 
nyabb lesz a járgányod. Analóg 
control-paddal az alapbeállí- 
tás általában megfelelő, de a 








A szervízműhely 


] Vw ATÍ 
ű 








it B IGY A MM 


cseles pályákon hasznát vehe- 
ted némi finomításnak. 


ERŐATVITELI MEGOSZTÁS 
Ez a beállítás szintén pilóta- 
függő. Ne felejtsd: ha a bu- 
kócső a kocsi hátulja fölött 
van, a gép könnyebben kifarol. 
Azoknak a versenyzőknek, 

akik szeretik a látványos és 
hatékony fordulásokat, tetsze- 
ni fog ez a beállítás, ám a leg- 
több sofőr megmarad az ere- 
detinél. 











55 Egy ekkora bukás után a kocsi valamennyi alkatrésze javításra szorul, de a teljes hely- 52 Először azokat az alkatrészeket pofozd helyre, amelyek további balesetekhez vezethetnek, Felejtsd 
LEGE GSá E AL ALL ÜL ESR TESZ ERAT E A 


Minden huppanónál, súrlódás- 
nál és koccanásnál megsérül 
a rajtnál még tipp-topp járgá- 
nyod. Az ütközések azonban 
nem csak a karosszériát, 
hanem a sebességvál- 
tótól kezdve az 
elektromos beren- 
dezésekig a ko- 
csi összes al- 
katrésze 
károso- 
dik, 
míg 
végül 
fekete 
füst 
nem 
száll 
fel a 


tető alól. 
Szerencsére, 
ezek a hibák kijavítha- 
tók. 


PRIORITÁSOK 

Van aki hatvan perc alatt a 
csillagokat is lehozza az égről, 
ám a szerelőbrigádod csupán 
a szükséges javítások felét 
tudják ennyi idő alatt elvégez- 
ni. Még a legkisebb bukkanó 
is több kárt okoz, mint 
amennyi egy kiállás alatt hely- 
rehozható, így a két futamon- 
ként engedélyezett egy kiállás- 
sal csupán a károk csökkenté- 
sére nyílik lehetőséged a teljes 
helyreállításra nem. Ebből adó- 
dóan a legfontosabb szem- 
pont a sérülések elkerülése 
illetve minimalizálása. 


A javítások listáján tedd első 
helyre azokat károkat, amelyek 
további károsodásokhoz vezet- 
hetnek, pl.: kormány és fékhi- 
bák. Miután ezek tökéletesen 
működnek, jöhetnek a teljesít- 
ményt csökkentő egyéb hibák: 
a felfüggesztés, a sebesség- 
váltó, a turbo és a vezérmű. 


el a sebváltót, az elektromos berendezéseket és a kasztnit, amíg a narancssárga lámpák égnek, 22 


A karosszéria 
csak utolsóként 
kerülhet sorra: 
annak ellenére, 
hogy ez a kocsi 
leglátványosabb 
eleme, kijavítása 
csupán kozmeti- 
kai célokat szol- 
gál. Valamennyi 
alkatrészek cseré- 
je ugyanannyi időt 
vesz igénybe, 
függetlenül a kár 
súlyosságától. Egy 
alig észrevehető 


55 Az elektromos alkatrészeket javítsd utoljára; igazán csak 
DSL LELETET ÁG NEZ 


karcolás kijavítása ugyannyi 
időbe telik, mint egy fekete 
füsthegyet okádó motor hely- 


ségváltó javításával várhatsz 
egy ideig, mert annak hatása 


kevésbé érezhető a gép 
teljesítményén. ) ) ) 


A LEGFONTOSABB AZ 
ÜTKÖZÉSEK ELKERÜLÉSE. 
BÁR EZ SZINTE MEGOLD- 

HATATLAN FELADAT. 


repofozása. Vagyis a sebes- 
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I SEAT CORDO 


Teljesítmény: 300 lóerő 
Tömeg: 1230 kg 

Meghajtás: 4 kerék 

A szemet gyönyörködtető külső elle- 














A 


nére a Cordoba nem tartozik a leg- 
nyerőbb gépek közé. A nagytömegű 
kaszni miatt gyakran kicsúszik az éles 
kanyarokban. A spanyol csapat nem 
lehet túl büszke erre a járgányra. 















LANCIA INTEGRALE 


Teljesítmény: 345 lóerő 
Tömeg: 1149 kg 

Meghajtás: 4 kerék 

A Lancia Integrale megjelenése a 
múltat idézi, ám teljesítményén 





nem látszik meg az évek múlása. 
A motorház alól kiszűrődő gyo- 
morremegtető dübörgés és a 
gép könnyű kezelhetősége a leg- 
jobb versenyautók közé emeli. 














Teljesítmény: 320 lóerő 
Tömeg: 1190 kg 
Í Meghajtás: R kerék 
J Nincs sok oka a büszkélkedésre 
ennek a túlsúlyos vontatónak: ocs- 


FORD SIERRA COSWORTH 


mány kasztni, nehéz kezelhetőség, 
ráadásul mágnesként vonzódik a 
fákkal sűrűn benőtt útmenti terüle- 
tekhez. 100 éves kor alatt nem 
ajánlott a vezetése. 







Versenyre termett gépek 


ENYFE CErMEtTt SEPEK 











METRO 6R4 


Teljesítmény: 410 lóerő 
Tömeg: 1030 kg 

Meghajtás: 4 kerék 

Ha van autó, amit nem a verseny- 
pályára terveztek, akkor ez az an- 





tik Metro biztosan az. Bár a rövid 
tengelytáv ideálissá teszi a jár- 
gányt az éles kanyarok bevételére, 
a beépített csúszásgátló miatt 
csak kézifékkel tudsz farolni. Nem 
tanácsos beülni a volánja mögé, 








Teljesítmény: 500 lóerő 

Tömeg: 900 kg 

Meghajtás: hátsó kerék 

Úgy csúszik az úton, mint egy 
olajba mártott angolna: a Stratos 
közelebb áll egy vezérsík nélküli 
rakétához, mint egy modern rally 








P 
TURBO 16 





8 kg e 
LANCIA STRATOS 


EUCEOT 205. 
















MINI COOPER 


Teljesítmény: 120 lóerő 
Tömeg: 550 kg 

Meghajtás: első kerék 

A motor teljesítmény nem dön- 
töget csúcsokat, de a gyen- 
gécske lovaknak a többi gép 
súlyának csupán a felét kell 
húznia. Ez a párosítás stabillá 
és könnyen kezelhetővé teszi a 
kis aranyost, bár a középső és 




















a felső szinteken ezzel a matu- 





zsálemmel nem lesz esélyed. 









autóhoz. Ideális gép a farolások- 
hoz és a tereptárgyak illetve 
akadályok centizgetéséhez. 

A nyílt pályán jobb teljesítményt 
nyújt, mint a zárt, erdős terepen, 
de az igazi profiknak csak ezt 
ajánljuk. 


Teljesítmény: 500 lóerő 
Tömeg: 940 kg 

Meghajtás: 4 kerék 

Végy egy feltuningolt motort, 
préseld be egy szuperkönnyű 
kasztniba, és irány a vadon. 
A zabolátlan 205-ös teljesít- 
ménye alapján a legjobb gé- 
pekkel is felveszi a versenyt, 
bár éles kanyarokban 
könnyen kicsúszhat a fara 

az ellenőrzésed alól. A 205-ös 
betöréséhez vezess egyenle- 
tesen, amennyire csak lehet- 
séges: a kis aranyos nem 
olyan megbocsátó, mint a 
testesebb modellek. 
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COLIN MEFAE FALLY 2.0 


Versenyre termett gépek 














FORD RACINC PUMA 
Teljesítmény: 300 lóerő 
Tömeg: 1040 kg 

Meghajtás: 4 kerék 

A kínálat egyik leghétköznapibb 
járgánya a Puma, bár tartogat 
néhány meglepetést. A kiegyen- 











súlyozott alváz könnyen irányítha- 
tóvá teszi, a 300 lovas motor pe- 
dig elég húzóerőt biztosít a riváli- 
sok megszorongatásához. Nem 
a legnyerőbb kocsi, de kezdő 
pilótáknak ideális. 


























j V e en 
TOYOTA CORO 
Teljesítmény: 300 lóerő 

Tömeg: 1230 kg 

Meghajtás: 4 kerék 

Még egy rally-futamon sem 
éreztünk különösebb késztetést 
a Corollahoz. Nincs semmi, 








LLA 


amit a tervezők szemére vet- 

hetnénk, de túlságosan belesi- 
mul a mezőny többi autója kö- 
zé. Az egyetlen jogos kritika a 
gyenge felfüggesztés, ami ne- 
hezíti a gép úttartását. 








FORD FOCUS 
Teljesítmény: 300 lóerő 

Tömeg: 1230 kg 

Meghajtás: 4 kerék 

Ez alkalommal egy Ford ökrös- 
szekeret választott Colin. A megle- 
hetősen súlyos alváz miatt a 
Focus nem veheti fel a versenyt 








Ik, sek. 


az Imprezaval, de az éles fékek és 
a kiegyensúlyozott irányítás vala- 
melyest kompenzálja a lassúságot. 
Ha versenyben akarsz maradni, 
nem ajánlott beülni a kormánya 
mögé: kevés pályán állja meg a 
helyét a többi gépel szemben. 
































Teljesítmény: 300 lóerő 

Tömeg: 1230 kg 

Meghajtás: 4 kerék 

Az eredeti játék favoritja, Colin első 
autója, az Impreza ez alkalommal is 
a mezőny meghatározó modellje. 
Bár Colin, engedve a Ford dollárok 








Teljesítmény: 300 lóerő 

Tömeg: 1260 kg 

Meghajtás: 4 kerék 

A Lancer egyike a legsúlyosabb 
járgányoknak, és az Impreza egy 
legkomolyabb versenytársa. A há- 
rom színben megjelenő, utcai vál- 
tozatban is gyártott gép súlya ro- 





MITSUBISHI LANCER 


SUBARU IIMPREZA 


csábításának, otthagyta a Subarut, 
ez a gép még mindig a rally kirá- 
lya, a puszták ura és a mocsarak 
hercege. Könnyebb, gyorsabb és 
tetszetősebb, mint a többi felkínált 
járgány: a pilóták egyik legütőképe- 
sebb fegyvere. 























bosztus, kiszámítható au- 
tókázást ígér. Nem tarto- 
zik a legjobb autók kö- 
zé, de egy utat min- 
denképp meg- 
ér. 











PEUGEOT 206 







Teljesítmény: 300 lóerő 
Tömeg: 1230 kg 
Meghajtás: 4 kerék 
x. Hasonlóan a Corolla-hoz, a 
A 206-os is sok kellemes 
! percet szerezhet a 
sofőrjének. A túlérzékeny 
: kormánymű egyike a jár- 
4 gány néhány hiányosságá- 
nak: megnehezíti az gép 
egyenesbe hozását a hosszú 
farolások után, amivel értékes 
másodperceket veszítesz. 
Trükkös jármű, amire rá 
kell érezned. 38 
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ELSŐ FUTAM 

A homokos agyagos talaj, 
melynek legnagyobb része, sze- 
rencsére száraz. A skandináv 
kirándulás egyik leggyorsabb 
pályája: nincsenek éles kanyarok, 


55 Az első trükkös kanyar. Taposs a fékre, 
vakat, és nem lesz gond. 22 





Első rally — Finnország 








A fákkal sűrűn benőtt vidék kitűnő gyakorló 
terep az ifjú rally pilótáknak. A pályák csúcsán 
lévő örökzöld vidékeken átkígyózó szakaszok 

a legtöbb beképzelt hétvégi vezetőt leszállítják 
a magas lóról. Meglehetősen kiábrándítóak 
a service-box-ban töltött hosszú-hosszú 
kényszerpihenők, de így egy életre 


megtanulod, mennyire kifizetődő az úton tartani 

a gépet. Maguk a pályák viszonylag egyszerűek, 

bár néhány rejtett akadállyal találkozhatsz. 

A legfontosabb feladat, hogy ráérezz az 
autód stílusára és megtanuld, hogyan 

5 veszi az akadályokat egy sima pá- 

lyán. 


MÁSODIK FUTAM 


A tengerparti pályán lehetősé- 
ged nyílik néhány egyszerű 
trükk elsajátítására. Ahogy a 
főút elkanyarodik, két kis leága- 
zás vezet be az erdőbe. Nicky, 
természetesen figyelmeztet 

a leágazásokra, úgyhogy ne 
menj vakon a saját fejed után. 


kivéve egyet, közvetlenül a 
rajt után. A tapasztalt ver- 

senyzők kipréselhetnek egy 
kis plusz lóerőt a kocsiból 

a váltómű (gear ratio) jobb 

oldalra igazításával. 


4 
íi 


KEZEL VET LN 
ehhez a fáknak is lesz egy-két szavuk, 22 


55 Újabb gyors forduló az erdőben. Ha az 
úton maradsz nem lesz baj, 52 


ben tekerd a kormányt, fogd vissza a 10- 55 A pálya ígencsak tekervényes, de ez 


még csak a kezdet. 55 





VES ELET ELTE 
ELL RULE LETE ETT ÉS ed 


55 Néhány kanyar és forduló, . 2: 
LILLSSK TE sed 


HARMADIK FUTAM 


A számos rövid pálya egyike. Hason- 
lóan a többi pályához, némi finombe- 
állításnak itt is hasznát tudod venni. 

A sebváltó egy fokozattal feljebb állítá- 





55 Ebben az éles kanyarban könnyű kisod- 
ródni: adj több gázt. 55 


keltett ÉT LE LELETET] 
kell megküzdened, 22 


sával emelheted a végsebességet, de 
figyelj az időjárás-jelentésre, mivel ez a 
pálya gyakran esővel áztatott. Miután 
elindul a verseny, figyelj a 2. szakasz 
végén lévő az éles balkanyarra, mert 
a kocsi fara itt könnyen kisodródhat. 


55 Állítsd egy fokozattal feljebb a váltó- 
Éget sag ág ze eletet dett 25 A menetiránnyal szemben menni nem túl 
célszerű, bár egyesek ezt nem hiszik el, 25 








NEGYEDIK FUTAM 


Az istenek ezen a pályán 

is kegyesek lesznek hozzád, 
ám ha száraz gumik vannak 
felrakva, nem árt némi óva- 
tosság. A korábban elvégzett 
módosítások még mindig 
érvényben vannak, de sze- 
rencsére, csupán néhány 
élesebb kanyarral kell szem- 
be nézned. 





55 Itt kezdődnek a 35 A panoráma gyönyö- 
gondok a kasztnival. 22 rű, bár nem sokat ér.25 


55 Ezen a pályán még esőben is oda- 
a srat it ucáesd 


ÖTÖDIK FUTAM 


Ezen a homokos, agyagos pályán to- 
vább fejlesztheted farolási képességed. 
A többi finnországi pályához hasonlóan 





ez is gyors, kevés meglepetést tarto- 
gató epizód. Ha a beállításoknál gyors 
sebváltót és száraz gumikat válasz- 
tasz, nem lesz nehéz dolgod. 










55 Figyelj az időjárás-jelentésre, mert 
SEN Se VEL ENE öt 
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COLIN MCFAE FALLY 2.0 


Első rally — Finnország 











HATODIK FUTAM 


Néhány új trükköt kell meg- 
tanulnod ezen a pályán. 
Életbe vágóan fontos, hogy 
Nicky minden szavát meg- 
halld, és felkészülj a közelgő 
akadályokra. Rengeteg ke- 
reszteződés tarkítja a pályát, 
így könnyen letérhetsz a ki- 
jelölt útvonalról, ha nem ve- 
zetsz figyelmesen. 


ked EL ST SS ZAL LÓ 
[ILS SS UL ete ed 
ja ti 


55 Ne vágj át a homokon, mert könnyen 
E ezét ed 


HETEDIK FUTAM 


Ha nem esek az eső, a száraz gu- 
mik ezen a pályán is használhatók. 
Mostanra ez a tekergős pálya nem 
jelenthet kihívást, bár a könnyelmű- 
ség mindenhol a veszted okozhat- 
ja. Figyelj a huppanókra és a buk- 
kanókra, mert bármelyik könnyen a 
korlátra röpíthet. Szerencsére Nicky 
időben figyelmeztet, így felkészül- 
hetsz a veszélyes szakaszra. 








53 Nézd meg jól a térképet, mert a futamot 
SZG Et 


55 Nr. Grist figyelmeztet a huppanókra, ahol 
CLA SZT LE uri été 





a. 


55 A Sierra Cosworth éjszaka legalább olyan 
MEZÉT E NEZ A 


55 Nicky szavai életet menthetnek, de ne fe- 
LG RT LE LELEK EL NEL AÉSA 





NYOLCADIK FUTAM 


Ahogy leszáll az éj, még 
inkább a mitfahrered 
szavaira kell hagyatkoznod. 
Csavard fel a hangerőt, 
hegyezd a füled, és tégy 
mindent úgy, ahogy Nicky 
mondja. 

Ne bízz a szemedben: 
rengeteg jelzést láthatsz 
az út mellett, de ezek mind 
az erdő közepébe irányítanak. 





a. :E 


255 Ezek a sziklák ott bukkannak fel, ahol a legkevésbé várod, A tanulság: nem szabad s0- 
kat csúszkálni vagy farolgatni a civilizációtól ilyen távol. 22 


55 Farolj, amikor csak tudsz: időt 
LÜL etés 




















KILENCEDIK FUTAM 


Miután meghallgattad az idő- 
járás jelentést, tedd fel az 
esős (Mud) gumikat. 

A gyors szakaszokkal tele- 
tűzdelt erdei pályához a seb- 
váltót állítsd egy fokozattal fel- 
jebb. 

Vezess precízen, mert nem 
lesz sok lehetőséged korrigál- 
ni a hibád, a közvetlenül az 
út mellett lévő víz, illetve erdő 
miatt. 
















55 Ezen a gyors és rövid pályán vissza- 
szerezheted elvesztett pozíciód. 25 





TIZEDIK FUTAM 


A pálya fele homok, másik 
fele agyag. A legjobb útfo- 
gás érdekében válaszd az 
esős (Mud) gumikat, és 
vezess nagyon körülte- 
kintően. 

Az 1,9 km hosszú pá- 
lya a játék egyik legrövi- 
debb, és ugyanakkor leg- 
gyorsabb útvonala. A ka- 
nyarok nagy része nem 
veszélyes, bár az 5. sza- 
kaszban néhány tekintélyt 
követelő S-kanyarral 
meg kell küzdened. BE 





kel á e ULT 
Cl eutátéd 


55 A víz azonnali újra- 25 Maradj az úton. 55 
kezdést jelent. 52 


55 A gumikat lecserélheted, de a pálya e nélkül is gyerekjáték az 
előzőekhez képest: gyors és erdős. 55 
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ELSŐ FUTAM 


Az első néhány éles kanyarral 
a 2. szakaszban találkozol. 
Tartsd nyitva a füled, és hall- 
gass Nicky figyelmeztetéseire: 
a belső íven felbukkanó szik- 
lák komoly veszélyt jelente- 
nek. Ne vedd félvállról a kö- 








Görögország 





vetkező kavicsos emelkedő 
végén lévő ugratót sem, mert 
könnyen az út mellett találha- 
tod magad. A pálya többi 
szakasza nem vészes: fölös- 
leges a kanyarok belső ívén 
haladnod, nyugodtan beleta- 
poshatsz a gázba. 











Az első, könnyen felejthető pár 
kilométer után, a 4. szakaszban 
egy nagyon alattomos jobbka- 
nyarral kell szembe nézned, 
ami könnyen a falhoz passzí- 


rozhat. Ha túljutsz a kis gono- 








A KANYAROKBAN 
RENDKÍVÜL FONTOS 
AZ ŰTON MARADNI. 

VIGYÁZZ A KISODRÓDŐ 
KOCSIFARRA IS. 


szon, egy időre fellélegezhetsz: 
a hegy lábáig egyenes, jól 
belátható lanka vezet, melyet 
csak a végén szakít meg egy 
hajtűkanyar.Taposs a gázba, 
és őrizd meg a nehezen kiví- 
vott pozíciód. 
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A hegyekkel és völgyekkel tarkított hellén pályákon 
találkozhatsz néhány kemény fékezést követelő haj- 
tűkanyarral, bár a legtöbbet viszonylag nagy sebes- 
séggel is be lehet venni. A görögországi rally futa- 
mok a világ legkiszámíthatóbb versenyei közé tartoz- 
nak, mivel hegyek közt kanyargó kavicsos utak álla- 


EEG LETT MAN B. 
MEGEL ELLA Ét 


MÁSODIK FUTAM 


A görögországi pályák egyik 
legkönnyebbike: a már meg- 
szokott homokos út mellett 
széles biztonsági sávok védik a 












gát nem befolyásolja a szinte mindig verőfényes idő. 

Hála a változatlan körülményeknek, nem kell s0- 
kat töprengened a kerekek kiválasztásán és a többi 
paraméter beállításán. A váltóművet (gear ratio) 
olyan fokozatra állíthatod, amilyenre akarod, mivel a 
pályák a világ leggyorsabbjai közé tartoznak. 


55 Felhőnek nyoma FE és a " KB 
homokos. Könnyű préda. 22 





vakmerő pilótákat. A pálya má- 
sodik felén lévő hajtűkanyarokat 
kézifékes farolással könnyen 
beveheted, és ha figyelsz 
Nicky-re a sziklák sem okoz- 
hatnak meglepetést. 






















8; 52 A FEE ELSE ae E hő kisül 
KYLE atteei a EE EVÉS 


HARMADIK FUTAM 


A görög forduló egyik rövid pá- 
lyája, bár a rengeteg kanyar mi- 
att nem lehet gyorsan végigszá- 
guldani rajta. Az első trükkös 
szakaszt követően, ahol egymást 
érik az éles kanyarok, a dolgok 
még rosszabbra fordulnak. 

A jó időeredmény érdekében 
állítsd az erőátvitelt (gear ratio) a 
lehető legkiegyensúlyozottabbra, 
és használd a kéziféket a farolá- 
sokhoz. 











OTODIK FUTAM 

Minő meglepetés, ez a pá- 
lya is száraz és homokos. 
A széles nyitószakaszt kö- 
vetően az út egyre szűkeb- 
bé válik, míg a végén mind- 
két visszapillantód a szikla- 
falat fogja súrolni. 

Ha gyorsan magad mö- 
gött akarod tudni ezt a rizi- 
kós szakaszt, ne próbálkozz 
farolással vagy a kanyarok 
levágásával. 

Ne feledkezz meg a fal- 


ESA EE TOMOT ő 
ILL Lt e ter átéli 





ról, még akkor sem, ha az 
eltűnik a látómeződből. 


COLIN MCFAE FALLY 2.0 


Második rally — Görögország 





HATODIK FUTAM 


A kötelező rövid pálya, 
száraz idővel és homokos 
úttal. Nem érdemes a gép 
eredeti beállításain változ- 
tatnod. 

A pálya egyszerű, csu- 
pán néhány előre nem lát- 
ható hirdetőtábla kérdőjele- 
zi meg az első helyed. 


ed WZ kanyarjaiban ! könnyen 
. elvérezhet egy gyenge pilóta. 22 


EedoLA OL EN LIL LELT Át 
sávot is ki kell használni. 22 f 











55 Farolási HEZ EI ELNEN TUL] fa 


lis autó a görög pályákra. 22 


KILENCEDIK FUTAM 


Bár ez a pálya csak a profi 
bajnokságon (Expert 
Championship) nyílik meg, 
nem tartozik a legveszélye- 
sebbek közé. Még egy nya- 
valyás , Vigyázz!" felkiáltást 
sem ér meg, eltekintve az 5. 
szakasz elején leskelődő 
1800-os kanyartól. Bár most 
már ez sem érhet váratlanul. 


ELETEN TEST Áe 
MELLE 


KN ELA MENTTE FYk Káta 
Ira, mikor a kereked aszfaltot fog... 22 





55 Igencsak tekervényesnek krt de az ; 


ELT KEL Kt zt 


ks ra (TSA ZETŐ Ez) sg 
LEN át ed fe A A 







55 ...Mert roppant HZ EZ EEG jeti 
KN bd 


HETEDIK FUTAM 
A dolgok kezdenek 
egy kissé elvadulni. Ezen 
a pályán nem ajánlatos 

hibázni. 

Első pillantásra meg- 
lehetősen egyszerűnek 
tűnik, de a hegygerincen 
sorakozó hajtűkanyarok 
könnyen a halálod okoz- 
hatják. 

A helyezésed azonban 
nem csak a szakadékok, 
hanem az elvesztegetett 
másodpercek is veszélyez- 
tetik. Végül a 4. szakasz 
záróakkordjaként még 
egy trükkös balkanyart is 
le kell küzdened. 

Figyelj Nicky-re, és 
készülj fel a pálya végét 
jelentő hajtűkanyarra. 








55 Igazi terror! Ha rosszak a kocsid beállítá- 
ELS Ét 


NYOLCADIK FUTAM 


Itt az idő, hogy még egy utolsó kirándulást 
tégy a festői szépségű hegyvidékre. Ha- 
sonlóan az előző pályához, manőverező 
képességedre ez alkalommal is nagy szük- 
séged lesz, mivel a kanyarok most is SZŰ- 
kebbek, mint azt Nicky véli. Taposs kemé- 





bed fh my a faroláshoz, csak ne menj 
LÜL Ez NESA 


nyen a fékre, irányítsd a kocsi orrát a ka- 
nyar kijárata felé, és vigyázz, nehogy le- 
ugorjon az egyik kerék az útról. A pálya 
többi része egy erdős vidéken vezet ke- 
resztül, ahol a hirtelen előbukkanó út menti 
fák jelentik a legfőbb veszélyforrást. Vigyázz 
a gépedre, mert a szerviz sokba kerül, 








TIZEDIK FUTAM 


Az első kilenc futamhoz hason- 
óan, ez alkalommal sem kíván- 
hatnál szebb időt. 

A pálya felszíne homokos, 
és az eső valószínűsége közelít 
a nullához. 

Az erdőben kezdődő és 
hegyvidéken folytatódó, néhány 





váratlan ugratóval tarkított pálya 


az előzőeknél jóval kisebb kihí- 
vást jelent. 


25 A játék egyik legélvezetesebb futama. 
IZ sztárral zi u Need 





k a tapasztalatlan pilótára, 
meztet a küszöbön álló 
lkerülni a sziklafallat. Egy 


lállhat a dobogó te- 39 
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PE LLGL GZ LAST LE OLE UL ha A 





uld EST ALT Élet 


ELSŐ FUTAM 


Az első pálya gyors és váratlan bal-, 
illetve jobbfordulókból áll. Ez a szo- 
atlan stílus kiváló alkalom képessé- 
geid letesztelésére. Az időeredmé- 
nyed ne hasonlítsd a korábbi, egy- 


élesek: nyomd a gázt padlóig. 22 


25 A pálya kiszámítható, és a kanyarok sem 


Franciaország 





anciaorszás 








A változékony észak-európai időjárás más stílust igé- 
nyel, mint a korábbi versenyek. Hosszú aszfaltos utak 
váltják fel a csúszós, olykor esővel áztatott homokos 
pályákat. Mivel minden háromszor olyan gyorsan törté- 
nik, mint a korábbi futamokon, nem árt javítani a reak- 
cióidődön. A győzelemhez nem szabad annyit fékez- 
ned, mint például a farolásra ideális görög pályákon. 
Ha a dobogó tetejére akarsz állni, célszerű elmen- 
teni a mostanra kiharcolt pozíciód, és néhány gyakorló 


kört tenni. Ezeken a pályákon a megszokottól eltérő 
vezetési stílussal lehetsz nyerő. A kanyarok bevételé- 
hez elegendő a gázról levenni a lábad, nem kell a fék- 
re lépni. Persze a hajtűkanyarokkal továbbra is érde- 
mes vigyázni! 

A gall verseny a nyaktörő sebességről szól, úgy- 
hogy igazítsd ehhez a váltóműved, állítsd keményebb- 
re a felfüggesztést, és mindig figyeld az időjárás jelen- 
tést. 





sebbek. 


235 Az elágazás hívogató, de ha Nicky nem 
szól, ne kanyarodj le. 52 


szerű szakaszokon elértekhez. 
Készülj fel a fákkal és jelzőtáblákkal 
való gyakori találkozásra. Figyelj az 
utolsó lankán leskelődő két hajtűka- 
nyarra, ahol tovább fejlesztheted a 


kézifékes farolási tudományod. eszét 





MÁSODIK FUTAM 


A pálya ezúttal is szá- 
raz és hosszú, de a ka- 
nyarok sokkal veszélye- 


A siker kulcsa tovább- 


35 A hegyoldalon komoly csúszkálásra szá- 


ra is a sebesség, ezért a 
géped végsebességét tor- 
nászd a lehető legmaga- 
sabbra, és a kanyarok 
között nyomd a gázt pad- 
lóig. 


te ALIG KZT ng eln Etv] 
EPE ALU EU L ASS 








Kedden E ET al 
teszt éa 





55 Kerüld el a falat, és ne szokj hozzá az ol- 
elert tutte et ed 


HARMADIK FUTAM 


Ez a völgyön végigfutó 
gyors pálya lényegesen 
egyszerűbb, mint a két 
korábbi. Az útvonalat tar- 
kító S-kanyarokkal sem 
lesz gond: ha középen 
tudod tartani a kocsit, még 
a kézifék használata nélkül 
is teljesítheted a pályát. 











55 Ez a városokon átvezető pálya az egyik 
(E EESE hel 


NEGYEDIK FUTAM 


Látványos emelkedő egy 
festői falun keresztül, 

majd le a hegy másik olda- 
lán. Néhány éles kanyartól 
eltekintve, nem nehéz az 








ÖTÖDIK FUTAM 


Az ötödik pálya valójában 

a negyedik futam ismétlése. 
Ha az időjárás nem változik, 
most minden sokkal simáb- 


55 Ne félj a fütöl: még senkinek nem ártott 
(UE Ez 


előtted álló feladat: a utat 
puha pázsit szegélyezi, 

a fák pedig, igazán távol 
állnak egymástól. Ez a 
lagymatag pálya kitűnő le- 
hetőség pozíciód feljavítá- 
sára. 


ed CH Le ásnzSá AL 
vigyázz, az első szakasz hajmeresztő. 55 
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ban megy majd, mint 
előzőleg, ám az önteltség 
ez alkalommal is könnyen 

a veszted okozhatja a hajtű- 
kanyarokban. 


[öt ee 





COLIN MCFAE FALLY 2.0 


Franciaország 





HATODIK FUTAM 


. Néhány fenyegető kanyar ezen 
a pályán megnehezíti az előreju- 


tást, de mostanra hozzászokhattál 


az efféle meglepetésekhez. 

Újdonsággal csak az utolsó 
szakaszban találkozhatsz: a ka- 
nyarok szalagkorláttal szegélye- 
zett, homokos belső ívén nem 
érdemes hirtelen fékezéssel pró- 
bálkoznod, mert értékes másod- 
perceket veszíthetsz. 








ESd (ESTE SSL Ke EL LT 
LEE ELET ésa 


55 Hallgass Nicky-re. Életet menthet a 
LEN ETÜL En NEZ 


NYOLCADIK FUTAM 


Ahogy a Nap felvirrad a követ- 
kező versenynap, ismét bizo- 
nyíthatod vezetői képességeid. 
A pálya nem túl veszélyes: 
néhány kanyar erre, néhány 
kanyar arra és pár hajtűkanyar. 
Vigyázz az út menti akadályok- 
ra, amik könnyen az autód elé 
kerülhetnek. 



















ked E TO Le e LEE XV 
(e E LA ál) LL Aa zttsése 


kele ELLA e EL LA LSe Te] 


kocsit, ha meg akarod úszni a kanyart. 22 kell szednie magát. 55 


55 A pálya első része nem nehéz, de a középső szakaszon még egy profi pilótának is össze 

















55 A kemény kezdés után a dolgok némileg simábbá válnak, bár az 
Md EL d dee ee éld tet ut Lea 





Fa S LETE 
UA za 


Lis 


HETEDIK FUTAM 


Esős időben ez a pálya is trük- 
kösebbé válik, mivel nincs idő 
az esetleges hibák korrigálására. 
A sziklafallal szegélyezett úton 
könnyen tropára törheted a jár- 
gányod. Szerencsére az utolsó 
három szakaszon lehetőséged 
nyílik rá, hogy néhány másod- 
perccel közelebb kerülj az él- 
bolyhoz. 


55 Viharban még óvatosabbnak 
VA sea 











55 Néhány laza kanyar a száraz úton nem 
id tte 


KILENCEDIK FUTAM 


A profi (expert) pályák semmivel 
sem nehezebbek, mint az azt 

megelőzők. Az első két szakaszt 
pár hajtűkanyar teszi érdekessé, 








TIZEDIK FUTAM 


A futam a megszokottnál 
több és sűrűbben elhelye- 
zett hajtűkanyarral kezdődik. 
Leérve a hegy lábához, 


35 Bár a pálya könnyű, a Lancia-nak lesz 
pár nehéz perce. 55 


ezt követi egy laza emelkedő, 
melyet pár gyors, — bár nem éles 
- jobb és bal kanyar színesít. Az 
adrenalin-szinted stabilitását né- 


hány szűk hajtűkanyar biztosítja. ked rác GE E LL at 


See őt e 








a verseny a sík terepen 
folytatódik. Az út menti ha- 
talmas fűtáblák adják meg 
a pálya egyéni ízét. Az első 


helyezés nem lehet B) 


kétséges. 


ked ea e EL 
dod meg, mi újság a kocsi farával. 55 
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. útmutató 


Svédország 


Ha a gall pályák ledermesztettek, készülj fel a hiber- — lehet. Bár a hófal porhanyósnak tűnik, valójában be- 






nációra. Az éles francia kanyarok után kész lidérc- tonkeményre fagyott. 

nyomásként hatna Svédország jégpályái. A kanyarok A kocsi előkészítésekor az első kérdés magától 
bevételekor az út teljes szélességét ki kell használ- adódik: faltól falig akarsz-e csúszkálni a következő 
nod, bár a sikert ez sem garantálja: hiába nyomod tíz pályán, vagy inkább felteszed a téli gumikat. Cél- 
a gázt padlóig, a kocsid menthetetlenül kicsúszhat szerű növelni a kocsi gyorsulását és csökkenteni a 
irányításod alól. Ugy lesz esélyed a fal elkerülésére, fékerőt, bár a tapasztalat hiányát ezzel nem tudod 
ha olyan hamar kezdesz fordulni, amennyire csak pótolni. 





MÁSODIK FUTAM 


Ha már úgy érzed, kezdesz 
hozzászokni jégpályás vezetés- 
hez, ideje újrakezdeni a tanu- 
lást. Az időjárás jelentés 2096 
jeget ígér, de ez valójában vé- 
get nem érő csúszdázást je- 

. lent. A csúszás a 2. szakasz 
végén lévő kanyar után kez- 
dődik, és tart ameddig 
a szem ellát. A legjobb, ha 
ugyanazt a technikát haszná- 
lod, mint a havon, csak sikam- 
lósabbra veszed a figurát: 
kezdj korábban fordulni, és 
fékezz keményebben. A feladat 
nem könnyű, de ha kitartó 
vagy, lépést tarthatsz a riváli- 
sokkal. 























ELSŐ FUTAM 

Egy könnyű bevezető a jégen 
autózás rejtelmeibe. Menj né- 
hány gyakorló kört , Single 
Stage" - módban, hogy meg- 
könnyítsd a helyzeted. A havon 
való versenyzés meglehetősen 
óvatos kanyarvételi taktikát 
kíván - ellenkező esetben a fe- 
nyőkkel lesz randevúd. 
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NEGYEDIK FUTAM 


Éjszakai versenyzés! Ezút- 

LL tal nincs jég az utakon, 
csak hó, hó és még több 

HARMADIK FU AM következik, a második pedig három sza- hó. Figyelj Nicky-re, mert 








Még ebben a jégvilágban is vannak gyor- kasszal a vége előtt. a kereszteződésekkel és 
san teljesíthető pályák. Ezek közé tartozik Figyelj Nicky minden szavára, mert a fe- bekötő utakkal tarkított 

a harmadik is. Csupán két trükkös kanyar- hér tájon könnyű eltéveszteni a hóval borí- pályán könnyen letérhetsz 
ral kell megküzdened: az első a rajt után tott pályát. a kijelölt útvonalról. 





OTODIK FUTAM 
Újabb hóekés feladat. 

Az időjáráson kívül semmi 
újat nem tartogat a pálya. 
Az időszakos hóviharok 
azonban komoly kihívást 
jelentenek egy tapasztalt 
versenyzőnek is: légy óva- 
tos, és vezess úgy, mint 
a többi pályán heves 
esőzéskor. 
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COLIN MEFAE FALLY 2.0 


Svédország 














HATODIK FUTAM 
A sarkvidéki versenyek leg- 
könnyebbike: az utakat szegé- 
lyező jégfalakat végtelen hó- 
mezők váltják fel. 

Azért ne bízd el magad, 
mert a két előre nem látható 
kanyarban könnyen elvérez- 
hetsz. Az egyik az 1. szakasz 
végén, a másik a 3. szakasz 
végén vár. 


; 




















NYOL CADIK FU UTAM 


Ezen az éjszakai versenyen 
előrébb mászhatsz a versenyzői 
ranglétrán. Mivel az út nagy 
részét sötétben kell végigautó- 


t ; 
vi jam MEGLEI 


MEGL 7 





KILENCEDIK FUTAM 
Visszatér a rossz idő, de a 
teljesítendő pálya nem túl 
hosszú. Valójában annyira rö- 


vid, hogy még hóviharban is 
végigérhetsz rajta másfél perc 
alatt. Érdemes átállítani a 
motort nagyobb gyorsulásra. 
































MEG LEPŐ 


kázni, a tervezők viszonylag 
kevés akadállyal nehezítették 
meg a feladatot. A kanyarok 
legtöbbje kockázatmentesen 
bevehető. 


EK MÉG / / 





TI 
HETEDIK FUTAM 
Egy újabb rövid pálya. Érde- 
kessége az út mellett feltűnő 
rengeteg akadály: a sziklák, 
fatörzsek és ágak szinte a 
semmiből tűnnek elő közvetle- 
nül egy sikeresen bevett ka- 
nyar mögött, 

Mivel ezeket célszerű 
kikerülni, sokat kell majd 
a kormányt rángatni. 

















DIK FUTAM 

Bár az egyre rosszabbra forduló 
időjárási viszonyok egyre nehe- 
zebb feladatot rónak a pilótákra, 
nem jelentenek új kihívásokat. 
Ha valaki kilenc hajtűkanyarokkal 


I TIZED 





teletűzdelt pályán végigküzdi 
magát, a tizedikkel sem lehet 
gond. Van néhány hajtűkanyar 
és némi esély egy szép kis hóvi- 
harra, de ettől eltekintve nincs 
miért aggódnod. 










issé megnehezí- 
ását, de hű 
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55 Gyors, száraz pálya, néhány homokos ka- 
(UL NEZ 


55 A havas úton oly lassú kanyarok, most lé- 
nyegesen gyorsabbá válnak. 22 


ELSŐ FUTAM 


Mivel a verseny kimenetelét a se- 
besség dönti el, ez a pályán pad- 
lógázzal kell végigmenned. A po- 
rózus talajon a kanyarokat csak 


55 Az ausztrál pályákon rengeteg, ehhez ha- 
ELÜL TAC CET LIEG tát Sr éőbe ő 


ÖTÖDIK FUTAM 


Ez a pálya is tartalmaz egy 
hosszú betonszakaszt, ami va- 
lószínűleg nem fog gondot 
okozni. A probléma ott 
kezdődik, ahol a betonút véget 
ér: az aszfaltút zárásaként egy 
éles, 907-os kanyart kell be- 
venned. Biztonsági öv nélkül 
ez szinte lehetetlennek tűnő 
feladat. Ne légy beképzelt, és 
hallgass Nicky figyelmeztetésé- 
re, 


Ausztrália 


utak ideálisak egy rally versenyhez. 


55 Figyelj a talaj változására, és vezess ennek 


ahá NÉ a 


55 Vigyázz a kapunál: ha belerohansz, nem 
Ae eu AL ette 


farolva tudod gyorsan bevenni. 
Az egyes szekciókban található 
vaskapukkal azonban légy óvatos, 
mert könnyen a veszted okozhat- 
ják. 


55 Figyelj, mikor megy át az út a homokból 
Eat öÉ éa 





usztrália 
A jégvilág után a távoli földrész igazi nyugdíjas ott- 
honnak tűnhet. Bár a pályák felülete szilárdabb, 

mint a hófútta svéd utaké, a franciák keménységét 
nem éri utol. Szárazságból és porból 
lesz hiány. A homok és agyag keverékéből álló 


Nem kell tartanod a változékony 


CÉ ii 





v 


azonban nem 


időjárástól, és 


így a kerékválasztás dilemmája sem merül fel. Az 
ilyen utakon a verseny a sebességről szól: állítsd 
be ennek megfelelően a váltóművet (gear ratio), de 
vigyázz, ha túl magasra állítod, azt a gép gyorsulá- 
sa sínyli meg. Más paraméteren nem kell módosí- 
tanod, mivel a svéd forduló után a gyári beállítá- 
sokkal kapod vissza a járgányod. 








MÁSODIK FUTAM 


A forduló egyik legtrükkösebb 
pályája, ami több meglepetést 
tartogat, mint a Mikulás háti- 
zsákja. 

A 2. szakasz felénél, a 
hosszú egyenes után egy éles 
jobbkanyar vár. Az első pillan- 
tásra gyerekjátéknak tűnő va- 
súti átkelőt útmenti kő és 
szikladarabok szűkítik le. 

Könnyen elvérezhetsz a 7. 
szakaszban rejtőzködő ka- 
nyarban is. Ezen a pályán 


25 Egyenesnek tűnik, de van benne né- 
hány éles jobbos és egy vasúti átkelő. 52 





Grist nélkül nem sok esélyed 
van. 





HARMADIK FUTAM 


Ismét egy száraz, sivatagi pá- 
lya. A égbolton időnként fel- 
tűnő felhőktől eltekintve nem 
érhet semmi meglepetés: még 
a rejtett kanyarokra is jó előre 
felkészülhetsz. Tartsd a pályán 
a gép kerekeit, és a profi 
(Expert) szintidő is elérhető 
közelségbe kerül. 








edzett en ÜL HETE det 
delet áz kest za 








NEGYEDIK FUTAM 


Az útburkolat változatossága 
visz némi színt ebbe a pályá- 
ba. A viszonylag hosszú beton 
szakasz ellenére a homok- 
gumikkal érheted el a legjobb 
eredményt. Ne felejtsd el, 
hogy a betonon sokkal jobb 

a gumik útfogása, mint a ho- 
mokon. 







NE FELEDD: HA A KERE- 
KEK RÁFUTNAK A KEMÉNY 
ASZFALTRA,; A KOCSI IRÁ- 
NYÍTÁSA SOKAT JAVUL. 


Ha nem változtatsz ezen 
a részen vezetési stílusodon, 
a sok fékezés miatt nem lesz 
esélyed a győzelemre. Át kell 
vergődnöd néhány kapun illet- 
ve a 3. szakaszban egy folyón. 
Légy résen a 5. szakaszban 
is, különben az úton heverő 
akadályok a végzeted okozzák. 







55 Ez az aszfaltos egyenes nagyon rövid: az 
utca végén már jön is a kanyar. 55 


ker áá eze LG dea ee 
(sed 


ezt ATLASTe [d LAT LL ELŐ 
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COLIN MCFAE FALLY 2.0 


Ausztrália 


Itt az idő, hogy kiengedd a lo- 
vakat a karámból. Hasonlóan a 
korábbi rövid pályához, ez sem 
igényel profi vezetői képessége- 
ket. A rejtőzködő kanyarok és 





A pályaszerkesztők ugyanazt a 
taktikát választották ezen a pá- 
lyán is, mint a hetediken: 

a biztonság érzetét keltve 
figyelmetlenebbé teszik a 
tapasztalatlan pilótát, azután 

] BANG: mint derült égből a vil- 
] lámcsapás, ott terem egy kike- 
rülhetetlen akadály. Légy résen, 
és amikor csak teheted, 
nyomd a gázt padlóig. 




















az éles fordulók helyett, hosszú 
egyenes szakaszokon kell vé- 
gigvágtatnod: lassítani csak a 
pálya középső részén kell egy 
kicsit. 


2] six [ seven  eght ! nine ! ten [one ) two [tt 





Egy profi pilótának nem lehet 
problémája ezzel a pályával, bár 
a kezdő vagy középhaladó szin- 
tűeknek okozhat némi meglepe- 
tést. A vizes szakasztól eltekint- 
ve semmi említésre méltót nem 
tartogat a futam. 





tet dt 


Az ausztráliai forduló szép 
befejezése: egy gyors, 
rövid pálya. 

A szokatlan elrendezésű 


níne [ten [one two  ttree ! four 


Leesett ee elte e 


JÚLIUS 2000 





Mire eljutsz a hetedik pályára, 
minden bizonnyal elég önbi- 
zalmat érzel majd ahhoz, 
hogy felvedd a versenyt 

a legjobbakkal is. Ha így van, 
ez a futam biztos elveszi a 
kedved a hencegéstől. 

A kanyarok minden ko- 
rábbinál rázósabbak. Nicky, 
természetesen figyelmeztet a 
leselkedő veszélyre, mint pél- 
dául a 7. szakasz két kapu- 
ján átvezető gyilkos bal ka- 
nyarra. 

Figyelj a mitfahreredre, 
különben a mennyországi le- 
látóról nézed majd végig a 
további futamokat. 








kapukon kívül nincs ok 
az aggodalomra. Ha javítani 
akarsz pozíciódon, ez 
egy kiváló lehetőség. 


PLAYSTATION TIPP MAGAZIN 





Kenya 






ELSŐ FUTAM 
Tedd fel a homokra való gumikat, 
mert annak ellenére, hogy a pályán 





Az időjárás a vártnál nagyobb szerepet kap a fekete 
kontinensen. Épp mikor kezdesz hozzászokni a for- 
ró, poros utakhoz, a nyakadba zúdul egy kiadós zá- 
por, dagonyává változtatva a pályát. Az időjárás 
előrejelzést minden futam előtt hallgasd meg. Cél- 
szerű még a depóban átállítanod a kocsid maga- 


sabb végsebességre. 


sok betonos szakasszal találkozol 
majd, alapvetően egy porhanyós 
pályán kell versenyezned. A beton- 
ra való kerekek csupán a 2. és a 
8. szakaszban jelentenek előnyt. 





















A pályák egyébként a szokásos homokból áll- 
nak, amit néhány helyen szakít csak meg egy-egy 
bosszantó mocsaras szakasz. Ne tévesszenek meg 
a széles utak: ha a pálya teljes szélességét kihasz- 
nálva akarsz gyorsabb íven haladni, számíts a se- 
bességed csökkenésére. Az út közepén tudsz a 


leggyorsabban haladni. 











ODIK FUTA 
A 7. szakasz előtt nem találko- 
zol veszélyes kanyarral: a fino- 
man ide-oda tekergőző úton 
egyenletesen és gyorsan tudsz 
haladni, egészen a pálya köze- 
péig. Állítsd a gépet magas vég- 








sebességre, és száguldj át a ho- 
mok dűnék közt. A pálya egyet- 
en rizikós fordulóját a 6. sza- 
aszban kell bevenned. Ha túl 
gyorsan mégy be a tekintélyt 
parancsoló bal/jobb cikk-cakkba, 
könnyen elveszítheted a kocsid 
fölötti uralmat. 














1 IK FUTAM 
Újabb verseny a forró, száraz siva- 
tagban, bár ez a pálya rövidebb 
az előzőnél. A 7. és 8. aszfaltos 
szakasz ellenére, a pálya alap- 
vetően homokos: gyors autóra és 
homokra való gumikra van szük- 
ség a győzelemhez. Próbáld a gé- 
pet az úton tartani, és az utolsó 
lóerőt is kiszorítani a motorból. Ez 
azt is jelenti, hogy ezen a pályán 
kevesebb hajtűkanyar, az éles 
forduló és nincs olyan sok hosszú 
egyenes szakasz sem. Persze ez 
nem baj, így legalább könnyebb 








e ELáÜ 


dolgotok lesz (neked, és a 
mitfahrerednek, Nicky Gristnek). 
De azért ne bízd el magad, és 
oncentrálj mindig a feladatra. 








NEGYEDIK FUTAM 
A rendkívül gyors első szakasz 
végén egy éles jobb kanyar 
után a portengerben folytatódik 
a pálya. Óvatosan közelítsd 
meg a kanyart, nem érdemes 
néhány másodpercért megkoc- 


káztatni a kicsúszást. A 5. sza- / 
kasz jobb kanyarja után vissza- 
autókázhatsz a biztonságos be- 
tonra, ahol újra padlóig nyom-  ] 
hatod a gázt. 






























SZT 
OTODIK FUTAIN 
! Egy esős nap az afrikai forró- 

ságban, de nem érdemes vízre 
való gumikkal rajthoz állni, mert 
a tűző nap pillanatok alatt fel- 
szárítja a szórványos záporokat. 
1 A 3. szakasz néhány bosszantó 


kanyarral kezdődik, természete- 
sen Nicky figyelmeztet a közelgő 
veszélyekre, és átvezet a kocká- 
zatos részeken. 
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COLIN MCFAE FAllY 





Kenya 











HETEDIK FUTAM 

Itt az alkalom, hogy továbbfej- 
leszd farolási technikád: az 1. 
szakasz tele van éles hajtűka- 
nyarokkal. Ha a kézifékkel nem 
tudod eléggé lelassítani a gépet, 
lépj rá gyengéden a fékre, 
mielőtt kanyarodni kezdenél. 

A folyón való átkelésen kívül 
semmi említésre méltót nem 
tartogat a pálya. Az átkelő elég 
stabilnak tűnik, bár nem ideális 
terep a sétakocsikázásra. 
Célszerűbb átugratni rajta. 





úg i ű úg aa 
Egy újabb gyors futam az afri- 
kai szavannákon. A legnagyobb 


veszélyt a kanyarok belső ívein 
előbukkanó sziklák jelentik, bár 




















ehhez mostanra hozzászokhat- 
tál a rövid pályákon. 

















NYOLCADIK FUTA 
Eleged van a kézifék markolá: 
szásából? Pedig ezen a pályán 
is bütykök nőnek majd a keze- 
den. Már az 1. szakaszban, 

a folyón túli éles jobbkanyarban 
be kell húznod a féket. 





A 3. szakasz aszfaltját egy újabb 
éles jobbkanyar követi. Ha sike- 
rül elkerülnöd a falat és vissza- 
nyerted az utazósebességet, egy 
falun keresztül folytathatod a 
versenyfutást az idővel. 




















bert próbáló, amilyennek tűnik. ) 
Persze, csak ha nem félsz a ! 
sötétben. Ettől eltekintve, ve- 
zess úgy, ahogy normál eset- ! 
ben tennéd. Nicky most is előre / 
szól, ha veszély közeleg. 


TIZEDIK FUTAM 


Ne csatangoljatok az erdőben 
éjszaka, gyerekek, mert őrült 

rally-sek tartják rettegésben az 
arra tévedőket. Ez az éjszakai 
futam koránt sem annyira em- 

















KILENCEDIK FUTAM 
Az út nagy részét agyag borítja, 
így a verseny a gumikon dől el. 
A pálya legtöbb szakasza alkal- 
mas a sebességrekordok meg- 
döntésére. 

A nyílt, egyenes részeket 
csupán néhány akadály nehezíti. 

A rajt előtt ellenőrizd a 
fényszórókat, mert az utolsó 
szakaszt már éjszaka kell meg- 
tenned, és menet közben már 
késő lesz! 
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ELSŐ FUTAM 


Zöld biztonsági sávval nem sok 
kanyarban fogsz találkozni ezen 
a nyaktörő pályán. Ne végy fél- 
vállról egy kanyart sem, különben 
a falra kenve, vagy szalagkorlátra 
tekeredve fejezed be a versenyt. 
A későbbi szakaszok egy fokkal 
egyenesebbek, de összességé- 
ben, az olasz forduló nyitánya 
egy nagyon technikás a pálya. 


kese ELL EL JET E SS LELET] 
EI EhElhtes 


MÁSODIK FUTAM 
Úgy látszik az időjárás mindent 
elkövet, hogy megnehezítse a 
versenyzők dolgát. 

A rengeteg kanyaron túl, 
ezúttal az esővel is meg kell 
küzdened. Az esős gumik csak 


Emlékszel még az Italian Job-ra, ahol a hegyek 
közt tekergőző szerpentineken aranyszínű buszok 
lassították az előrejutást? Ebben a fordulóban pont 
ilyen vezetési kultúrára számíthatsz. Az utak aszfal- 
tozottak, de ettől még ugyanúgy résen kell lenned, 
ha nem akarod a túlvilági vadászmezőkön befejezni 
pályafutásod. Az utak keskenyek, gyorsak és 


egymást érik a rázósabbnál rázósabb hajtűkanyarok. 
Az aszfaltozott pályák megkönnyítik a gumivá- 
lasztást, de az időjárás változékonysága miatt alapo- 
san meg kell fontolni, mivel állsz rajthoz. A váltómű- 
vet (gear ratio) állítsd normál vagy jól gyorsuló foko- 
Zatra, a felfüggesztést pedig keményre a fékerő foko- 


zása érdekében. 


55 A hegyi utak meglehetősen tekervényesek, 
CALL LSE éed 


némileg kompenzálják a sza- 
lagkorlát hiányát a hajtűka- 
nyarokban. 

Ha nem vigyázol, köny- 
nyen lezuhanhatsz a szakadé- 
kokba. 








etESt Ze GET C E ZU Nee 


A 4. szakaszban meg kell 
másznod egy emelkedőt a 
festői falun keresztül, ami 
szintén értékes másodpercek- 
be fog kerülni. 





55 A rengeteg kanyar kellemes felüdü- 
(ANETTE TAT EL SETA 


HARMADIK FUTAM 


Ezt a pályát is számos hajtű- 
kanyar gazdagítja, bár ezek 
korántsem olyan élesek, mint 
a korábbiak. Mivel a szokásos- 
nál gyorsabb a pálya, rajthoz 
állhatsz az eredeti váltómű 
(gear ratio) beállítással is. 

Nem lesz olyan veszélyes, 
mint első pillantásra látszik. 


Ea EU ELESTEK LAL [8 
eze et éa 
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védő mögül, 55 


55 Ha túl korán fordulsz, a lökhárítód 
könnyen a falnak csapódhat. 52 











ak 


35 A kanyarok nem túl élesek, és egymás- 
LK LE e 


cel rá Egán Etán tet áz 1 o 
used 


NEGYEDIK FUTAM 


Hála a kegyes tervezőknek, ez a hegyi pálya az előzőeknél kevésbé rizikós. 
Kevesebb éles forduló, gyorsabb tempó és csak elszórva találkozhatsz 
azokkal a vérfagyasztó hajtűkanyarokkal: a verseny a sebességről szól. 











A KEVESEBB ÉLES 
KANYAR GYORSABB 
TEMPÓT: ÉS KEVESEBB 
FAROLÁST JELENT. 
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ÖTÖDIK FUTAM 


Emlékszel még, milyen fontos, 
hogy hallgass a mitfahreredre? 
Ezen a pályán legalább há- 
romszor fogja megmen- 

teni az életed. Először a 3. 
szakasz végén, ahol az út 
hirtelen jobbra fordul, és 
könnyen felkenődhetsz a 
szemben lévő falra. Másod- 
szor az 5. szakaszban, ahol 


55 A térképen nem látszanak a rejtett ka- 
ii eLeL AN ASZ Le ET eat estel 


az elágazásnál egy rossz, 
balkanyar után egyenesen 
belerohannál egy halom ke- 
réktartóba. Harmadszor pedig, 
egy zsákutcától menti meg 

a nyavalyás életed. 

A jobbkanyarnál ugyanis 
könnyű észrevenni a zsákut- 
cát, de kikerülni már annél 
nehezebb. 


ez 33) 
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COLIN MCFGAE FALLY 2.0 





HATODIK FUTAM 


A cseles ötödik futam után ez a 
pálya kész nyugdíjas otthon. Né- 
hány kanyar jobbra, néhány ka- 


35 Ez aztán a rövid pálya! Néhány trükkös 
szakaszon kívül, szinte gyerekjáték. 22 





nyar balra, és már a célban is 
vagy. Csak a 2. és az 5. sza- 
kasz végén célszerű egy kicsit 
jobban kinyitni a szemed. 


55 A szűk utakon azonban óvatosnak kell 
Bee 














OLaszország 





55 A legkönnyebb pálya. A dobogós helyezés . 22 Természetesen esőgumival kell rajthoz 
Má ett tél állnod, 22 


HETEDIK FUTAM 


Kapd fel a vízre való gumikat, 
és készülj fel a forduló leg- 
könnyebb futamára. Ha még 
emlékszel a finn erdők pályáira, 


nem lesz nehéz megnyerned 
a versenyt. Tartsd a kocsit a 
pályán, és nyomd a gázt. 








NYOLCADIK FUTAM 


Ez a rövid és keskeny pálya 

nem tartozik a nehezek közé, 
bár első pillantásra ijesztőnek 
tűnhet. 

A kemény falakkal határolt 
aszfaltos úton könnyen hatal- 
mába keríthet a klausztrofó- 
bia. Légy résen, tartsd a 
kocsit az út közepén, taposs 
a gázra, amikor csak lehet, 
és a jó pozíció garantált. 


55 Ez egy veszélyes pálya: mindig légy 


ke SZALA ee Le NO issza 
ted a kocsid. 55 


ke ÜL CLA ANG ME SRÁ SET 
a gázba. 55 











35 Esős időben a könnyű kanyarok is rázó- 
ELSE Z d 


ed LG Let Met Gt ár Eh tét] 
GT iLAtsa 


KILENCEDIK FUTAM 


Az időjárás ezúttal is tönkre- 
teheti a versenyt. A váratlan 
felhőszakadások hamar 








. 7? 
Lak 
55 Az út mellett őrjöngő nézők elgázolása rendkívül szórakoztató, de az időeredményednek 
Rá öt sa 


életveszélyessé tehetik az enyhe 
kanyarokkal megtűzdelt pályát. 
Ne lepődj meg, ha a kocsid hir- 
telen csúszkálni kezd az asz- 


faltra ömlő vízen. Légy óvatos, 
vezess megfontoltan, és ne 
feledd: ,Lassan járj, tovább 
érsz!" 





TIZEDIK FUTAM 


Az eső most is megnehezíti 
a versenyzők dolgát, így az 
esőgumikkal célszerű elindulni. 
A pótolhatatlan Nicky ezúttal 
is megment két zsákutcától. 

Az elsővel az 1. szakasz 
végén találkozol, ahol az út a 
felfelé vezető spirálban folyta- 
tódik. 

A másodikhoz a 4. sza- 
kasz elején jutsz el. Itt több 
lehetőség áll előtted, köztük 
a korláttal való végzetes talál- 
kozás, de ha célba akarsz ér- 
ni, pördülj 1807-ot, és menj 
rá az alsó útra. 


Nicky tanácsait. 55 


Tanulságos pálya, ahol 
letesztelheted, mit tanultál 
eddig. Hajts tovább ezen 
az úton, de ne térj le róla 
(a meredeken jobbra felfelé 
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EE e ta 
55 Ez a pálya sok zsákutcát rejt: fogadd meg 33 Most letesztelheted, mit tanultál eddig a 





[e NEsa 


induló út nem vezet seho- 
va sem). Ez már egy komo- 
lyabb verseny, ahol 

kiderül ki az igazi 

pilóta. 













Anglia 


ELSŐ FUTAM 

A sáros, csúszós terep idővel át- 
megy aszfaltos útba, hogy ké- 
sőbb ismét visszaváltozzon dago- 


tétben a várakozásokkal, az időjárás. Az id 
változékonysága miatt, bármilyen gumikkal állsz 

is rajthoz, a futam végeredményében akkor sze- 
repe lesz a szerencsének, mint a lottószámok 
kihúzásában. Csupán egyetlen tényezőt zárhatsz 
ki a lehetőségek latolgatásakor, a havat. Ráadásul, 


útmutató 


zs 
- 





a pályák felszíne is olyan változatos, mint sehol 


nyává. Figyelj a váltásokra, mert a 
kerekek gyakran előbb ráfutnak 
az új felületre, mint azt észreven- 
néd. Nicky segítsége ezúttal is 


felbecsülhetetlen. Figyelj rá, ahogy 
elhúzol a hatalmas épület mellett, 
különben gyorsan véget ér szá- 
modra a verseny. 









































HARMADIK FUTAM 


Ez is egy könnyű pálya, fel- 
téve, hogy jól választottál gu- 
mikat. Első pillantásra ijesz- 
tőnek tűnhet a vidéki földeken 
átkígyózó útvonal, de a né- 
hány kilométernyi sárral tarkí- 
tott közút nem okozhat gon- 
dot azoknak, akik idáig elju- 
tottak. 





NEGY n 
NEGYEDIK FUTAM 
Bár a pálya elsőre nehéznek tűn- 
het, rá fogsz jönni, hogy nem is 
olyan nehéz teljesíteni — sőt, kife- 
jezetten élvezetes verseny fog kia- 
lakulni. 

A versenypálya bálákból és 
szalagkorlátból épített útvesztő. 
A verseny végére a fékpofák 
minden bizonnyal izzani fognak 
a rengeteg lábmunkától. 

Ne aggódj a másodpercek 
miatt, amit a útfelület változásakor 
kötelező lassítással elveszítesz: 






































Nicky minden alkalommal előre fi- 
gyelmeztet. Ettől eltekintve, a pá- 
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lya kiváló lehetőség egy egészsé- 
ges iszapbirkózásra. 





máshol a rally világában: gyakran három típus is 
árás előfordul egy futamon belül. Csupán egy para- 
méter beállítása képezheti megfontolás tárgyát, 

a váltómű (gear box), mivel a legtöbb pályán a 
a sebesség a kulcstényező. A többi paramétert 

a pályák és az aktuális időjárásnak megfelelően 
kellene megadni. 








MÁSODIK FUTAM 


Az út mellett hirtelen felbuk- 
anó alattomos szénakazlaktól 
eltekintve, a pálya nem tar- 
ogat sok meglepetést. 

Rövid és helyenként nedves. 
Figyelj a kereszteződésekben, 
nehogy letérj a kijelölt útvo- 
nalról. 












































ÖTÖDIK FUTAM 


Vissza az erdőbe. Az út több- 
nyire nedves homokból áll, és 
nagyon hasonlít a többi rally 
pályához. A fák rendkívül közel 
vannak az úthoz, így könnyen 
tropára törheted a géped, ha 
kicsúszol. Figyelj, hogy ne veszíts 
sokat a sebességedből túl 
hosszú farolásoknál: az egyenes 
szakaszokon csúszás nélkül 
gyorsabban megy a szekér. 


COLIN MCTFAE FAlLY 2.0 





Anglia 





HA TON 
HA TUL 
Homokos, említésre sei éltó 
pálya. A néhány éles hajtűka- 

nyartól eltekintve, csak laza 
kanyarokkal fogsz találkozni, 
amiket kézifék nélkül is könnye- 
dén bevehetsz. Miután kiérsz 
az erdőből, még egyszerűbbé 
válik a pálya: repessz át 

a rónán, míg be nem érsz 

a célba. 





























új; brit fofdlúló talán legköny- 
nyebb futamán, ismét az er- 
dőben kell tudásod bizonyítani. 
A veszélyt egyrészt az elszórt 
DEeát másrészt az út 


r 


Hg Je 








menti sűrű fasor jelenti, Ha ki- ] 
sodródsz az útról, nemcsak 
az autód töröd össze, de ér- 
tékes másodperceket is ve- 
szítesz, míg megpróbálod 
magad kiszabadítani az ágak 
fogságából. 











KILENCEDIK 


CINVEA K F UT TA AM 
A pályát egy Sgt úgy lehetne 
jellemezni, hogy ,huppanós". 
Végigvezetheted kacarászva is, 
de ugyanakkor veszélyes is lehet. 
A 2. szakasz bukkanói után egy 
rámpa következik, ami a féktelen 
autósokat könnyen átröpítheti 

a korláton, egyenesen a fák 








közé. Hasonló élményekben 
lehet részed 7. szakaszon is: 

ha gyorsan hajtasz fel a rám- 
pára, a korlátra kenődve végzed, 
mivel a levegőben nehéz az au- 
tót irányítani... 





EXTRA FUTAM 











NY fOLC "ADIK FUTAM 


Itt az újabb alkalom egy rövid 
kis éjszakai autókázáshoz. Igye- 
kezz az úton tartani a járgányt, 
és letérsz, a szélvédőn megje- 
lenő nyilakat követve menj vissza 
a legrövidebb úton, mert renge- 
teg súlyos károkat okozó aka- 
dály bukkanhat elő a sötétből. 

A sártengerből kiérve, a 3. 


szakaszban az út az erdőben 
folytatódik, melynek végén ott 
a célvonal. Tégy fel sárra való 
gumikat, mert annak ellenére, 
hogy az út fele-fele arányban 
sárból és homokból áll, a 
legtöbb szakasz nagyon csú- 
szós. 














TIZEDIK FUTAM 

Ahhoz képest, hogy ez a végső 
forduló utolsó futama, megle- 
hetősen jellegtelen a pálya. 

A hatalmas épületek kerülgeté- 
sén kívül nem nyújt sok élveze- 











tet a sűrű erőben való autó- 
kázás. Mivel ez az utolsó 
lehetőség egy előkelő pozíció 
megszerzésére, taposs bele 
a gázba, és futtasd meg a 
lovakat. 
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A 


Arcade-mód 








ajt után kezd el leszorítani a riválisaid 
ülj fel a rally őrület 





Az egyik legfőbb kritika, amivel 
az eredeti játékot illeték, hogy 
a tervezők elfeledkeztek a 2-já- 
tékos (two-player) üzemmódról. 
A sokatmondó arcade-móddal 
most korrigálták mulasztásukat. 
Szemben a teljes bajnoksággal, 
ahol az egyes országok tíz-tíz 
hagyományos és extra futamot 
rendeznek, az arcade-módban 
csupán egyet-egyet. Nem kell 
bajlódnod az időjárással vagy 
a váltómű beállításával, a tech- 
nikai körítést átugorva, azonnal 
rajthoz állhatsz. Sőt, még a 
Nicky Grist karattyolására sem 
kell figyelned, mivel sok más 
kiegészítővel együtt kidobták 

a kocsiból. A rövid pályákon 
rendezett három körös futamo- 
kon tényleg csak a sebesség 
számít. Állj, hát rajthoz, és húzz 
bele! 

Mivel egyetlen technikai pa- 
raméter beállítását sem bízzák 
rád, a GT-hez hasonlóan, csu- 
pán a legtesthezállóbb gépet 
kell kiválasztanod. Hogy melyik 
a győztes autó? A válasz pofon 
egyszerű. Az a járgány, amelyik 
jól szerepel a hagyományos rally 


Azon túl, hogy, dicsőséget dicső- 
ségre halmozva nyered meg a 
futamokat, és a neved lassan le- 
gendává válik, még sok izgalom 
vár rád. Az első helyezésekkel 
cheat-eket és bonuszokat akti- 
válhatsz, bár ezek feltérképezése 
meglehetősen embert próbáló 
feladat, Az önálló versenyekkel 
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versenyeken, valószínűleg az 
arcade-módban is megállja 

a helyét. Bár előfordulhat, hogy 
az utcai versenyen lejjebb csú- 
szik a rangsorban: például a 
Lancer kiváló terep-gép, de 

az utcai versenyekhez túl sú- 
lyos. A Startos pedig a süp- 
pedős terepen mutatkozik 
esetlennek, az utcán viszont 
hihetetlenül mozgékony. 


Hat autó egy olyan úton, ahol 
egy is alig fér el? A titok nyitja 
a gépek minden fizikai törvényt 
meghazudtoló képességeiben 
rejlik: ugranak, repülnek, buk- 
fenceznek és szaltóznak. 

A trükkök, azonban hamar 
sematikussá válnak, bár a fej- 
lesztő brigád mindent megtett 
ennek elkerüléséért. Vess, hát 
be néhány trükköt, amitől még 
az öreg Colin szája is tátva 
marad. 

A startjel után furakodj 
azonnal az élre. Ha egy ver- 
senyző nem akar elengedni, 
szorítsd le a falhoz, és törj 
tovább előre. A módszer nem 


(single race) vagy az önálló rally 
futamokkal (single rally) fölösle- 
ges próbálkoznod: ezeken legfel- 
jebb a legjobb időket döntheted 
meg. Ha meg akarod szerezni 

a különlegességeket, a hagyo- 
mányos rally bajnokságon (full 
rally championship) kell érdeme- 
ket felmutatnod közép (Interme- 
diate) vagy profi (Expert) szinten. 
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túl barátságos, és valószínűleg 
lemondhatsz a Fair Play díjról, 
de hát kit érdekel, neked a fu- 
tam győzelem a fontos. 


Ha sikerült kiélvezned a bajnok- 
ság megnyerésének mámorát, 
új örömök után kell nézned. 
Miután elsőként érsz célba 

a két nehéz fokozaton, bevet- 
hetsz néhány különleges trük- 
köt. A finn díjon elért arany 
éremmel érdemled ki a Fireball-t, 
amit az Option menüben kap- 
csolhatsz be. Ezek után, a 
pályán előtted tébláboló ko- 
csikat könnyűszerrel szétágyúz- 
hatod. 


Mit érne egy modern autóverseny 
játék leleplezésre váró ajándék 
autók nélkül? Nem sokat. Sze- 
rencsére, a Colin Mcrae 2.0-ban 
számos rejtett motort találhatsz, 
de sajnos ezek legtöbbje csak a 
korábban megismert gépek variá- 
ciói. Ugyanúgy kaphatsz egy csil- 
logó-villogó Sierra-t, mint egy 

régi öreg átfestett Focus-t, 











HA EZZEL KÉSZEN VAGY... 
Colin McRae 

Klasszikus és megunhatatlan. 

Gran Turismo 2 

Az utcai versenyek királya. 
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CSATLAKOZZ HOZZÁNK, 
ZOLEE LETT VÉGÉRE. 


LL 19 


ETT eV NT] 
egy terjedelmes játék, 
több, mint 30 óra tiszta já- 


tékidővel. Jó pár éjszakát végig kell 
virrasztanod, míg eljutsz Baron 

EZ ae TET orát Sul s va 
szabadíthatod a világot a benne lako- 
zó gonosztól. 

NEG ETá a Ea (Etel 
fg LL LL ELEG E ELETE 
CHAT d a (date ET Sá Lee 
merő kalandokba bocsátkoznod, csak 
át kell verekedned Magad a trópusi 
Édenfalutól (Eden Villlage) Zaruna 
Romjaihoz (Zaruna Ruins) vezető úton. 

A legmélyebb völgyektől az égig 


érő hegyekig mindent bejártunk. Miu- 


tán feltérképeztük az Alundra 2 vilá- 
gát, rájöttünk, hogy egyetlen hosszú- 
hosszú útvonalon haladtunk végig. 

Fe edes Lá go ale álet1] 
madár üldözésével kezdődik, és a 
Dryad gyűrű (Dryad Ring) utáni haj- 
szával folytatódik. Ezzel a gyűrűvel 
rombolhatod le a romok kulcsát rejtő 
eze dates tu L NK E na 
Zack-hez, tornászd fel pontjaid szá- 
mát, és szerezd meg a magasabb 
SZALL ET Lea UL ETSO 
ellenfelekkel kerülsz szembe: szedd 
össze minden erőd, és küzdj meg 

a Missokkal. Vágj zsebre annyi pénzt, 
amennyit csak tudsz, mert később 


MEL ELL ELEG SS ELV U Lee 


lesz szükséged, 





Menj el a mólóhoz, szerezd meg a puzzle-t a kút melletti 

kunyhóból és nyerj egy kis pénzt a kocsmában. Vásárolj né- 
hány-cuccot és menj fel a hegyre a fickóhoz, akinek el kell 
kapnia egy G00 Goo 





Lee 


teát GNU SZAG e e En Ea e Aa ál EL] 
szedték ezeket a fura neveket? Ha megfogtad a madarat... 55 


Es JÁRJON 






NK EGYÜTT A 





[aaz ezaz áá aga ta ata ET dB 38 (dé 
NAGY SEGÍTSÉGET NYÚJTANAK MAJD A FLINT ÚTJÁBA ÁLLÓK KIFINGATÁ- 
SÁBAN, A KALÓZOK HALÁLBA KÜLDÉSÉBEN ÉS A VILÁG MEGMENTÉSÉBEN. 


DARTS-OZÁS 


CT HE1] 


uke 








[dett] Point xi S ágtób 
01480 "MAKE ga hös 
-- 8 8 gy 
ia " ki 
ed 1) hai 





55 őrizd meg a nyugalmad és Le EL ed idő, [ee [ese LM EGB 


EG He edz Uza 


A játék során legyőzött ellenfe- 
lektől többnyire pénzt és egész- 
séget zsákmányolhatsz, de 
némelyiküknél csontnyilakat is 
találsz, amiket Deadeye Zack 
ellen használhatsz majd. Az 
összegyűjtött pontokkal az elő- 
rejutást megkönnyítő eszközöket 
vásárolhatsz. 

[Tai na ed eu 
jobbra mozdul, nyomd meg 
óvatosan a Dobás gombot. Ne 
felejtsd, a minél magasabb 
pontszám megszerzése a fel- 
adat, de a nagy "akarásban 


pee /2n EI 











sea kosz ekes eat e ea ee LN ee TAL CB 
ez egy előnyös csere. Ezután fordulj meg, és lődd szét a nagy sárga szobrot. 52 


idarat, míg el nem 


és a nyilat... 


könnyen eltévesztheted a cél- 
pontot. Ha sikerül egy nyilat a 
külső gyűrűbe dobnod, akár 30 
vagy 50 pontot is haza vihetsz. 
MSzZ AN LME LELET (Etel 
tatni, vagy ha kevés nyíl van 

a tarsolyodban, célozz középre. 
Minden alkalommal, mikor el- 
LEE e AGG CAN T ILEE 








ENC TELT TAL 1 LÉT ELLENEZNI 
ae Tá a szál ere E 


tor megtöbbszörözi (max: "5) 
a pontjaid, így 10 pontból 50-et, 
50-ből pedig, 250-et is csinál- 
LELET 

A multiplikátor a leg- 
könnyebb pontszerzési lehető- 
ség, ezért nem érdemes a kül- 
ső gyűrűkkel a találatot kockáz- 
iciu ő 








35 Most, hogy az elemi erő birtokosa lettél, darts-ozz egy kicsit. A ját 3) 
számos új (kibővített tulajdonságokkal rendelkező) gyűrüre tehetsz szert. 22 


ALU) 


jutsz a tollas gazfickóhoz tk Hozd vissza a Dryad Ring-hez 

2]. Zúzd szét a szobrot, kapd fel a kerek kulcsot, és indulj 
Cé(ue tak aa [3]. A 2. szintű kulccsal már 
szellemeket is megidézhetsz. 


erb hidd [Eren 





Eden romok 


A Dryad Ring-gel rombold le az arany szobrot, és 
meglátod a rejtett lépcsőket. A következő szobában 
találsz egy ajtót, amit a kapcsolóval kinyithatsz. Nyírd 
ki az ajtó mögötti ellenséget, majd a megjelenő kap- 
csolóval nyisd ki a következő ajtót. A csiga/teknős 
lényt az emelvény mellett kel kicsinálnod, hogy a 
páncélról felpattanhass a párkányra. Ha a páncél 
nincs a megfelelő pozícióban, rugdosd oldalról a 
helyére 141. Lépj a kapcsolóra, és kinyílik a kulcsot 
meg a mentési pontot rejtő titkos szoba. 

Az előző kamrában ugorj fel az emelvényre, nyisd 
ki a távoli falon lévő ajtót, és lépj be a tüskékkel tele- 
zsúfolt terembe. Ugorj rá a kapcsolóval szemben lévő 
rozsdás emelvényre, lőj a gyűrűddel a kapcsolóra, és 
az felemelkedik . Nyisd ki a következő terem ajta- 
ját a kulccsal, menj végig a jobb oldali fal mellett, 
lődd szét a kristályt, és meglátsz pár lépcsőt. Ugorj 
gyorsan fel a lámpára, majd vissza a szedreshez. 
Menj vissza a második bokorhoz, majd néhány lépés 
után fordulj jobbra, menj le a lifttel, és szedd össze a 
puzzle-t meg a tonic-ot. Menj fel, és készülj fel az el- 
lenség, illetve a generátor megsemmisítésére. Elég 
egyetlen golyó, és a túlvilágról szemlélheted tovább az 
eseményeket, úgyhogy légy óvatos. Ha mindet le aka- 
rod győzni, egy gyűrűlövéssel ( a Sirén gyűrű elcseni 
a HP-t) kábítsd el az egyik Misso-t, rohanj oda hozzá, 
és püföld, míg élet van benne. 





































Ugorj fel, vágd szét a generátort, azután kezd hozzá 
A a következőhöz. Ha végzel mind a hárommal, 
az ajtó kinyílik. A következő szobában indulj lefelé, 
és találsz néhány szőlőt, illetve Eru-t . Fuss 
fel a lépcsőn, és a mozgó emelvénnyel menj át 
a lámpáshoz. Kapd fel, az emelvénnyel menj 

a középre, és dobd a szedresbe, hogy megvi- 
lágítsd a következő, tüskékkel teli szobába ve- 
zető utat 

A Dryad Gyűrűvel lődd szét a kristályt, az- 
után ugorj fel, és nyomd meg a kapcsolót, ami 
megnyitja a kivezető utat. Intézd el a fent lebzselő el- 
lenséget a Siren Gyűrűvel (a búvóhelyük szívósan el- 
lenáll a kardodnak), és mielőtt beszállnál a teleportba, 
kapd fel a kulcsot és a serkentőszert. 

Vágj át-az emelvényeken, és a lámpásnál található 
kulccsal nyisd ki az ajtót. A szemben lévő kamrában 
lődd szét a szobrot, és kapd el a leeső fáklyát. 
Égesd fel a szedrest a következő teremben, és 
készülj fel a legrosszabbra: az út felénél használd a 
gyűrűd, és kaszabold le a leeső Misso-t. Ismételd 
meg ugyanezt a jobb oldali úton, és szabadulj 
meg az ottani Misso-któl is. Vigyázz csiga/tek- 
nős lényre, még szükséged lesz rá. Miután 
megtisztítottad a szobát, kinyírhatod ezt is, 
és a páncéljáról felugorhatsz az alsó pár- 

d kányra. Ha nem sikerül, próbáld újra. 


Lépj rá a túlsó falon lévő kapcsolóra, és 
öld meg a Misso-kat. Ha a puzzle-t is meg 
akarod szerezni, menj vissza a sétálón, és 
ugorj le az alattad lévő kamrába. Miután ki- 
nyírtad a Misso-kat, és kinyílt az ajtó, lépj rá 
a kapcsolóra, azután emelvényről emelvényre 
ugrálva keresd meg a fedelet mozgató kapcso- 
lót. A felengedett gomb kinyit egy ajtót, a követke- 
ző teremben lévő kapcsolóval pedig félrecsúsztathatsz 
egy kőfalat, ami mögött találsz egy újabb kulcsot. 
Csúsztasd vissza a falat, és nyisd ki az ajtót. Dobd 
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a lámpást a fal túloldalán lévő emelőkapcsolóhoz, 
ami lépj be a folyósóra. 

A fent lévő kulcshoz a szobrokon keresztül 
juthatsz el. Az ujjadon lévő Dryad Gyűrűvel lőj rá 
a kristályra, és állítsd meg az arany szobrot (lőj, 
és fordulj oldalra, hogy félrehúzhasd). Ugorj fel, és 
dobd át a követ a szobor tetején, majd ugorj át 
a kapcsolóhoz. 

Cselezd ki a lándzsákat a következő teremben, 
és menj fel a kapcsolóhoz. Lépj rá, és menj át 
a kinyíló ajtón. Ha a puzzle-t és Kis Szív Címert 
(Small Heart Crest) is meg akarod szerezni, ugorj 
le a két futófolyosó közé. 


A lándzsák mögötti kamra tele van arany szobrokkal, 
de nem kell őket lerombolnod. Zúzd szét a jobb olda- 
lon lévőt, és menj végig a terem elejébe visszavezető 
labirintuson, ahol 500 arany vár Rád. A ládáról ugorj 
fel, és vágj át a barna párkányokon. Nyisd ki a puzz- 
le-t rejtő, fekete tetejű ládát. 

Vágd zsebre a kincses láda tartalmát, menj ki 
a szobából, és fordulj be a jobb oldali ajtón. Fuss el 
a sziklák és a mozgásdetektorral ellátott ajtófedelek 





közt, és keresd meg a kristályt. Lőj rá, és nyomd 
meg az előtűnő kapcsolót, ami kinyitja a következő 
ajtót. Miután bezáródik mögötted, ess neki a növé- 
nyeknek, és menj át a következő ajtón. A jobb olda- 
lon lévő hordókat dobd rá a vörös emelvényekre kék- 
ké változtatva azokat. Kapd fel az egyiket, pattanj rá 
az első kapcsolóra, és röpítsd hátra. Dobd át a többi 
is, és kinyílik az első ajtó. 

Kapd fel a lámpást, dobd a fal túloldalán lévő 
emelőkarra, és kinyílik a másik két ajtó is. Fuss végig 
a megtisztított folyosón, és a sötét teremben megtalá- 
lod a gyógyító emelvényt és a mentési pontot. Ezután 
átsétálhatsz a Romok őrzőjéhez (Ruin Keeper). 


GOTHAR LEGYŐZÉSE 


Feltankoltál serkentőből? Ha le akarod győzni 
Gothart, ugorj rá az előtte lévő lépcsőfokra, és 
pattanj fel a mellette lévő oszlopra. Ugorj át a mozgó 


Paco Village Romjai 


















emelvényre, és menj a főellenség feje mellé, ami 
testének egyetlen gyenge, azaz támadható része: 
akkor támadj rá, amikor rád lő. Alkalmanként lemegy 
a földre, így könnyen kupán vághatod. 

A csapás után azonnal vonulj vissza, mert eltalál- 
hat egy lézersugár. Maradj állandóan mozgásban, és 
kerüld el a mocsok támadásait: a sziklák sokkal 
kisebb sérülést okoznak, mint a lézernyalábok. Inkább 
egy kődarab zuhanjon a fejedre, mint egy lézersugár. 
Áraszd el golyózáporral az ellenfeled, végül képtelen 
lesz talpra állni, és kileheli gonosz lelkét. Vedd el a 
pénzét, az Elemi Szemet (Elementary Orb), a Három- 
szög Szemet és a Csillag Kristályt (Star Crystal). 

Miután legyőzted a főellenséget, térj vissza 
a gyógyító emelvényhez, és mentsd el a játékot. 
Ugorj a teleportba, menj át a zárhoz, amit a három- 
szög zár nyit, majd menj vissza a teleporttal Paco 
Village-be. 












Csapd szét az ajtó mögötti arany szobrot, és kapd fel a puzzle 
darabot. Menj vissza a teleportokhoz, és lépj be a köztük lévő 
ajtón. A háromszög alakú szobában a Siren Gyűrűd a három 





Húú...! Kalandjaid a játék elején sarokba szorított bálná- 
ban folytatódnak: be kell menned a belsejébe a lyuk- 
robbantóval. Mentsd el az állást, gyűjts erőt, és ugorj le 
a kapcsolókhoz [9]. Fordulj keletre, menj el a kígyók 
mellett, és kerüld el a gejzírt. Fordulj jobbra, majd balra 
[10], végül ismét jobbra, és egy ládában találsz egy kis 
serkentő szert. Menj tovább, és állj rá a kapcsolóra, ami 
feltár egy újabb kapcsolót. Húzd fel a nyúlcipőt, lépj rá, 
és ugorj le a gőzbe, és fuss tovább, ahogy csak bírsz 
[11]. Lépj rá a következő kapcsolóra, majd az előtűnő 
újabbra, és vágd zsebre az így hozzáférhetővé váló 
kulcsot, 

Mássz fel a létrán, és fordulj kétszer jobbra, majd 
kétszer balra [12]. Nyisd ki az ajtót, és mássz le a lét- 
rán Zeppo-hoz és porontyaihoz 131. Keresd meg a 
kereskedőt, aki jó pénzért mindennel ellát, amire csak 
szükséged van: tankolj fel egészségügyi csomagokból, 
mert szükséged lesz rá. 


BEJÁRAT A GYOMORBA 


Gyorsan pillants körbe [14] és meglátod a bálna agyá- 
ba vezető létrát. Nyírd ki a koponyába vezető utat őrző 
ellenséget [15], kapd fel a Csillag Kristályt (Star Crystal), 
és menj vissza a bálna szájába. Keresd meg a nyelő- 
csövet, és lépj be a szemben lévő ajtón. Ugorj el a lab- 
dák elől, és pattanj fel az emelvényre, ahonnan a Siren 
Gyűrűvel szét tudod lőni a kék követ. Nyomd meg 
a fenti kapcsolót, és mássz le a létrán. Lépj be a lejtő 
alján lévő ajtón, és intézd el az ellenséges teremtménye- 
ket. Lépj rá a kapcsolóra, és nyisd ki a következő ajtót. 
Csapd szét a vázákat, térj ki az akadályok elől, és 
nyomd meg a három kapcsolót (mindháromnak felkap- 
csolva kell lennie), mire kinyílik a gyomor bejárata. 
A ventillátor akkor kapcsol be, ha kinyírod az összes 
ellenséget. Repülj fel a légáramlattal, állj rá a kapcsolóra, 
és várj, míg előugranak a szörnyek. Ugorj a zöld teremt- 
mény mellé, és csússz be a lemezek közé. 

Állj rá az emelvényre, és menj át a következőhöz, 
onnan pedig, a harmadikhoz. A kamera segítségével ke- 
rüld el a tüskés golyókat, és csapj rá a kapcsolóra. 





kék gyertyatartónál, és vedd ki Lumiere Lámpáját a fekete lá- 
dából. Beszélgess el Nunugivel, és menj vissza a Seagull Ro- 
mokhoz, onnan pedig, a kalózhajóhoz (Jeehan Szentélyén túl). 
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Az ugró emelvénnyel menj a következő spórával fedett 
kapcsolóhoz. Uss rá, és utazz el az újabb szigetre, ahol 
elmentheted az állást. 


BEMUTATOM A KÖLYKÖKET 


Ismerkedj meg Ruby-val és Alberttel, ha leértél, majd 
menj fel, és az iránytűd segítségével vágj át észak-keleti 
irányban a kis szigeten. Miután az ajtó mögött rábuk- 
kansz Zepo-ra, rohanj vissza a kölykökhöz, és most 
folytathatod az utad lefelé a létrán. A létra alján meglá- 
tod a beleket, és egy rakás denevért, úgyhogy szapo- 


rázd meg a lépteid. 
BD 


Lődd szét a kék követ, majd a mögötte lé- 
vőt. Mássz le, azután fel a létrán, és ugorj fel 
"CSAPJ RÁ A TETŐN 
LéVő KAPCSOLÓRA. 
ÉS MÁSSZ LE 
A LÉTRÁN." 


szaladj el alatta. 55 
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Mako, a bálna belében ffolyt.) 


































az emelvényre. Nyomd meg a kapcsolót, menj tovább, 
és kerüld ki a golyókat. Zúzd szét a következő kék kö- 
vet, és menj le az alsó szintre, ahol már türelmetlenül 
várnak az ellenfelek. Miután végeztél velük, meglátod 
a rejtett kapcsolót, amivel elmozdíthatod az utadban 
álló sziklát. Kerüld ki a tüskés golyókat, és kapd fel 
a kincses ládához tartozó doboz-kapcsolót. Fordulj 
jobbra, pusztítsd el a következő kék követ, és ugorj 
fel az emelőre, ami elvisz egy újabb kulcshoz. 
A kulccsal kinyithatod az ajtót, és beléphetsz 
a folyosóra. Fordulj kétszer balra, és menj előre, 
míg egy elágazáshoz nem érsz. Fordulj jobbra, és 
tedd a dobozt a kapcsolóra. Menj át a kinyíló ajtón, 
és a csapdákat elkerülve mássz fel balra. Ugorj fel az 
emelvényre, és máris egy új zónában találod magad. 
Rohanj a létrához, és mássz fel a fölső szintre. Fordulj 
balra, nyisd ki az ajtót, és kapd fel a puzzle darabkát. 


A vörös lyukakba tegyél egy vörös és egy kék 
csavart, a kék lyukakba egy kéket és egy zöldet, 
a zöldekbe pedig, egy zöldet és egy vöröset. 
Lumiere lámpája, most már a tiéd. A követke- 
ző szobában fordulj balra, cselezd ki az ellen- 
feleket és menj el jobbra. A golyókat és 

a tüskéket elkerülve mássz fel a létrán, és mi- 
után kellemesen elcsevegtél a kalózokkal, 
mentsd el az állást. Mássz fel a létrán, vágj át 
az emelvényen, ugorj át az előtűnő újabb emel- 
vényre, és lépj be a sziget ajtaján. Fuss el a 
szív és a gyomor közti a kék lámpához, és 

a Sirene Gyűrűvel lődd szét. Párkányról pár- 
kányra ugrálva (tartsd lenyomva az (B-t) fuss 
vissza, és nyisd ki a ládát. Mássz fel a létrán, 
és ha felértél, fordulj balra, majd mássz le az 
ott talált létrán. Miután megtalálod a szob- 
rot, állj rá a bal oldaladon lévő gombra, és 
nyomd meg a másik oldalon lévő kapcsolót. 
Menj fel a létrán, és a sziklán mássz fel a 
tetőre. Lődd szét a kék követ, nyírd ki az ellenséget, 
nyomd meg az előtűnő kapcsolót, ugorj át az emelvény- 
re, és kapd fel a kulcsot. 


Menj vissza a szívhez, nyisd ki az ajtót, és miután meg- 





barlangban 





ölted a mögötte várakozó ellenséget, ugorj fel az emel- 
vényre. Lődd szét a kristályt a Dryad Gyűrűvel, lépj rá 
a fal mögötti kapcsolóra, majd térj vissza a gyomorba, 
A gyerekek mellett találsz egy teleportot, ami eljuttat a 
bálna szájába. Rakd egymásra a ládákat, és mássz fel 
az ajtóhoz. Csapj rá a kapcsolóra, intézd el a sétálgató 
gonosz lényeket, és menj át az ajtón a következő kap- 
csolóhoz. Csússz át az ajtóhoz vezető úton a gázsugár 
alatt, majd csapd szét a szobrot tartó zöld reteszt. 


" A doboz kapcsolóval eljuthatsz a kijárathoz, ahol egy 


újabb kapcsolóval kinyithatod az előtted álló ajtót. Menj 
tovább balra, mássz fel a létrán, és folytasd az utad 

a jobbra vezető folyosón. Fordulj balra, és hamarosan 
a tüdőben találod magad, Zúzd szét az odúkat, dobj 
egy ládát az előtűnő kapcsolóra, és az emelvénnyel 
menekülj ki a szívbe. 

Pusztítsd el az ellenfeleket, aktiváld a kristályt, majd 
mássz fel a sziklákon, hogy a kapcsolókkal elmozdít- 
hasd a fal egyik részét. A következő kapcsoló után 
zsebre vághatod a Csillag Prizmát (Star Prism), és máris 
mehetsz a tüdőbe, ahonnan a teleporttal visszajuthatsz 
a szájba. A szájbeli teleporttal menj le a gyomorba, és 
miután elmentetted az állást, mássz fel, vágj át a szige- 
ten, és nyisd ki a szívhez vezető ajtót. Ha elintézted 
az ellenséget, kinyílik a következő ajtó. 
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7€7I o AT EBMTMRNNNNENEEN E REKTNETEE 


A harc meglehetősen kilátástalannak tűnik majd, 
mivel nem sok esélyed lesz az elektromos 
támadások elől elmenekülni. Bárhova futsz, 
utolérnek, és komoly sérüléseket okoznak. 

A legtöbb, amit tehetsz, hogy figyeled a plafonról 
lelógó forgó szívet, és kiszúrod a sugárnyalábo- 
kat kibocsátó apró emittereket. Fuss körbe a 
szobábana kettő közt maradva, így mikor lő, 


KatakormbBa 
. a B a 
Használd az egészségügyi pad-ot, majd mentsd el 
a játékot. Kövesd a báró lányát le a lyukba, és ké- 
szülj fel, mostantól csak magadra számíthatsz. 
A folyosón találsz egy kapcsolót, amivel egy pilla- 
natra megjeleníthetsz egy másikat. Csapj rá a 
kardoddal, figyelt a fel és eltűnő kapcsolót, majd 
indulj meg felé. Tüzelj egyet az egyik gyűrűddel, 
és nyomd meg a kapcsolót, ha meglátod. 

Menj oda a következő doboz kapcsolóhoz, 
amivel láthatóvá tehetsz egy szobrot. Lődd szét 
a szobrot a Siren Gyűrűvel, kapd el a fáklyát, dobd 
a vörös gyertyatartóhoz, és a kinyíló ajtókon keresz- 
tül máris továbbmehetsz. Csapj le a kallantyúra, 
és fuss, míg egy Kis Élet Keresztet (Small Life 
Crest) nem találsz. Kapd fel, és fuss tovább. 





alunpra 2 


Gépszív 






elmenekülhetsz a két nyaláb közt. A párká- 
nyon körbefutva lődd ki a kis szörnyeket a 
Siren Gyűrűvel, és tornászd fel a maximumra 
az egészséged. 

Mikor a Szív leereszkedik, kezd el püfölni. 
Ugrálj fel, hogy elkerüld a feléd röpülő tűzgolyó- 
kat, és vessd be a Pixie Gyűrűt is. Légy kitartó, 
és a fáradságot idővel meghozza gyümölcsét. 


Lépj be Varuna City palotájába, ahol a kincseidért cse- 
rében biztonságba helyezheted Alexiát. Bár, ahogy az 

a gonoszokkal lenni szokott, most is belesétálsz Baron dl 
Diaz csapdájába, és lepottyansz a katakombákba. 


A három fáklya közt álldogálva a robottal felgyújtat- 
hatod azokat, mire kinyílik egy ajtó. Állj rá a kapcso- 
lóra, és vedd magadhoz a feltáruló láda tartalmát. 

A mellette lévő ládából teletömheted a pénztárcád. 
Menekülj ki a labirintusból az udvarra, ahol minden 
erőfeszítésed ellenére az őrök csapdájába esel. 
Oóúúú...! 








a 


Mikor végre kiszabadulsz a kastélyból, menj be a város- 
ba, és csevegj el a rejtőzködő fickóval. A harmadik erek- 
lye felkutatása sokkal könnyebb feladat, mint gondolnád. 
Lépj be a polgármesteri hivatalba (szemben), és 
merj le a lifttel az alsó szintre. A Dryad Gyűrűvel pusz- 
títsd el a szobrot, kapd fel a puzzle darabot, és 
indulj el a Kulcs Templomába (Church Of The Key). 
A kápolnát a bal felső sarokban találod meg, a kikötő és 
Jeehan szentélye között. Menj fel a lépcsőn, és keresd 
meg az alagsorba vezető titkos lejáratot. A folyosóhoz 
négy kapcsoló tartozik, melyek közül az első hármat kell 
megnyomnod az ajtó kinyitásához (elsőként a ládával 
szemben lévőt kapcsold fel). Szedd le a Kígyó Asszonyt 
a Napégetővel (Sunburst), és vigyázz, nehogy túl közel 





kerülj hozzá. Nyomd meg a negyedik kapcsolót, és 
ugorj át a sziklák közt a kulcsért. Menj át az ajtón, 
és a kulccsal nyisd ki a következőt . Menj le a 
lépcsőn, és intézd el az ott tébláboló ellenséget. Lődd 
ki a zöld köveket a következő sorrendben: középső, 
jobb, végül bal . A köveken át mássz fel a kapcso- 
lóhoz, állj rá, és a láda elsüllyed, Ugorj utána, és kapd 
fel a kulcsot, amit ott találsz. Nyisd ki az ajtót, ölj meg 
néhány ellenséget, és foszd ki a ládát, amit őriznek 
. Menj fel a gyógyító padhoz, és mentsd el az 
állást. Mássz fel a lépcsőkön, a túloldalon pedig le. 
A kulcsoddal nyisd ki a bal oldali ajtót, és lépj be 
a kamrába. A szobor mögött találsz egy ellenséges 
lényekkel telezsúfolt területet. Nyírd ki a szörnyeket, 
és a ládán keresztül mássz fel 
a sárga szoborra. Kerüld ki a 
csapdákat, és nyisd ki a ládákat: 
az egyikben találsz egy kulcsot. 
Mielőtt elhagynád a helyszínt, 
lődd szét a szobrot, és 39 55 
JÚLIUS 2000 


után megszűnik az 
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Igen, jól látod! Flint 





kapd fel a puzzle darabot. 
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A színpad mögött találsz egy ajtót, amit a megszer- 
Zett kulccsal nyithatsz ki. Cselezd ki a vázákat, a követ- 
kező teremben kövezd meg a Kígyó Asszonyt, és ugorj 
fel az emelvényre. Gyújtsd meg a lámpást a tűzgolyók- 
kal, és vedd ki a Kis Élet Keresztet (Small Life Crest) 

a fekete ládából. Öld meg a tekergőző ladyt az alatta 
lévő kőre állva, lépj be a bal oldali ajtón, vágd zsebre 
a kulcsot, és hagyd el a termet. Fuss végig a folyosón, 
szedd össze a ládákban rejlő kincseket, rohanj vissza 


Az utadban álló flórát egy tűzgolyóval gyorsan leégethe- 
ted, a következővel pedig begyújthatod a bombát, ami 
majd megtisztítja az átjáróhoz vezető utat. Mindazonáltal 
ne szabadulj meg az összestől, mert hamarosan szüksé- 
ged lesz rájuk. Menj fel a lépcsőn, csapj szét az ellenség 
közt, és tedd a hordót a második lépcsőre, hogy elérd 


az 500 aranyat rejtő ládát. 


TRÜKKÖS SZIKLÁK 


A fák között meglátod a következő szobát, de mielőtt 
bemennél, vedd magadhoz a ládában lévő aranyat. 

A fákon át ugorj a ládához, és vedd ki a puzzle darabot. 
Menj el az ellenkező irányba, és szedd össze az aranyat. 
Fuss végig az átjárón és a párkányon, ugorj át a követ- 





Kapaszkodj fel a fás emelkedőn, a lépcsőkön, és lépj be 

a barlangba. A térképen a Fecske-hegy (Mount Sparrow- 
hawk) mögött könnyen megtalálod a Tűzsárkány-hegyet 
(Mount FireDrake). Fuss el a sziklák és a lávafolyam mellett, 


és menj fel a lépcsőn . Pattanj fel a kőtömbre, a Siren 
Gyűrűvel lőj a lángra, és ugorj át a gyógyító padra, majd 
mentsd el az állást . Lépj a kapcsolóra, és a követke- 


ző szobában szikláról sziklára ugrálva menj tovább, míg 
meg el nem érsz két kőtömbhöz. Állj át az ellenkező oldal- 
ra, és csapj rá a madárra. 

A következőkben rendkívül fontos az időzítés, mivel a láva- 
folyamon tovaúszó sziklatömbökön kell átugrálnod. Ugorj fel 
a párkányra, és szikláról sziklára ugrálva kapaszkodj fel 

a tetőre . Kerüld ki a denevérek zuhanó támadásait, 
és intézd el őket. Ha megszabadultál az összes bőregértől, 
továbbmehetsz az egyik sziklán lévő vörös bombához. 


Először is, meg kell szerezned a lávával körülvett fáklyát. 
Dobd a kemény sziklához, és lépj be a szétrobbanó szikla 
mögött megnyíló átjáróba . Ne foglalkozz a következő 
teremben tanyázó szörnyekkel, csak kapd fel a bombát. A 
blokk áttöréséhez úgy kell eldobnod a fáklyát, hogy a láng 
elkapja a csúcsot, és elkezdődjön a visszaszámlálás 

Ahogy előre araszolsz, a dolgok egyre vadabbá válnak: 
ezúttal a második legmagasabb sziklára kell feldobnod 
a bombát és a fáklyát úgy, hogy miközben lefelé csúszik, 
meggyújtsa azt. Ha sikerült, a köveket és a tűzgolyókat elt 
kerülve rohanj ki a teremből. Térj ki a denevérek támadásai 
elől, fuss át a hídon, majd végig az úton egyenesen a feke- 
te ládádig. Lődd szét a kék szobrot, és nyisd ki a Gőte 
Gyűrűt (Newt Ring) rejtő ládát. Tedd zsebre, és mostantól 
biztonságosan sétálhatsz a láván. 

Rohanj vissza a kamrába, ahol az ellenséges szörnye- 
ket korábban életben hagytad, és menj ki a bal oldali ajtón. 
Miután leugrottál, gyújtsd meg a gyertyákat. Meglátsz egy 
hívogató átjárót, de ne ezt válaszd, hanem menj tovább 
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Turkey Dam 


a második szobába, és menj a baloldali folyosóra. Törd 
össze a kőszobrot, vágj át a láván, és zúzd össze 

a másik két szobrot is: az egyikben egy puzzle darabot, 
a másikban egy kapcsolót találsz. Nyomd meg ez utób- 
bit, ugorj fel az emelvényre, fuss át a következő szobor- 
hoz, és nyomd meg az alatta lévő rejtett kapcsolót. 
Intézd el a félrecsúszó falrész mögött lebzselő Kígyó 
Lady-t, menj át a jobb oldali ajtón, és a pengékre 
vigyázva elhagyhatod a helyszínt. 


kező párkányra, és intézd el az ellenséges szörnyeket, 
A megjelenő kövek közül az első visszaállítja a kövek ere- 
deti alakját, így nem kell foglalkoznod vele. Állj oda a má- 
sodikhoz, lőj rá a pixie-erővel, és pattanj rá. Mikor oda- 
érsz a harmadikhoz, lőj rá átlósan, hogy felemelkedjen, 
Ahogy egyre feljebb emelkedsz a köveddel, lőj 
a negyedik zöld sziklára, és ugorj át harmadikra, ami 
még magasabbra visz. A harmadikról pattanj át a negye- 
dikre, onnan pedig, tovább a futószalagra, aminek tetején 
már türelmetlenül vár valaki. Menj vissza a párkányra, és 
ugorj rá a felvonóra, majd az emelvényre. Mássz fel a lét- 
rán, ugorj át a következő emelvényre, és ha gyors vagy, 
még egy rövid csevelyre is marad időd, mielőtt elhagynád 
a helyszínt. 








egyenesen. Lépj rá a kapcsolóra, mire előbukkan egy kő- 
tömb, melyről felkapaszkodhatsz párkányra, ahol egy gyer- 
tyatartókkal körbevett újabb kőtömböt találsz. Gyújtsd meg 
a gyertyákat a Gőte Gyűrűvel, és rohanj ki, mielőtt a bom- 
ba felrobban. A megjelenő kapcsolóval kinyithatsz egy átjá- 
rót, de mielőtt belépnél, menj vissza a két fáklyákért. Ugorj 
fel a sziklára, fuss el jobbra, és térj vissza a szobába, ahol 
a Gőte Gyűrűt megtaláltad. Menj el jobbra a kapcsolóhoz, 
és szerezd meg az elixírt. A láda mellett találsz egy kart, 
amivel megnyithatsz egy földalatti folyót. 





A föld alatti folyó B g 

















A Siren Gyűrűt élesre állítva menj el a mentési pontra, Vedd magadhoz Eru Szőlőjét (Grapes of Eru), és sze- 
és lépkedj le a lépcsőkön az árokba . Menj tovább, rezd meg a következő bombát [29]. Menj fel a jobb felső 
csobbanj be a hideg vízbe, ússz le az aljára, ahol találsz sarokba, és robbantsd fel a kősziklát. Menj tovább, és 
egy kék szobrot. [28] Lődd szét, és a bombával ússz le lődd szét a szobrot, hogy felrobbanthasd az alsó átjáró- 
a jobb alsó sarokba, ahol ismét fel kell robbantanod egy ban lévő kősziklát. Menj fel, robbantsd szét az utat elzáró 
szobrot. sziklát, majd a következőt, és végre kijutsz a felszínre. 
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50 A gyógyító helyről indulj el ebbe az irányba. Készülj fel arra, hogy újabb veszélyek- 22 Bár elsőre nehéznek tűnhetnek, a zöld blokk/létra mutatványok valójában 55 Minél tovább haladtál előre, annál több extra tárgyat vehetsz 
kel kell szembenézned, szóval törekedj arra, hogy maximális egészséged legyen. 22 könnyűek. Mássz fel, ugorj, tüzelj a Pixie Gyürűvel, és aztán mássz tovább. 55. fel. Az erősítőszerek mindig nagyon hasznosak. 22 


A hegyen lévő átjáró- 
nál találsz egy se- 
gítségért kiáltó 
kereskedőt. 
Mentsd meg, és 
vásárolj be (az életéért 
cserébe, szinte mindent ingyen oda fog adni). 
Vedd meg a Mithril Pajzsot (Mithril Shield), és alkudj ki 












(ugorj fel és tüzelj) [31]. Minden szikla meg- 








annyi cuccot, amennyit csak tudsz. Térj vissza a szi- semmisítésével magasabbra mászhatsz. Ha bejutottál 
getre, fordulj balra, kapaszkodj fel a csúcsra, ahol el- a megfigyelő toronyba, nyírd ki az ellenséges lénye- 
mentheted az állást [30]. ket, és kapd fel a kulcsot, mielőtt belenézel a telesz- 
Mássz fel a gyógyító emelvénnyel szemben lévő kópba. Térj vissza az elmentési pontra [32], gyűjts 
létrán, és a Pixie Gyűrűvel lődd szét a zöld sziklákat erőt, és menj fel a rámpán a következő helyszínre. 
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Nyisd ki az ajtót a kulccsal [33], ugorj le, és a kulccsal a következő ajtót, és készülj fel egy 
lépkedj végig a párkányon [34]. Szállj be a liftbe, igazi csetepatéra [36]. Egy meg nem gyújtott 

és vedd ki a ládából a Fénykardot (Shining bombát kell a láng fölé dobnod, oltsd ki a kék 
Sworg). [351] A lifttel menj fel a párkányhoz, fáklyákat [37], és kapd elő át a bombát. Ugorj 

és indulj tovább. A lámpa alatt találsz egy kőtöm- fel a mozgó emelvényre, dobd rá a bombát 

böt. Ugorj fel rá, és egy becsúszó támadással a következőre, és menj tovább. Ismételd meg 

rúgj a falba. Kapaszkodj fel, és menj ki a jobb még egyszer a manővert, és mikor odaérsz 39 
oldalon lévő kamera látómezejéből. Nyisd ki a kőtömb melletti két fáklyához, robbantsd 
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55 A láncos golyó nem tesz jót Flint bará- 
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fel a sziklát egy újabb bombával. Ha eloszlik 
a füst, meglátod az átjáró bejáratát, ahol újabb 
kalandok várnak. 

Menj fel a lépcsőn, és cselezd ki az ellenséget, 
hogy a bombáikat az utadban álló három kőtömb- 
re dobják, és felrodbbantsák azokat. Mássz fel 
a szoba tetejére, és kapd fel a puzzle darabot. 
Mikor égő bombák kezdenek potyogni, a Gőte 
Gyűrűvel lőj a szoborra, mire az a bombákat a 
kőtömbökre dobja, és szétrobbantja azokat. Állj rá 
a doboz kapcsolókra, és a kinyíló ajtón át lépj be 
a következő terembe. Forgasd gyorsan a kardod 
és használd a Siren Gyűrűd, mert a leugráló ször- 
nyek könnyen elkaphatnak. Menj át az ajtón, és 
fordulj balra. A közelben találsz egy gyógyító 
padot, és elmentheted az állást is. 

Ugorj fel, és a Gőte Gyűrűvel meggyújtott 
bombákkal tisztítsd meg a terepet. Először 
a második bombát robbantsd fel. Ha szétrobbant 
a két úttorlasz, fuss tovább, kapj fel egy követ 
a földről, és dobd előre. Nem biztos, hogy elsőre 
sikerrel jársz, de néhány próbálkozás után tiszta 
lesz az út. 


ISMERD MEG TIRIONT 


Ha megsérülsz, fuss vissza a gyógyító padhoz, 
majd próbálkozz újra. Irtsd ki a szobában lévő 
összes ellenséget, kivéve a bombahajigáló ször- 
nyeket: az úttorlaszok felrodbbantásához szükséged 
lesz rájuk. Kapaszkodj fel az átjáróra, és kapd fel 
a kulcsot. Menj be a szobába, ahol két fáklya 
forog középen. Dobj két bombát a kapcsolókra, 
úgy, hogy egyszerre nyomják le a gombokat. Légy 
óvatos a bombákkal, mert a lángok elpusztíthatják 
őket; menj el a szoba egyik távoli sarkába, és on- 
nan dobd el a bombákat. A puzzle megszerzése 
nem könnyű feladat, mivel a láda csak egy rövid 
időre ereszkedik le. 

Lépj rá a következő szobában lévő kapcsolóra, 
és tartsd távol magad az ide-oda csúszkáló, illetve 
forgó borotva éles pengéktől. Állj a kapcsoló 
vonalába, és figyeld meg a pengék mozgását. 
Mikor félrecsúsznak, és szabadon hagyják a kap- 


55 Amikor félreszalad, te fuss be 22 Húzódj biztonságba, majd a megfelelő 55 Miután rámértél néhány ütést, fel- 
ül MG át ete 
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VÉRSZOMJ 


A harc első szakaszában csak kétféleképp sebesít- 
het meg a sárkány: a ciklonronhammal és a golyóival, 
illetve a láncaival 

A ciklonroham elől csak úgy tudsz kitérni, ha 
nem maradsz a szoba külső részén, hanem bemész 
a közepére, és kifelé fordulsz, és egy jól időzített 
kardcsapással eltalálod a támadó szörnyet E 
Ha jól eltalálod, egy pillanatra elkábul, és kihasznál- 
va ezt a remek lehetőséget agyba-főbe verheted. 

A sárkány, a második támadás alkalmával go- 
lyókkal és lánccal ront neked. Fuss ki a szoba szé- 
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55 Először az égő fáklyával vé- Beda NENT LE ALLE 
gezz (ne úgy, mint mi a képen)! 22. marosan össze fogtok haverkodni, 22 





csolóhoz vezető ösvényt, rohanj előre, és ugorj 
. Ileszd meg az ott gubbasztó békát, és 

az ráugrik a kapcsolóra. A kinyíló ládából kapd elő 
a kulcsot, nyisd ki az ajtót, és támadásra készen 
rohanj fel a tetőre. Fuss a gonosz tekintetű rózsa- 
szín golyó felé, és üsd, míg le nem esik 
Intézd el a többi fenevadat, és végül megjelenik 
egy láda, benne a kijáratot nyitó kulccsal 
Az ajtón túl a börtön, és Tirion a sárkány vár Rád. 

Nyiss be a legközelebbi szobába, gyógyítsd 
meg a sebeid, és mentsd el az állást. Ha erőre 
kaptál, menj fel a lépcsőn a tetőre, és ugorj be 
a felvonóba. 


55 Haladj tovább előre, és hama- 
títottál, a jutalmad egy kulcs-lesz. 22 rosan eléred a főellenséget. 55 
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55 Szaladj félre, mert nagyon hirtelen fog le- 
zuhanni, és ha nem vigyázol, bajod eshet. 55 


lére, és anélkül, hogy hozzáérnél rohanj körbe a fal 
mellett. Amíg mozgásban vagy, nem sebesíthet meg 
a feléd dobált golyókkal és láncokkal . Mikor 
elkezd utánad futni, vágj be, és sújts le . Né- 
hány találat után felszáll a levegőbe, és egy pillana- 
tot várva irtózatos sebességgel lecsap . Ugorj 
félre, mialatt a levegőben áll, és miután elkerülted 

a rohamot, sózz oda, ahogy csak tudsz. Légy kitartó 
és fürge: idővel kileheli gonosz lelkét a fenevad, és 
holtan esik össze. Ha nem sikerül ellépned a tá- 
madás elől, komoly sérüléseket szerzel, és sok-sok 
gyógyító csodaszerre illetve elixírre lesz szükséged. 















Miután végeztél a szörnnyel, szedd össze az Elemi Szemet 
(Elemental Orb), a Sárkány Soma-t (Dragon Soma) 

és a Háromszemű Bálványt (Three-Eyed Idol). A lifttel 
menj vissza Tirionhoz, aki a Sárkány Soma-tól visszaszerzi 
erejét, és kiszabadítja magát a sakálok fogságából. A sár- 
kányok a Földön valaha élt legnemesebb lények — néhány 
bölcs régész szerint -, így ha megmented valamelyikük 
életét, mindent megtesznek, hogy tartozásuk törleszthes- 
sék . Használd ki az alkalmat, és lovagolj el a hátán 
Varuna City-be. 


Tirion elvisz a világ bármely pontjára, ahol már jártál. Elmehetsz 
Deadeye Zack-hez, hogy kihívd a dartra, és elnyerd a Nagy Összemet, ami- 


Rohanj a kastélyhoz, hogy találkozhass a Báróval és 
átadd neki a frissen megszerzett bálványt. Ugorj át 
Rubyhoz, aki ekkor egy gyógynövényt ad neked. Távozz, 
majd menj vissza még egyszer - ezt a műveletet mindad- 
dig ismételgesd, amíg már nem tudsz több gyógynövényt 
felvenni . Nyisd ki az Alerethez legközelebb eső ajtót, 
és mentsd el a játékot. Használd fel a gyógynövényeket, 
és nézd végig a filmbejátszást. Ha vége van, nyisd ki az 
ajtót, menj be a szobába (itt két forgó penge vár rád), és 
aktiváld a liftet a kapcsolóval, A lift segítségével juss el a 
blokkig, majd a ládáig, utána huppanj le a gombhoz 

Nyomd meg a gombot, és menj be a következő te- 
rembe (ugorj vissza nekifutásból a párkányra). Itt hat fák- 
lyát találsz, ezeket úgy tudod meggyújtani, hogy leugrálsz 
a kövekről. A ládában megtalálod a Grapes of Eru-t. Öld 
meg az itt tanyázó két ellenséget, hogy kinyíljon az ajtó, 

majd menj balra, a kis fáklyához. 

Vedd fel, és gyújtsd meg vele a blokk másik oldalán 
lévő gyertyát, lépj rá a gombra, ekkor a szikla el fog moz- 
dulni. A következő szobában lévő ajtó kulcs nélkül is ki- 
nyílik. Mészárold le az ellenségeket. Ha végeztél velük, a 
platform mozgásba lendül, de te még ne menj fel rá. 
Vedd fel a bombákat, és helyezd őket a váltókapcsolóra 

, tüzelj, majd ugorj fel a párkányra. Ha eltűntek a tüs- 
kék, ugorj fel a platformra, és célozd meg a ládát (egy 
kulcs van benne). 


Térj vissza abba a szobába, ahol a hat fáklya volt, nyisd 
ki az ajtót, és várd meg, amíg egy hatalmas tömb lezu- 
han, elzárva a csapóajtóhoz vezető utat , A követke- 
zőket kell tenned: Ugord át a bal oldali kőfalat, és helyezz 
egy bombát a kapcsolóra. Mássz fel a falra és rohanj vé- 
gig rajta, egészen addig, amíg le nem esel egy új pályára. 
Itt is tegyél a kapcsolóra egy bombát (félig legyen csak 
rajta). Állj fel a bombára, innen mássz fel újra a falra, és 
keresd meg a kis gombot. Lépj rá, keresd meg a követ- 
kezőt is. Ezt is aktiváld 

Ekkor egy tűzlabda fog elszabadulni, és megkezdődik 
a láncreakció... Ugorj rá a kisebbik gombra, és mássz le 
a létrán (ami eddig takarásban volt). 


Hajítsd a bombát a piros gyertyatartónak. Tüzelj rá 
a gyűrűddel, hogy meggyulladjon, pusztítsd el a tömböt, 
majd aktiváld a kapcsolót, hogy kinyíljon az ajtó. Lőj rá 
a szobrokra, aztán aktiváld a következő kapcsolót. A kö- 
vetkező kamrában lévő gomb megnyomása után ugorj fel 
a blokkra, majd a gyűrűd segítségével gyújtsd meg a 
fáklyákat. Ugorj fel a párkányra, menj be az ajtón a kap- 
csolódobozhoz és aktiváld a kapcsolót. Ekkor megnyílik 
a kijárat. 

Vedd fel a mozgó platformnál lévő hordót, és helyezd 
el a panelen. Ezután ugorj fel a következő platformra, és 
told a blokkot az eredeti platformra. Told a hordót rá a 
kapcsolóra, és az ajtók ki fognak nyílni. Lépj be a szürke 





atunpra 2 


Varuna City 


vel megidézheted a szellemeket. Eh- 
hez persze több EP-re lesz szüksé- 
ged, de ugyanakkor sokkal több fe- 
nevadat pusztíthatsz el egyszerre. 
Megszerezhetsz más eszközöket is, 
amelyek segíthetnek a gonosz Mep- 
histo elleni harcban. Először azonban, 
el kell repülnöd egy másik városba, 
ahol teljesen feltöltheted elixírrel és 
gyógyító csodaszerekkel a kiürült rak- 
táraid. Ne sajnáld a fáradságot, mert minden tartalékodra szükséged lesz, 
ha győzni akarsz. Mire vársz még? Indulj, és mutasd meg, mire vagy képes! 
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Ha a bombákat egyi 
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szobor melletti ajtón, öld meg a Missokat, aztán szaladj 
tovább, át a következő ajtón. Állj fel a vázára, és innen 
már meg tudod gyújtani a fáklyát, és ki tudod nyitni 

az ajtót (a gyűrűvel). 


Újabb bezár 


at 


( 
Trükközz úgy, hogy a robot meggyújtsa ) 
a fáklyát Ekkor el fog tűnni a d 
blokk, és felugorhatsz a kapcsoló- 
hoz, melynek segítségével ki lehet 
nyitni az ajtót (sétálj végig a — nem égő 
- fáklyákon), Hajítsd az első bombát a 
jobbra lévő gombra, aztán menj tovább. 
A következő helyszínen egy kart és egy 
bombát találsz. Vidd vissza a bombát és 
dobd a gombra, aztán vedd fel a másik bombát 
a másik kamrából. Ezt helyezd el a két kapcsoló 
között. 

Robbantsd fel az egyik bombát, aztán rohanj át 
a másik szobába, és lépj rá a kapcsolóra. Ezután 
már be tudsz menni az ajtón. Mássz fel a következő 
szobában a blokkokról a párkányra, aztán indulj el 
balra (át az ajtón). Egy olyan helységbe jutsz, ahol 
fortyog a láva. 

A Newt Ring segítségével megelőzheted az égési sé- 
rüléseket. Ugorj fel a platformra, aztán ugorj le jobbra. Ez- 
után tedd fel a ládát a platformra és szaladj végig (ugorj 
is) a jobboldali párkányon, egészen a hordóig. Dobd a 
hordót a platformra (ahol a láda is van), várd meg amíg 
eltűnnek a lángnyelvek és ugorj vissza. Amikor a végére 
érsz, ugrálj a ládáról hordóra a párkányig, aztán nyomd 
meg a gombot. Az ellenfeleidtől meg fog védeni a paj- 
zsod, csak arra figyelj, hogy időben aktiváld. A gomb 
megnyomása után távozz a színhelyről. 
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Varuna City (folyt.) 


Mentsd el a játékot, és használd az erősítőszereket, majd 
lépj be a talapzat melletti ajtón. A Siren Ringgel gyújtsd 
meg a fáklyákat ítolj egy hordót az egyik alá, ugorj egyet 
és tüzelj az egyik majd a másik fáklyára). Lépj rá a kap- 
csolóra, gyilkold meg a rovarokat, aztán menj le a csapó- 
ajtón keresztül a lépcsőn . A szobrokat fordítsd meg 
a Pixie Gyűrűvel, ekkor néhány lépcsőként funkcionáló 
tömb jelenik meg. Lőj rá a többi szoborra is, ekkor újabb 
blokk emelkedik ki. Ugorj fel erre, és vedd célba a liftet. 
Ugorj le a fal mögött, rá a kapcsolóra, aztán gyilkold meg 
a rossz fiúkat. Ezután lépj be az ajtón. 

Fordítsd meg a szobrokat, és a segítségükkel aktiváld 
a kapcsolókat. Végezz a támadókkal, aztán menj fel a 
ventillátor segítségével, és mássz le a létrán. A kék szo- 
borhoz érve ugorj a blokkról fel a szoborra, aztán lőj rá 
először a fenti, aztán a lenti két szoborra. A gombon dek- 
koló két csigaszerű teremtényt fagyaszd le a Pixie gyűrű- 
vel (egy lövés). 

Lépj rá a másik kapcsolóra, ekkor kinyílik egy újabb 
kamrába vezető ajtó. Itt mozdítsd meg a kék sziklát, en- 
nek segítségével meg tudod állítani a mozgó platformokat, 
és aktiválhatod a kapcsolót. Lőj rá a zöld szoborra is, ek- 
kor az rá fog menni a kapcsolóra. Mássz fel a blokkokon, 
és nyomd meg a gombot. Mássz fel a létrára a ventilátor 
segítségével, ekkor egy fenti szobába jutsz, ahol egy kulcs 
vár rád. Állítsd egymással szembe a szobrokat, és menj 
vissza amerről jöttél . Használd a kulcsot, majd lőj 
egy párszor a zöld cilinderre. Kapaszkodj fel a párkányra, 
aztán indulj el balra és mássz fel a létrán. 


Vágj át a szobrokon és a párkányokon, majd vedd fel a 
puzzle-darabkát. Ezután menj be a csapóajtón; a követke- 
ző szobában karókat és ventillátorokat találsz. Lépj be a 
lyukkal szembeni ajtón át a kör alaprajzú szobába. Ugorj 
fel a blokkról a párkányra, majd mássz fel a létrán és 
oltsd el a lángokat. Ugorj lámpáról lámpára, majd piedesz- 
tálról piedesztálra, amíg el nem éred a ládát és a kulcsot. 
Nyisd ki az ajtót és mássz fel a ventillátoron a fáklyáig; 
ezt meg kell gyújtani a gyűrűvel. Mássz fel a blokkokra, 
onnan pedig egy újabb ventillátorra. 

Lőj rá a szoborra, aztán a platformokon kelj át a szo- 
ba felső részébe. Itt nyisd ki az ajtót, és helyezd a Star 
Prism-et az arany piedesztálra . Teleportáld magad 
vissza a startpontnál lévő mentési ponthoz, és használd 
fel az erősítőszereidet. Lépj be a mentési könyv melletti 


ajtón, és pusztíts el néhány kék szobrot. Állj fel az egyik 
vázára, aztán vágd hozzá a többit a kőszoborhoz. Miután 
megjelent a kapcsoló, öld meg az ellenfeleidet és folytasd 
az utadat. Törd össze az ajtónál álló három szobrot, aztán 
told a ládákat és a hordókat a blokkhoz, hogy le tudd ró- 
la emelni a fenti ládát. Vidd át a ládákat a sárga szobor- 
hoz, és ismételd meg az előző műveletet (most a sorrend: 
láda-hordó-szobor). Ha jól csináltad, és felvetted kulcsot, 
menj vissza az előző szobába és nyisd ki a bal oldali aj- 
tót. Ugorj rá mindkét kapcsolóra, használd a portált és 
keress néhány újabb szobrot. 


Ugorj át az aranyszínű emelvényről a két szoborhoz, 
aztán lődd szét a többit (legutoljára azt, amelyik legtávo- 
labb van az emelvénytől, a földön). Ezután tedd a hordót 
az emelvényre, a váza mellé, és ugorj át az aranyszínű 
emelvényről a szoborra. Innen szökkenj tovább platformra, 
onnan pedig a hordó mellé, aztán át a párkányra a kap- 
csolóhoz. Aktiváld a kapcsolót, mássz fel a létrán, és ka- 
paszkodj fel egy újabb ajtónyitó kapcsolóhoz. Cselekedj 
gyorsan! 

A következő szobában keresd meg a gombot. 

Az egyik tömböt told rá a kapcsolóra, a másikat (a fogan- 
tyúval) pedig húzd vissza oda, ahonnan jöttél, Lépj rá 

a gombra és menj jobbra. A felemelt blokkal törd össze 

a két szobrot, aztán vidd a sziklát a fal közelébe. Mássz 
fel a szoborra, onnan pedig a blokk tetejére. Ezután vidd 
a többit is a falhoz. 

Vedd fel a ládából az elixírt, aztán ereszkedj le a 
lyukon az Adamant Shieldet tartalmazó fekete ládáért. 
Távozz, menj át az ajtón, és mássz fel a lifthez. fent 
helyezd el a Star Crystalt, és teleportálj vissza a mentési 
ponthoz. Használd a következő teleportot is, és készülj 
fel a Baronnal való találkozásra. 








támadásai halálosak. Legjobban teszed, ha kivársz 
a bal alsó sarokban, majd - amikor előkerülnek 
a bumeráng-kései - rohanj át a bal felső sarokba 

. Futás közben figyelj az időzítésre, akkor köze- 
lítsd meg a felső területet, amikor a második kést is 
elhajította . Térj vissza a bal alsó sarokba, és 
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maradj is itt, addig, amíg a Baron is középen dekkol. 


Amikor az ellenség a földhöz ragad, lendülj támadás- 
ba , ragadd meg az alkalmat, rohanj előre, állj 
meg, és kezdj el egy kombó támadást. . Hátrálj, 
ismételd meg a támadásokat egészen addig, amíg ki 
nem bocsátja az energiasugarakat. Lapulj a fal mellé, 
és kerüld ki a pengéket. Amikor végre kifeküdt, vedd 
fel a Big Life Crestet és az 500 aranyat, és vedd ül- 
dözőbe az öreg Mephistot. 





A fedélzeten mentsd el az állást, menj be, és szaladj 
fel a lejtőn a gyógyító helyre. Nyisd ki az ajtót, 
és beszélj Zeppoval, mielőtt elszaladnál a puzzle-ért 
[63]. Próbáld ki, hogy melyik kar ugrik vissza leg- 
gyorsabban a helyére, aztán helyezd a bombát ere 
a kapcsolóra. Ezután állj a másik mellé, gyújtsd meg 
a bombát, és lődd szét a másik kettőt is a gyűrűvel. 
Fordulj sarkon, és húzd meg a karokat. A lényeg 
az, hogy egyszerre aktiváld őket, és kinyíljon végre 
az ajtó. 

Indulj el balra, át az ajtón, aztán szaladj végig 
az eltűnő platformokon, egészen a gombig. [64]. 
Lépj rá, és menj vissza arra, amerről jöttél. Tarts bal- 
ra, és nyiss be az ajtón. 


EXPLOSION! 


Helyezd el a bombát a sziklánál lévő kisebb 
blokkra, aztán gyorsan ugorj fel a párkányra, még 
mielőtt a bomba felrobbanna. Aktiváld a kapcsolót 
és menj át a következő szobába - itt már vár rád 
két robot. Szoríts őket a falhoz, aztán néhány 
bombával intézd el a szobában található kapcso- 
lókat [65]. 

Miután eltűnt a fal, lépj rá a gombra, és távozz 
abba az irányba, amerről jöttél. Menj balra, szaladj 
fel a létrán és csapj szét az ellenfeleid közt [66]. 
Ha feltárult a kivezető út, menj be a vörös lámpánál 
lévő ajtón. A létra alján lévő háromszög alaprajzú 
szobában ugrálj platformról platformra. Ezután kis 
lépésekkel lavírozz át a tüskés platformon, majd 
a jobbra lévőn is. Amikor szabad az út, vedd célba 
a párkányt, és a rajta lévő puzzle-darabot. 

Mássz vissza a létrán, és ereszkedj le a másikon 
egy újabb háromszögletű szobába. Húzd meg a kart, 
mássz fel és hamarosan újabb ellenségekkel találko- 
zol. Menj le a földre írt ,S"-től legtávolabb eső létrán 

, nyomd le a robotokat, és ugorj át a falon 
(a szoborról). Üss rá a kapcsolóra, vedd fel a puzzle 
darabot és mássz fel a létrán. 


A HATCHES 


Visszaérve, vedd célba a másik hágcsót, de húzd 
meg akart mielőtt még felmennél. Gyilkold le az ellen- 
feleidet, és mássz le a földre festett kék ,S" betűhöz 
közelebb eső létrán. Menj át a portálon, aztán a 
rámpán, végül húzd meg a kart. 

Ezt háromszor ismételd meg, aztán menj fel és 
végezz a két robottal. Mássz le a hágcsón (a villogó 
vörös ,W" mellett, majd mozdítsd el a falat a gom- 
bok segítségével. Üss rá a karra, mássz fel és intézd 
el a rossz fiúkat. Menj be a ,W"-től legtávolabbra eső 
ajtón, és vedd magadhoz a kulcsot. 





altunpra 2 


A csillagkulcs 














Menj vissza, 
mássz le az ajtó 
melletti hágcsón 
és aktiváld a 
kapcsolót. Ez- 
után mássz ki, 
és mészárold le 
az ellenséget — f 
ennek hatására újabb hágcsók lesznek elérhetőek. ő Esés 
Mássz le a ,W" betűtől távolabbra 
esőn, üss rá a karra, üss rá a kar- 
ra és pusztítsd el az ellen- A 
séget. Ezután menj az "S"- 


től távolabb lévő csapó- Fk 
én? 


ajtóhoz. Menj be az A 







zzz aa A Ma 


KÁNYTÉSA 9? 


ARABOT. —- 

























ajtón, és nyisd ki a 
kulcsaid segít- 1 f 
ségével b 
a követ- 
kező szo- 
bában lévő ajtókat. Hasz- 
náld fel az erősítőszereidet, 
és mentsd el az állást! 

A filmbevágásból megtudha- 
tod, hogy nem sikerült bevinned a megfelelő 
kódot a komputerbe, és ráadásul Zeppo 
is megjelent. A 
dolgok nem 
egészen úgy 
történtek, mint 
ahogy azt elter- 
vezted. Mentsd el 


az állást, és 39 


készülj fel... 
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Zeppo és Mephisto 


35 Zeppo ebben a formában meglehetősen félelmetesnek hat, de aggoda- 
lomra semmi ok. Könnyen el lehet vele bánni, Kerüld ki a szikrákat... 22 


ZEPPO 


Az öreg kalóz egy kicsit átalakult, 
e N — és most már agresszívabb is, mint koráb- 
ni, ha mindig egy lépéssel előrébb gondol 
kozol. Ne hagyd, hogy a közeledbe kerüljön, 
a csapásaival ugyanis komoly energiaegysé- 
geket rabolhat el tőled . A szikrákat 
sem nagy kunszt kikerülni, csak arra vi- 
gyázz, hogy időben ugorj félre a tá- 
madásai elől. Ha jól időzítesz, akkor 
egyenesen bele fog rohanni a szem- A 


8 ban. Ennek ellenére, nem lesz nehéz legyőz- 
) 


kat 


55 Ezt folytasd is egészen addig, amíg ki 
nem fekszik az öregfiú, 22 


Ped JU STOK UL EÁ CT e rajt TE szal éled álla e ERJEN 
eső fényudvarban jelenik meg. Ugye tudod mi a dolgod? 22 


MEPHISTO (ELSŐ MENET) 


Az első összecsapás Mephistoval nem fog kü- 
lönösebb nehézséget okozni, ha ismered a 

1 teleportálási szokásait . Mindig a fehér 
F fényudvarban fog megjelenni, lehetőleg minél 
; messzebb tőled. Ennek ismeretében úgy le tu- 
dod győzni a gonoszt, hogy közben a hajad 
szála sem görbül. 

Már a legelején állj a központi kör peremé- 
re, az alsó fénycsóva közelébe . Ezután 
figyeld a képernyő jobb felső sarkát - mivel 
a kijelző átlátszó, nem fogja zavarni a kilátást. 
Amikor pedig megjelenik Mephisto árnyéka 


























MEPHISTO ÁRNYÉKA: 
AZONNAL ROHANJ 
ODA ÉS TÁMADJ! 






552.-ÉS Ugorj félre előle, amikor rád ront. Ekkor a falnak fog ütközni, 
és a becsapódás hatására mindenféle szemét hullik a nyakába. 22 


PedSzi LUN LESTE 
LEz L tlu á ele ETT ES EE 


35 Amikor egy nehezebb vasdarab zuhan a fejére, akkor Zeppo beszorul 
alá, és egy kicsit el is kábul, Ekkor ronts rá, és indíts el egy kombót. 22 


közti falba . Ekkor mindenféle szemét 
lék, kezd el hullani fentről. Ha Zeppot ezek alá 
vezeted, akkor egy vasdarab el is fogja 
találni 


tetlen ellenfelet, de vigyázz, 
hogy téged el ne találjon ez 
égi , áldás". Amikor magához tér 
szaladj arrébb, majd ismételd meg 
ho az egészet. Mielőtt kilehelné a lelkét, 
a még megpróbálkozik a tűzgolyók- 
kal, de ezeket is könnyű kikerülni. 


u 


55 Pontosan ide kell állnod. Ilyenkor ugyanis mindig a jobb alsó sa- 
rokban fog Mephisto megjelenni. Támadáááás! 55 










Wir Ai) 
ét 


ea. haja 


3 Folytasd egészén addig a harcot, amíg 
Mephistó össze nem rogy, és át nem alakul... 22 


a padlón, a fényudvarban rohanj oda, és 
támadd le, mielőtt még szóhoz jutna 
Szaladj, állj meg, aztán használd a kombó- 
támadásokat. 

Bár Mephisto támadásai előtt bőven van 
idő félre húzódni, azért figyelj oda, mert sú- 
lyos sérüléseket tud okozni az öreg. A filmbe- 
vágással nem kell sokat foglalkozni — hiába 
nevet az ellenfeled, gyakorlatilag nincs esélye. 
Csak maradj a kör peremén, és figyeld az ár- 
nyékát. Amikor pedig megjelenik, akkor aztán 
mindent bele! 
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MEPHISTO (MASODIK MENET) 

! Mephisto teljesen új formában jelenik meg, és kétség- 

! kívül félelmetesebb mint valaha. Azt tanácsoljuk, hogy 
legyél rendkívül óvatos, hiszen elég egy aprócska 

hiba, és máris véged. [761 Állj a behemót egyik 

lábához, támadd a lábát kétszer mielőtt az felemel- 
kedne, aztán szaladj át a másik lábhoz, és vedd azt 

is kezelésbe [771. 

j Amikor megemeli a lábát, támadd oldalról, és ugorj 
fel, amikor a lába földet ér [78]. Közben próbálj meg 


J 

j 
Li 
11 

1 


ET ÁT É eeET TE Tt E E SZE ELELT 
A Hármat talál 


inifesztációját. Harcra fel, kis barátom! 22 


MEPHISTO (HARMADIK MENET) 


Az utolsó felvonásban , a varázsló az egész 

enteriőrt betöltő, egy őrült belsőépítész agyából 

kipattant csapdarendszer képében jelenik meg 
11. Három kulcsot kell most elpusztítanod, 

az elsőt a bal oldali fal mellett találod. 

Kerüld el a kezeket, és óvakodj a lézersuga- 
raktól. Amikor elintézted ezt a felhúzókulcsot, 
szaladj át a jobb oldalihoz, és közben mozogj 
oda-vissza, hogy elkerüld a kezeket. Ha ezzel 


Három perced van arra, hogy elmenekülj, még 
mielőtt minden felrobbanna. 

Rohanj a gyógyító helyre, de útközben kerüld 
ki a földre hulló törmeléket. Szaladj ki a jobb 
oldali ajtón, egészen addig, amíg el nem éred 
a kék ,S"-től legtávolabbi hágcsót. Menj le, húzd 
meg a kart, menj be a , W-től legtávolabbra lévő 
ajtón, majd aktiváld a folyosón a kapcsolót. 

Menj ki a szobából, és mássz be a kék 
.5"-től legtávolaobbra eső lyukon. Egy háromszög 
alaprajzú szobába jutsz, itt találsz egy ajtót. 


altunpra 


Mephisto (folyt.) 










a levegőben is sérüléseket okozni. Ebben a pozícióban 
elkerülheted a szikrákat, és ha mindig a földön lévő 
lábához húzódsz, akkor viszonylag biztonságban vagy. 
Azért légy résen, hiszen ha csak hozzáérsz az ellen- 
feledhez, már akkor is 40 és 160 közötti értékkel 
csökken az életerőd. Amikor mind a négy lábát elintéz- 
ted, négy oszlop zuhan le, és a lábak megjavulnak. 
Ezután még kétszer kell Mephistót legyűrnöd, és 
a zöld szörnynek vége [79]. De hátra van még a 
neheze... 










a kulccsal is végeztél, vedd célba a középsőt — ez 
lesz a legnehezebb, hiszen Flint itt igazán ,,kézre 
esik", és a lézerek is könnyen megtalálják. 
Ha mégis sikerrel jársz, akkor támadd meg a baj- 
keverő zöld fejét (ez is kemény dió lesz). Mozogj 
folyamatosan, hogy elkerülhesd a bénító kék gyű- 
rűket, lézereket, rakétákat és még ki tudja mi 
mindent. Ha nagy nehezen sikerül elpusztítanod 

a fejét, csak akkor menekülhetsz meg erről a ba- 
rátságtalan helyről. 


























E mögött egy rámpa van, ezen oda jutsz el, 
ahol Zeppo volt a Star Twisterrel. 

Menj be azon az ajtón, ahol a fehér fény 
világít. Ugorj fel, ekkor Tirion el fog kapni, és 
vége a játéknak. 
Dőlj hátra, és 
nézd végig a 
befejező kép- 
sorokat. 


Szép mun- 
ka volt! [JJ 


HA EZZEL KÉSZ VAGY... 


ALUNDRA 

Az első része az itt ismertetett nagyszerű játéknak. 
FINAL FANTASY VIII 

A LEGJOBB kalandjáték a PS-re, mindenek felett. 
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KIVÁLASZT ( FEHÉR GOLYÓ 


LÖVÉS 4 


CSAVARÁS 4 


MEMÓRIAKÁRTYÁRA 


JOYPADRE 


S Már 


Figyelj és tanulj! kapisgálod 
a lényeget! 
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H KRÉTÁZZ; CÉLOZZ; LŐDD BE A GOLYÓKAT ÉS NYERD MEG A PARTIT! 


































(led ege át dá a eseste [1] 
hangzik, de a snooker nem 
csak a füstös kocsmák mé- 
lyén lehet izgalmas és élveze- 
tes játék. A Codemastersék bebizonyí- 
tották, hogy a PS-re is lehet szellemes 
ETEL Teát aT MÉ ta Bö Etel 
ran állíthatjuk, hogy a World Champi- 
onship Snooker a legjobb ebben a mű- 
fajban! Persze a csúcsra ítt is — akár 
a valóságban - rögös út vezet. 

Az első tapogatózó lövésektől a 
147 pontos sorozatig ugyanis nem lesz 
LL LT TT UT NEZ e GT Get aru SSy áá 
ezt a kis útmutatót, hogy segítségével, 
lépésről lépésre elsajátíthasd a sno0- 
ker minden csínját-bínját. Akkor vág- 
rel TA a 





( 


FV te TAL NAT NT ET TELLETT LELTE E VR TET VA 10) 


SNOOKERBEN SZERZETT TAPASZTALATOK KOMOLY 
ELŐNYT JELENTENEK. HA MEG SOHA SEM JÁTSZOT- 
TAL, AKKOR AZ ALÁBBIAK A SEGÍTSÉGEDRE LESZNEK. 


s A startnál ne légy túl ambici- 
ózus! A legelső próbálkozásod 

nyilván nem lesz egy világbaj- 

Lá /sttel LE e] ener tés 1) 
a könnyű labdákra, és a break 
előtt próbáld meg minél jobban 
elrejteni a fehér golyót. 


s Megpróbálhatod azt, hogy 
minden eltett piros golyóval le- 
koccolod a feketét, de ha kez- 
dő vagy, akkor csak arra kon- 
centrálj, hogy lemenjen a golyó 
— mindegy hogy melyik. Az pe- 
dig ne frusztráljon le, ha elein- 
te a breakek nem sikerülnek — 
gyakorlat teszi a mestert. 


s Tanuld meg csavarni a fehér 





(e JT STEEL Hi Taj SETe [ed 
sabban és hatékonyabban 
ÜLSZ E I [azert ó 


s A lövéseknél talán a legfon- 
tosabb dolog a megfelelő erő 
eltalálása. Ez határozza meg a 
fehér golyó, illetve a megcél- 
zott labda pályáját. Először 
mindenesetre ne próbálkozz 

s, bika" lövésekkel, hisz egy idő 
után úgy is rá fogsz érezni a 
megfelelő lövőerőre, és ezáltal 
sokkal eredményesebben fogsz 
játszani. 


A részletes leírást az , Alapvető 
technikák" című al- 
pontban találod meg! 


A tökéletes start 


Az amatőrök ellen gyakorlatilag 
nem számít, de a profikat csak 
úgy győzheted le, ha maximálisan 
kihasználod a break lehetőségei- 


det. Amikor ugyanis egy piros 
golyót a lyuk közelébe löksz, 
vagy a fehéret az asztal közepére 
tereled — nos, ezzel meg is ástad 


a sírod. Az alábbiakban leírjuk, 
hogyan lehet úgy elkezdeni a 
meccset, hogy az ellenfél esélyeid 
minimálisak legyenek. 





A kezdő lövésnél célozz a há- 
romszög jobb sarkában álló go- 
lyóra, A fehér golyónak pedig 
balról egy kicsit csavarj alá, a 
pontosabb célzás érdekében, 


A megfelelő erő kiválasztása itt is 
nagyon fontos. Ha az ábrán lát- 
ható erővel lövöd meg a golyót, 
akkor a koccanás után a fehér 
labda... 


. ..egy ideálisnak mindható he- 
lyen fog kikötni. Látod? Nos já- 
tékos legyen a talpán, aki innen 
értelmesen meg tud lőni egy pi- 
ros golyót. 


Játszottál már valaha is snookert 
a PS-ön? Lehet, de az biztos, 


minden meghökkentően való- 
sághű, és alaposan át kell tanul- 
mányozni az irányítási rendszert 


ahhoz, hogy esélyed legyen a 
bajnoki címre. Ez a rész ebben 
fog segíteni. 


ehhez hasonló szituációb 








hogy ilyet még soha. A játékban 








Először is, válaszd ki azt a labdát, 
amelyiket el akarod tenni valame- 
lyik lyukba. Ezután a sárga nyíl 
segítségével célozd be a lyukat. 
Ezzel persze csak egy hozzávető- 
leges irányt fogsz megadni. 





Ha azt akarod, hogy a fehér go- 
lyó a koccanás után egy helyben 
maradjon vagy visszapörögjön, 
akkor alá kell tekerned egy kicsit. 
Ezt nem árt megtanulni, mert 
gyakran csak így tudsz hozzáférni 
a következő színes golyóhoz. 
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Kapcsolj át a célzásra szolgáló 
képernyőre (nyomd le a 2-et). 
Ezután pontosíthatod a piros go- 
lyó pályáját, és ha úgy érzed, lyu- 
kon van, akkor lődd be. NE fe- 
ledkezz meg azonban a fehérről 
se -— ha rossz helyre megy, akkor 
hiába volt az egész művelet. 


Ok nélkül soha ne lőj erőseket! Bár 
a kocsmában a cimboráid biztos 
díjaznák az ilyen mutatványokat, a 
snookerben nem jár pluszpont a 
sebességrekordokért. Ha körbe 
akarod lőni a golyót, akkor sem 
kell maximális erőt alkalmaznod, — 





4) a 8 ! 

Ha nem lennél 100 százalékban 
biztos a dolgodban, kapcsolj át 
.Peek View" nézetbe. Ennek se- 
gítségével rázoomolhatsz a go- 
lyókra, illetve tetszőleges szög- 
ből megnézheted őket. Ez néha 
nagyon jól jön. 


és a pörgetés ebben az esetben is 
jobb megoldásnak látszik. Az aláb- 
bi két esetben pedig próbáld meg 
a fehéret olyan gyengén meglőni, 
amennyire csak lehetséges. 


e A lyukba gurítandó golyó szo- 
rosan az asztal pereméhez si- 
mul. Ha gyengén mellé lősz, ak- 
kor szépen végig fog csorogni a 
perem mellett, és bele fog 
pottyanni a lyukba.. 


e Ha éles szögben akarod belőni 
a labdát a középső lyukba, ak- 
kor is gyengén kell lőnöd. 


A ,Basic Skills Masterclass" eb- 
ben is sokat segíthet. 


WOriD CHamP:ONSHiIP SNOOKETF 


A nagy break 


PLAVER 1 


Nem árt egy kicsit előre gondolkozni. Ha a golyót, 
amelyiket meg akarod lőni, körbe veszik a piros go- 
lyók, célozz az asztal másik felén elhelyezkedő szí- 
nes labdák egyikére. Ha ezt belőtted, akkor a 
visszapattanó fehér golyó olyan helyre fog kerülni, 
ahonnan a pirosakat nem lesz nehéz meglőni. 


A golyókat általában az ember az asztal alsó részén 
helyezi el. Nyilvánvaló, hogy minél kisebb távolságra 
célzol, annál pontosabban fogod eltalálni a labdát 
Ha viszont egy messzebb lévő golyóra célzol, akkor 
pörgesd vissza a fehér labdát, hogy a lövés után 
jobb pozícióból céloznasd meg a következőt 





Ne légy mohó, és ne lőj minden áron a fekete vagy 
a rózsaszínű golyóra, csak azért, mert ezek több 
pontot érnek! Ha a kevesebbet érő labdákat (zöld 
vagy barna például) könnyebb meglőni, akkor célozz 
rájuk - és a következő lövésnél valószínűleg a piro- 
sak is jobban kézre fognak állni. 


PLAVTA 1 BFTAK 31 (AVARADLE 75) 


A golyókat néha ,ki kell szedni" az őt körülvevő tár- 
sai közül (lásd a fenti ábrát). Ekkor gyakran rendkívül 
éles szögben kell célozni, amiben az a rossz, hogy 
a fehér golyó könnyen világgá mehet. Szóval érde- 
mes az ilyen lövéseket alaposan megfontolni, 

mielőtt belevágna az ember. ) ) 
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A lyukakról 





Ha már egyszer megvetted ezt a játékot, nyilván tisztában vagy a lönböző lyukakba való juttatása képezi a játék lényegét, és ez gyak- 
snooker alapjaival. Nyilván nem mondunk el sok újat azzal, hogy a ran nem is olyan egyszerű feladat. Különösen akkor nem, ha az 
játékban alapvető szerepet játszanak a lyukak. A golyóknak a kü- adott golyót a középső lyukak egyikében akarjuk elhelyezni... 

















































Ezt a lyukat valószínűleg nem fogod 
sokszor célba venni, hiszen ide a 
sárga labda tartozik. Miután elraktál 
egy piros golyót és a fehér valahol 
az asztal hátsó részénél kötött ki, 
gondolj arra, hogy ha egy kisebb 
érékű golyót raksz el, akkor a fe- 
hér valószínűleg jobb pozí- 
cióba fog kerülni. 


A hátsó lyukak majd 
akkor jönnek játékba, ami- 
kor a kék golyót akarod 
hosszú lövésekkel elrakni. Ilyen- 
kor a pontos célzás különösen 
fontos, szóval vizsgáld meg az 
állást felülnézetben, és első sze- 
mélyű nézetben, lapos szögben 
is zoomolj rá a golyókra (hogy 
lásd, egy vonalban vannak). 

A hosszú lövések mindenesetre 
nem lesznek könnyűek, és 
gyakran jobban jársz, ha egy ki- 
sebb értékű golyót teszel el egy 
könnyebb lyukba. 


Ha a bizonytalan vagy 
a fehér golyó elhelyezé- 
sét illetően, akkor célozz 
a középső lyukakba. Ilyen- 
kor pörgesd úgy a fehéret, 
hogy ütközés után egy hely- 
ben maradjon. Az asztal kö- 
zepéről ugyanis több esélyed 
lesz arra, hogy eltalálj egy szí- 
nes golyót. Az ilyen pozíciókból 
különben érdemes egyből a 
kékkel próbálkozni. 


Ha elég ügyesnek érzed magad 
és van hozzá merszed, akkor 
próbálj meg elrakni egy golyót a 
középső lyukak egyikébe. A 
megfelelő szöget nem lesz egy- 
szerű megtalálni, úgyhogy készülj 
fel néhány balsikerre. A sárga vo- 
nal és az első személyű 
nézőpont itt is sokat segít. 

A legfontosabb az, hogy a 
labdát gyengén kell meglőnöd, 
különben az ellenfeled kitűnő 
pozícióba juthat. 


Egy break után az ember 
könnyen kerülhet a fenti ábrán 
látható szituációhoz hasonlóba. 
Hosszú lövés éles szögben - 
nem a legkönnyebb feladat. Ha 
nem rejted el gondosan a fehér 
golyót az asztal egy eldugott 


Miután megtörtént egy break, az sarkában, egy tapasztalt játékos 
első dolgod az lesz, hogy egy ki- könnyen kihasználhatja a helyze- 
csit szétszórd a piros golyókat. Ez- tet, és elrakhat egy piros golyót. 
után finom lövésekkel vedd célba Aztán a feketét, aztán a többit... 


az alsó két lyukat, és tedd el ide a 
golyókat. Valószínűleg nem lesz túl 
nehéz dolgod, hiszen a színes és 
a fehér golyók mind a lyukak kö- 
zelében vannak. Ha szerencséd 
van, belőheted akár a feketét, a 
rózsaszínűt, vagy akár a kéket is. 


66 PLAYSTATION TIPP MAGAZIN 32 JÚLIUS 2000 


WOOD CHamP:ONSHIP SNOOKET 


Az ellenfelek 


Amikor a számítógép ellen 
játszol, módodban áll különböző 
erősségű éllenfelet választani. 


Ezek elég gyenge játékosok. 
Eleinte, amikor még csak ízlel- 
geted a játékok, érdemes őket 


LETETTE Kt tet ek kek See etá! 










választani ellenfélnek. Ha ki- 
kapsz, az bizony szégyen. Bár 
vannak egészen figyelemreméltó 
megmozdulásaik, az igazság az, 
hogy a lövéseik nagy része csu- 
pán amatőr próbálkozás. Lépj 
túl rajtuk! 


Ők az ,utánpótlásválogatt". Fiatal, 
ambiciózus és ügyes játékosokról 
van szó (körülbelül hatan van- 
nak), akik már egy fokkal komo- 
lyabb kihívást jelentenek, mint az 
előző csapat. Velük a játék első 
szakaszában fogsz találkozni. 

Bár határozottan ügyesen lö- 
vik le a golyókat, és a breakeket 
is ki tudják használni, azért ők is 
csinálnak néhány érthetetlen hi- 
bát. Minden esetre ne hagyj fent 
nekik túl sok golyót, mert a vé- 
gén még pórul jársz! 


A Dennis Taylor nevével fémjel- 
zett csapat neve magáért be- 
szél. A hasonmások játéka per- 
sze elmarad a valódiaké mögött, 
de ne bízd el magad! Figyelj 
oda minden egyes lövésre, és 
törekedj a biztonságos, megfon- 
tolt játékra. 


Ők nyolcan a legjobbak a vilá- 
gon (az 1999-es világbajnokság 
alapján, Stephen Hendry-től 
Marco Fuc-ig). Ha meg akarod 
verni őket, akkor tökéletesen 
kell játszanod. A srácok ugyan- 
is még a legkisebb hibára is 
lecsapnak, és minden kínálkozó 
lehetőséget kihasználnak. Óva- 
tosan, okosan és pontosan — 
ellenük csak ez a taktika 

válik be. ) ) ) 
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útmutató 
. u és 


I Biztonságos játék 


ss ztONSÁáSC 








pedi sát A Et tt Let 
egyre fokozódik, 25 


Amikor a break már a végéhez 
közeledik, és azt látod, hogy nem 
tudsz már több golyót eltenni, 
akkor konszolidáld az állásodat 
egy ,biztonsági" lökéssel. A lé- 
nyeg az, hogy a fehér golyó az 


552 Az az ősz hajú figura Stephen Hendry. 
LTE USA 


mezt 


55 Reméljük, legalább ezt elrontja, és mi 
is próbálkozhatunk egyet... 22 





Szerencsére a snookerezés a World Championship 
Snookerrel sokkal könnyebben megy, mint a való- 
ságban, köszönhetően a program biztosította segéd- 
funkcióknak. A segédvonalak világosan megmutatják, 
hogy a golyók merre gurulnak az ütközés után, ezál- 
tal a célzás könnyebbé és pontosabbá válik. 


ellenfél szempontjából minél ked- 
vezőtlenebb helyre kerüljön. Ál- 
lítsd a fehéret a falra, vagy dugd 
el, úgy hogy az ellenfelednek ne 
legyen értelmes lövése. Így ha- 
marosan egy újabb breakhez 





5 sátEK (FOLYT) e 


Áldás 


fogsz jutni, és - ellentétben a 
másik játékossal - valószínűleg ki 
is tudod majd használni, A biz- 
tonságos játék nélkül nehéz lenne 
akár egy torna (tournament) meg- 
nyerése is! 


Kaléal SZÉL É e 


A játék során nem ritkán ,drámai" helyzetekre is 
sor kerül. Ilyen például az, amikor sikerül éppen 
elcsípned egy breaket, aztán olyan pozícióba ke- 
rülsz, ahonnan már nem tudsz több golyót eltenni. 
Ugy kell lőnöd, hogy a fehér a sárga mögött 
maradjon, és a pirosat pedig az ellenfél számára 
kedvezőtlen helyre taszítsa. Hiába jön ezután 

a másik játékos, nem sok értelmes dolgot tud 
csinálni. 

Vagy például: amikor az ellenfeled és a te 
pontjaid között nagyobb a különbség, mint az asz- 
talon lévő golyók összege, ráadásul a másik játé- 
kos vezet, akkor a snooker kivitelezése nagyon 
fontossá válik. 
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A golyó pörgetése 





A snookerben az egyik legnehezebb dolog a helyes csava- 
rási technika elsajátítása. Attól függően, hogy a fehér go- 
lyót a billiárddákóval hol ütöd meg, a golyó mozgása kü- 
lönféleképpen befolyásolható. Például ,, kifli" alakú pályát ír 
le az asztalon, vagy koccanás után egy helyben marad, stb. 


Ha felül lövöd meg a fehér golyót, 
akkor az az ütközés után is követni 
fogja a színes golyót. Ez például ak- 
kor lehet hasznos, amikor a fehéret 
egy bizonyos helyre akarod pozícioz 

nálni. 


A bal (vagy jobb) oldali alápörges 

tések különösen a hosszú löké- 

seknél jutnak fontos szerephez. 
Próbáld ki őket! 


Általában a csavart labdákkal a közelben lévő golyókat 
érdemes célba venni, de ha elég erőt adsz a lövésbe, 
akkor távolra is hatásos lehet egy-egy pörgetés. Ronnie 
O"Sullivan például bámulatos dolgokra képes a csavart 
lövésekkel. 


Ha a jobb (vagy a bal) oldalon ütöd 
meg a fehér golyót, akkor az az ütkö- 
zés után éles szögben, a csavarás irá- 
nyának megfelelően el fog pattanni.) Így 

ki lehet kerülni a golyó mozgását 
egyébként akadályozó labdákat, 


A fehér golyót visszafelé pörgetni talán a leg- 
könnyebb dolog. Egy erős, határozott ütés 
után az ütközés követően a golyó elindul 
visszafelé. Hogy mennyit gurul vissza, az a 
hátrapörgetés erejétől függ. 





HA EZZEL KESZEN VAI 
Jimmy White"s Cueball [ Pool Shark 


kosokat, mégsem ajánljuk, hogy innen célozd 


55 Bizonyos esetekben, kénytelen leszel ilyen ,,di 
meg a golyókat. Ilyen lapos szögből ugyanis lehetetlen pontosan lőni. 22 


" lövéseket kivitelezni. A piros golyó nyíl- 
zeszz lesz Th Tera rak AG AE e NE LÉ 
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NEM: 
A 6 ) lé 


WE 
,training" mód, vagy 
2000-ben! megismertek! 
ügyességitfelmérés 8 














0078 KVÉr [este ejtő] 
Anglia, akkor vedd jen 


EU UEe e ROZS TENŰ 
ikán kell 





szárnytámadás, akkor jelöld ki ezt. 
Ezután már nyugodtan bele- 





I 
4 ő 


mm oazáét 


ked due beg esszé ná edu 
kísérletezni. A keresztlabda a megoldás. 22 





55 Még ne lődd el a labdát! Várd meg, amíg 
a kapus kijön, aztán csúsztasd el mellette. 52 


EA A BRAZIL CSODACSATÁRRAL! 


EGY MAGÁ NN Aohá ; 
SSZOLNI 


EZ 4 a 


45 JA 


PU 


Tee 
kó 


Eza ÁE UEL CSÁ ETET ELÉ ETT EZ MLLE ZAL EST [EST ETVE ET KGY L SA TT E ESZT LA 
Passzold le a labdát valamelyik szélre, innen pedig vidd fel a tizenhatosig, A keresztlabdák itt is hasznosak, 22 








(OT 9 elh si 
CA dal ak hl 
(adon 





vághatsz egy Ronaldo V-mérkő- 
zésbe; Mivel.a labdát feltehetőleg. 
nem akarod elveszíteni mindjárt 

az első percekben, passzolgass 
EA kicsit, fu .célőzd meg 0) 


A KERESZTLABDÁK 
MINDIG MEGTALÁLJÁK 
d aaa E Ltd (le 

ke é.t ő 









Amikor keresztlabdákkal próbálko- 
zol, felejtsd"el az ISS-ben tanulta- 
kat, és emlékezz visszara FIFA-ra. 














SE -ő 


.. 50 Ha fejelni akarsz, már jóval azelőtt meg kell nyomnod 
na Kés bd ÜZ a laszta itékoshoz (A kád 





(szol teli A ugyanis a lab- 


(dna) -] 


55 Vagy megpróbálkozol egy kapáslövéssel, 


(En rLlSLB Eu áse Lássa ; 


"nekifutsz a labdának. Az 1SS-sel 


ellentétben, a keresztbe (akár ta- 


. lálomra) ellőtt labda mindig a játé- 
. kosaidhoz fog menni. Érdemes 


gyors egymásutánban két ke- 
resztlabdát is megjátszani, a má- 
sodikkal már indíthatod is az elöl 


" . várakozó embert. Ez a legjobb 
" módszer arra, hogy élőre juttasd 
Festa oa 


A keresztlabdáknak akkor 
veszed a legnagyobb hasznát, 
amikor szárnyakon folyik a játék. 
Ilyenkor ugyanis a. szélsőnek 
könnyen tudsz passzolni. 


KILLSYZL na 


















Ezután húzz bele; 
lődd el a labdát, 


Move egelőet el-e 
később fogunk-beszél 
csak arról lesz szó, 4 
tenned, amikor gólhelyzé 
kerülsz. Itt megint érdemes 
visszaemlékezni a FIFA-ban 
tanultakra. A legfontosabb jó 
tanácsunk az, soha ne próbál- 
kozz meg távoli lövések- 


kel. p ) ) ) 


edett ae Le Lva bi 





Védekezés 





MESCtETKUÜT 


Ezek ugyanis nem lesznek eredmé- 
nyesek. Az a helyzet, ha a tizenha- 
toson kívülről lövöd kapura a lab- 
dát, akkor azt a kapus könnyedén 
megfogja. A valóságban persze 
nem így működnek a dolgok, de 
a játékban ez van, mit lehet tenni. 
Átemeléssel sem érdemes pró- 
bálkozni. A kapus soha sem csava- 


HA A TIZENHATOSON 
KÍVÜLRŐL LŐSZ KAPU- 
RA; A KAPUS KI FOGJA 

VÉDENI. 


vEDEKREZÉ 
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rog el túl messzire a kapujától, ha 
az ötösön belül emeléssel próbálko- 
zol, akkor meg fogja fogni a labdát. 
Innen csak úgy lőhetsz gólt, hogy 
megvárod, amíg kijön a kapus, az- 
tán elgurítod mellette. 


3. CSELEZÉS 


A Ronaldo V-Footballban nincs túl 









al 


SE 
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v 






sok lehetőséged a cselezésre. Ez 
furcsa egy kicsit, hiszen a játék 
névadója rengeteg zseniális trükköt 
tud. A játékban csak egyetlen csel 
létezik, ez pedig a FIFA-stílusú for- 
dulásos csel. 

Az a tény, hogy az ilyen típusú 
cselek a valóságban nem túl gya- 
koriak, úgy látszik egyáltalán nem 
zavarta a játék készítőit, Mind- 
össze annyit kell tenned, hogy 
megnyomod az (F3-t. A játékos ez- 
után sarkon fordul, és maga mö- 
gött hagyja a szerencsétlen védő- 
játékost. 

A gombot folyamatosan le- 


ha un mere TY TAL A 











es 


E 


55 Rést látsz a védelemben? Cselezd ki a 
védőt, vagy passzolj át a másik oldalra, 22 


nyomva kell tartanod, különben 
cselezgetés közben le fogják sze- 
relni az emberedet. Ezek a cselek 
különösen a szárnyakon válnak be, 


ronalDO V-FOOtBAlL 


Támadás 


merülni: a játékosod, amint a Azt LŐDD EL! rúgod ki, az 
labda közelébe ér, ki fogja tenni érsz, s 5 jú 

a lábát. Ha ezt rossz ütemben 

teszi, akkor a másik játékos Ha nem szemből közelíted 

felbukik, a bíró meg egyből meg az ellenfeled, akkor hátul- 

lefújja az akciót. Szóval csak ról oldalról lopózz mögé, és 

tartsd lenyomva a gombokat, szereld le amikor mellé Z. 


GAGTTTTT des 


kezés során gyakran kell Ne passzolj, mert a támadók tleg megpróbálkozhatsz egy 
AA e tizennatoson belül, Ha egy könnyen elcsíphetik a labdát. Ilyen 7 felőli rúgással is - bár az ien 
tisztázni a yi fej felőli rúgi 
ilyen labdát elcsípsz, könnyen gólhoz szítuációkban nem szabad mélyről akrobatamutatványok a reklámokba 
juthat 


tsz. 52 indítani. 22 valóak. 22 


FELEL LYEN MULT TEN ZZALN ELÉ 
ML All Y 


TAKTIKAK GOLLÖVES 
Bármivel is próbálkozol, ne feledd, — Gólokat lőni a Ronaldo 
hogy a szárnytámadás a leghaté- — V-Footballban egy kicsit olyan, 
konyabb taktika. mint megtalálni a tökéletes ívet 
Még nehéz fokozaton, 5-3-2- a Gran Turismo 2-ben. Ha 
3 § es felállással is több gól tudsz a GT2-ben elhibázod az ívet, 
55 A legjobb a széleken támadni, de (1) ú A b összehozni szárnytámadásokkal, karambolozol. Ha pedig nem 
Jo LELCSÁ STEELE Let ZA § ő mint háromszögezgetéssel a ti- találod meg a réseket a védelem- 
 ZOCEIOZGNTON EÁ 1 si — zenhatosnál. Amikor tehát beállí- ben, akkor nem fogsz gólt lőni 
tottad a ,wing attack" opciót, a Ronaldo-ban 
menj fel a széleken, és próbálj Az ISS-től eltérően, itt nem 
meg keresztlabdákkal helyzetbe látsz minden játékban egy 
új gólt. A Ronaldoban, ha- 3? 


" HA A SZÉLEKEN TÁA- 

/ MADSZ:; MÉG A LEGNE- 
, HEZEBB FOKOZATON 
4 IS SOK GŐLT RŰGSZ. 
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sonlóan a FIFA-hoz, van egy pár 
trükkös megoldás, ezek segítsé- 
gével még a legnehezebb fokoza- 
ton is megnyerheted a bajnoksá- 
got. Ha nem élsz ezekkel a lehe- 
tőségekkel, akkor kénytelen leszel 
védekezésre berendezkedni, és 
kihúzni a tizenegyesekig. 

Az alábbiakban öt megoldást 
ismertetünk, ezek segítségével 
nem lesz nehéz gólt lőni. 


, ÉRKEZŐ EMBER I LT 
Az ötösről berúgni a labdát a leg- 
könnyebb dolog (csak meg kell 


nyomni a gombot), de azért erről 
is ejtenénk néhány szót. Bár eze- 


ket a helyzeteket nem nehéz érté- " 


kesíteni, azért helyzetbe kerülni 
már nem is olyan könnyű. Tanuld 
meg kidolgozni ezeket a helyzete- 
ket, és amikor már 1-O-ra ve- 
zetsz, akkor megpróbálkozhatsz a 
cselezéssel és a keresztlabdákkal. 
Ahhoz, hogy helyzetbe kerülj, 
először is indítsd egy keresztlab- 
dával az egyik szélsőt. Aztán 
sprintelj előre, egészen addig, 


amíg a pálya sarkának a közelébe 
nem érsz. Ezután ahelyett, hogy 
hosszan beadnád a labdát, vágj 
bele a sűrűjébe, vidd be a labdát 
egészen az ötösig, aztán keresd 
meg az érkező embert. Passzold 
le a középpályásnak, és innen 
már nem lesz nehéz értékesíteni 
a gólt. 

2. GÓL SZÖKTETÉSI 
Vannak olyan játékosok, akik 
gyorsaságuknál fogva le tudnak 
szakadni a mezőnytől, és egy jó 
szöktetés után könnyen gólt sze- 
rezhetnek. Ilyen volt Gary Lineker, 
de ilyen Ronaldo is. Ha megkíná- 
lod őket egy pontos, jól elhelye- 
zett keresztlabdával, akkor a tá- 
madó játékos le tud szakadni az 
őrzőitől, és egymagában viheti a 
labdát a kapura. 

Az általában gólt eredménye- 
ző szöktetéseket a következőkép- 
pen érdemes kivitelezni: Keresd 
meg a megfelelő csatárt, aztán 
vidd fel a labdát valamelyik olda- 
lon, majd a szélről — a tizenhatos 
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Támadás (folyt.) 


sarka felé haladva — egy átlós ke- 
resztlabdával indítsd a megfelelő 
csatárt 

Ezután a csatár ki fog ugrani, 
és neked csak annyit kell tenned, 
hogy bepöckölöd a labdát a ka- 
pus alatt a hálóba, a távolabbi 
sarokba. Szép gól! 


Amikor szemtől szembe vezeted 
rá a labdát a kapusra, bizony hi- 
degvérűnek kell lenned. Ha túl 
korán lövöd el a labdát, akkor a 
kapus valószínűleg sikeresen fog 
védeni, ha pedig sokáig totojázol, 
akkor ki fog rohanni, és elmarja 
előled a labdát. Szóval az ilyen 
szituációkban érdemes felidézni a 
tanácsainkat... 

Bár általában nem kevés erő- 
feszítésbe kerül, hogy helyzetbe 
hozd a játékosaidat, néha az a 
megoldás, hogy elkezdesz 








passzolgatni, és hátraadod a lab- 
dát. Innen pedig új támadást 
szervezel. 

Add egészen haza a labdát, 
aztán passzold vissza a középpá- 
lyára (azért kell hazaadni, mert ha 
csak hátrapasszolod, akkor 
könnyen lecselezhetnek). Ezután 
add át a labdát a középpályá- 
sodnak és szaladj előre a csa- 
tárral - közben várd a passzot. 
Emelj át egy keresztlabdát a kö- 
zéphátvédek felett, és csapj le 
a lasztára. 

Ha ügyesen édháltad ezt 
a figurát, akkor a támadó játéko- 
sod könnyedén bevághatja a lab- 
dát a hálóba. A kapuson NE pró- 
báld meg átemelni, mert azt meg 
fogja fogni. 


Egyszer George Best úgy lőtt egy 
klasszikus gólt, hogy átlósan a 








rOnalDO V-FOOCtBALI 


Szabadrúgások 


védők mögé futott, majd bepöc- 
költe a labdát a kapus mögé. 
A befejező mozdulat itt is ha- 
sonló, de az előkészítésben már 
van, ami különböző. 

Az itt ismertetett taktikai fogá- 
sokhoz hasonlóan, az akciót most 
is egy ügyes keresztlabdával indít- 


hatod el. Indulj el a labdával, 
úgy ahogy a harmadik pontban 
leírtuk, és félúton a vonal felé 
adj egy keresztlabdát a csatár- 
nak. Vedd le a labdát, menj 

el a szögletzászló felé, majd 
lődd el a labdát a kijövő kapus 
alatt. 


5. MÁZLISTA GÓL 
Jó, ez nem mindig jön be, de 
azért néha sikerülhet. 

Az ISS-hez hasonlóan, a játé- 
kosod néha itt is - minden előze- 
tes figyelmeztetés nélkül - átemeli 
a labdát a védők és/vagy kapus 
felett. Ha a kapus kijön, hogy 


megelőzze az akciót, ne ess pá- 
nikba. Ahelyett, hogy egy utolsó 
pillanatban elengedett lövéssel 
próbálkoznál, csak vezesd rá szé- 
pen a laszát a kapusra, és ha a 
játékosod úgy dönt, hogy átemeli 
a kapust, akkor egy szép gól lesz 
a jutalmad. 





55 Most cselezgethetsz egy ki- 

csit. Fordulj egyet-kettőt a labda 

körül, csinálj egy testcselt, majd 
fejlődj fel a széleken. 22 


SZABAD MŰSÁGTA 


55 Ez egy jó 


vajon elbír-e a vi 


megmozdulás volt, de 
édővel? Nem valószi- 


nű, hiszen ő egy angol balszélső. 22 


35 Egy újabb iskolapélda. 


Az Argentinok szabadrúgáshoz jutot- 
tak. Passzold le a labdát a lent vára- 


kozónak, majd lődd rá a kapura.22 
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ABE"S EXODDUS 

Következő helyszin 

Tartsd lenyomva a (D-t és üsd be: 

0.90.2 8 0. 0 miközben megy a játék. 
Megjegyezzük, az utolsó szintet mindenképp 
végig kell csinálnit 

Egy kis FMV-mozi 

Tartsd lenyomva a (D-t és üsd be: 
1.1.6-BO0OBOBGOT. I 
€-, 5 ha a főmenü megjelenik. 

Szint kiválasztása 

Tartsd lenyomva a (0-t és üsd be: 

116 -OEBOBBO LT, 
€, — a tömenünél 

Legyözhetetlenség 

Játék közben, tartsd lenyomva a ()-t és üsd 


teO09XRI 1. 1.06080 





APE ESCAPE 

Specter-t könnyű legyőzni 

A MONKEY MADNESS szinten, Specter első 
állomásánál a Gép és a Super Hoop funkció 
segítségével győzhetsz. 

Rejtett Mini-Játék Boxolók 

Segítségével extra boxolókhoz juthatsz. Ehhez 
"Championship módban MINDENKIT le kell 
győznöd - ha kell fuss neki többször. 
Peak-Point Matrix 

Anhoz, hogy eljuthass a titkos helyre, le kell 
Spectert győznöd a Monkey Madness-en, majd 
várd ki amíg a kreditek leálnak. Most menj vis 
sza a Tíme Station-höz, és mentsd el az állást. 
Vissza a játékhoz, és intézd el a majmokat. Ha 
az utolsó is megvolt, feltárul a Peak-Point Matrix. 
Itt küzdj meg Secter-rel, és a játék véget is ér, 
Élet megőrzése 

Ha lezuhansz egy szikláról, nyomd 

meg START-ot majd az EXIT-et, 

Visszakerülsz a time stationre, 

és az életeid száma nem csökken. 


ABE"S ODDYSEE 

Szint kiválasztása 

Tartsd lenyomva a (3-t és üsd be: 4-5, € 
3.8606890.8. -, — az első opciós 
képemyőnél. 

FMV-k lejátszása 

Tartsd lenyomva a (D-t és üsd be: f , €, 9. 
609985, E, 1, - szintén az első 
fépemyőnél 

Zöld felhő 

Játék közben, tartsd lenyomva a 6J-t és üsd. 
be: f , —, 3, 8. Ő, 8. Abe minden egyes 
szellentéssel egy zöld felhőt ,produkár 
Hang-puzzle megoldása 

Tartsd lenyomva a (0-t és üsd be: 
B6.1.0.-.B, 4.0. - ajáték közben. 
Ezután a játék bármelyik hangot elfogadja, mint 
ló megoldást. 








ARMY MEN: 

SARGE"S HEROES 

Fegyverek teljes feltöltése, és végtelen 
löszer 

Játék közben szünetel, aztán nyomd le: Ö, O. 
50 


ACTUA SOCCER 2 

A főcímnél az alábbi kombinációk lehet- 
ségesek 

Gremin 11 team: -, 3,0,O. 1. 1.0. 
o 

Láthatatlanság: B, 0, 4 ,O. Tt. 8. € 
Nagy játékosok: f, 1. 1.5.8.8.0.O 
Kis játékosok: 0. 1. 1.8.1.1.6 6 
Játék beach ball-al: €, 3, €, 1, 6 a 
80 

Funy animal mód: €, —, 0.5, 0. 1. 
4 

Ghostball mód: B, Ő, €-, 35, 3,0.0 
Fényszórók kikapcsolása: €, €, €,O. 
2.560 

Monokróm kép: 1. 4. 1.00. 1.4 

T 


ACTUA SOCCER 5 

Az alábbi csapatneveket a Team 
Creation képernyőnél tudod megadni 
Bonusz csapatok 

PREM CLUBS még 24 csapat 

Vicces csapatok 

TFF TEAMS 24 mókás csapat 

Shearer XXX csapata 








Üdvözlünk a valaha megjelent legkiterjedtebb, legjobb 


és legrészletesebb kódgyűjtemény boldog tulajdonosai 





közt! Minden cheat amit valaha is akartál, felsorako- 
zik a következő oldalakon. Nagyon praktikus, nem? 
Bár meg vagyunk győződve, hogy a kódok mind működnek, akadhat egy-két hibás 


cheat, amelyik elkerülte professzionális tesztelőink figyelmét. Észrevételeiteket a 
szerkesztőség e-mail, vagy postai címére várjuk! 


SEXY FOOTBALL. Az XXX csapat a .CHTI" 
alatt jelenik meg, 

Leeds United AI-Stars 

BREMNERS BOOT, 

Üvegház-teszt 

OZONE LAYER 

Nagy fejek 

TOP HATS 


BATTLE TANX: CLOBAL 
ASSAULT 

A tűrelmetlenebbenek szól ez a kis cheat. 

A alábbi kód beírása után a játékot egyből a 
legutolsó szinten kezdheted el, Menj a jelszó. 


(password) képernyőhöz, és írd be a követke- 


. BOKDRT. Ennyi az egész. 


BIO F.R.E.A.K.S 

Harc Clonus ellenféllel 

Tartsd az "I-t lenyomva, míg kiválasztod az el 
lenfelet, és így a Cionus változattal küzdhetsz 
meg. 

Váltott nézőpont 

Nyomd le a (3 4 H-t és nyomj Away -t a 
meccs alatt, Tartsd lenyomva a (3 4 E3-t majd 
nyomj 4-t, a normális nézőponthoz. 








Extra Szereplők 
A töcimnél 3, 3, O, €, — 

Tarot Opció 

A tőcím képemyőnél üsd be: 
1t81OT 

Válts az opciós képernyőre, és az alábbi új me- 
nüpont jelenik meg: Tarot Reading (Love). 
Beszéd Demo 

A főcím képernyőnél üsd be: OD, 1, —, 4 
5.1.8.4.6 T.-. 1.8. válts az 
opciós képemyőre, és az alábbi új menüpont 
jelenik meg: Talk Demo 

Másik Világ 

A főcim képemyőnél üsd be; 

8.65 6B 


BLACK DAWN 

Két játékos 

A tőcímnél nyomj Wim 4. £3-t mindkét kontrolle- 
ren. Megjelenik a két játékos menü. 

Válaszd ki ezt, hogy egymás elen játszhassa- 
tok. 

Szint kiválasztása 

A kezdőképemyőnél nyomd le a 

€— D-t és nyomj a-t 

Ezek után a térképről tetszőleges küldetést vá- 
taszthatsz. 

Titkos FMV-k 

Ha a .Rockin" nehézségi szinten teljesíted a já- 
tékot, láthatsz egy FMV-t a készítőkről. 

A legegyszerűbb módja, hogy ezt megtekintsd, 
a nehézségi szintet álitsd .Rockinr-ra, a Level 
Select" kódot ,Operation Huricane"-re, és al- 
kalmazd a .Set mission complete" kódot. 
Csalások 
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Szűneteld a játékot, majd nyomd le am, 62), am, 
(B-t, utána a következő valamelyikét: (A .Way 

to Go" jelzi, hogy jót ütöttél be) 

Maximális üzemanyag és pajzs: 9.60.0.0 
Legyőzhetetlenség: 8. 8. 6.0 

Kikapcsolja az ütközésdetektort: 9. 8. 0.0 
Maximum fegyverek: CI, €3, 3, a 

Cycle gun módok mm, mm, mm 

Első számysegéd hívása: 9. 8.0 

Pause menü eltüntetése: 4 , D, 2 

Az adott szint befejezése: 0.00. 4. 1.4 
ÖtNuxe: 03, 3, 3. 3 

Az aktuáls rakéta feltubózása: €I, 03, B, 9. 





CARDINAL SYN 

Rejtett szereplők 

Mikor a Press Start" megjelenik, üsd be: 
Kror:1. 41.406 3058 
Bimorphia: 3, 3, 1.0 

ant 1.610 

Khan: f,1.4.4.0 

Moloch: f.3.4.€.0 
Mongwan: 4, 4.4.1.0 
Redempter: f, 4, €,- 

Stygian: €, -, €-, har 

Vodu: €, —, —, 1.0 


COMMAND AND 
CONOUER: RED ALERT 
Csalás 

Játék közben vidd ki a pointert az oldalsó 
oszlopra, majd nyomd meg a .cancelt", és 
Utána az alábbi gombokat: 

Győzelem: 9g,0.0.0.6.O 
Atombomba: O. 9.0.6.86.0 
Paratomt:8.8.0.0.8.0 
$100-8.8.0.3.0.O 
Érceket munkaerővé változtatja: €), O. 8. O. 
08 

Éroeket és kristályokat arannyá változtatja: O. 
08800 

Chronoshitt: B, 0. 0. 6.6. 9 

Térkép: 0.0. 0.8.60.0 

Szovjet jelszavak 

Szint - Jelszó 

1 - 17DUXFJGC 

2- VMBWOOZ2BA 

3-XN37MCCSO 


6 - AVYOTOYAS 
7 - LZRJTMOAN 
8 - YOX4COGFH 
9 - 10ESOBLEO 
10 - RKPOUOXJA 
11 - CDLKYL7O4 
12 - 8TSGGDKZ2: 
13 - XSCDEOKNB 
Szövetséges Jelszavak 
Szint - Jelszó 

1 — LZOSEGHPN 

2- FGOWEUJOO 

3- ECSNAHTU 











4 - OBFVYZAZB 
5- PáXS4CZVO 
- FMNAEGUOS 
TXIOWAKOI 

- WPLAGLJ2G 
9- 4TNTBRJ21 
10 - FZOZY7ZOA 
11 -XOFJZVJZI 
12 - SANHTALRY 
13 - JZVEWVTOG 
14 — OLHDAPYHL 
15 - 17LE3FDV 











COLIN MCRAE RALLY 
Csalások 

A neved helyére az alábbi cheat-eket írhatod 
be: 


Peasouper - Kód ereszkedik le 
Buttonbash - Erős gyorsítás 

Hekumnick - A mittárer hangja visítós lesz 
Drrectorcut - Visszajátszás 

urbo boost 





(nyomj 88.t ha a zöld négyzet viágít) 
Morgoomph — Motorerő duplázódik 
Forkiít - Hátsó kerék meghajtás 
Trolley - Négykerék meghajtás 
jlancmange - Green Jelly Car 
Nightrider - Éjszakai verseny 





COLONY WARS 

Minden küldetés és befejezés 

Elérhető az alábbi jelszóval 
2x7215EEvLax7OON 

Csalások 

Az alábbi jelszavak segítségével csalhatsz, de 
vígyázz a kis- és nagybetűkre! 
(Commander Jeffer - Szint kiválasztás; 
Tranaullex - Kimertthetetlen elsődleges 
fegyverek 

Memo"X33RTY - Kimeríthetetlen másodtagos 
fegyverek 

Hestas"Retort - Kimeríthetetlen Pajz 
Alrcheats"otf - Minden csalást kikapcsol 














COLONY WARS: 
VENGENCE 
Csalások 

Az alábbi jelszavak segítségével csalhatsz, de 
vigyázz a kis- és nagybetűkre! 

Bízzard - Minden kódot aktivízál 

Stormiord - Kikapcsolja a kódokat 

Vampire - Legyőzhetetlenség 

"Tomado - Minden feg) 











Avalanche - Kimeríthetetlen Utánégető 





Hydra — Rengeteg. 
"Thunderchid - Minden hajót használhatsz 
Demon - Küldetés és záróképsor kiválasztása 


DIE HARD TRILOGY 
Die Hard 1 kódok 


Szüneteld a játékot, válaszd a guit opciót, majd 
tartsd lenyomva az (33-t, és közben az alábbia. 
kat írhatod be: 

Sebezhetetlenség:—b, Tf , 4 , 0. 
Lőszer: 4 , 8.0. - 

Célpontok az égbe szálnak: 4 , 8.8, 4 
Fordított irány: 3, 0, 8, - 

Koordináták: —, O, 4 , 8. 

Csontváz mód: €) 10-szer, 3, 3, 9, 2 
Ostoba mód:4, 0.0. 4.84 

Furcsa halálok: O, 0. 8. 8. —. 


Fegyverek és kimeríthetetlen lőszer: -3, f , 











118. 

Die Hard 2 kódok 

Szűneteld a játékot, válaszd a gult opciót, majd 
tarts lenyomva az (B-t, és közben az alábbiakat 





írhatod be: 
Térkép és sértetlenség: -3, T, 4.8. 
Csontváz mód: 4 . 8.8. 1 

Extra lőszer: 3, 8. 0.0 1 

Fergus mód: O, 1, 1.0.8, 0. 
Legyőzhetetlenség: 4 , Ő. 5 0. 

Szerezd meg a Berettát! 

Lődd le a helkoptert, ami a szint elején, a bal 
oldalon jelenik meg. Miután felrobbant, megtalá: 
lod a kétszeres tűzerejű Berettát. 

Die Hard 3 kódok 

Szüneteld a játékot, válaszd a guit opciót, majd 
tartsd lenyomva az (3-t, és közben az alábbia: 
kat írhatod be: 

Big mód: -.0. 5. 1 
Fergus mód: 0, 4, 1 .8.8, 6. 

Autó lebegtetése: 3, B. -,0.0,8. 4 
Fiat shaded mód: 4 , ? . €, 
€11 EE 











Lassú mozgás: —, f,-.-0 4 
Madántávati kép:0.—, 1. 0B - 
Követ a kamera: 4 , O. 4, O. 

Nagyon lassú mozgás: O. 4. 4.0. 
999 utó: 0.088. 1. 1.88 

Örök élet: —,O, 1, 1.8. 5 

Zajos autó: 3, O, —, 0. 4 

Repülő csészealj mód: 2,0.0. 1.88 
8. 

DISRUPTOR 


Játék közben nyomd meg a W-et, és ezután az 















bi csalások válnak lehetségessé: 
Minden fegyver 5 990000000 
Maximális lösze: OU g800€009 
Maximális egészség 1 09809900 
Jelszavak a szintekhez: 

Chemical Facoy 409000 300 
80 


Rootops 9900£000000 
Jupiter stat 0 999000805300 
e 

TtagO0oo0Boo330008 
Mm:09003F000B0B 
Anatab03950800800 
o 

01000800£09098 

Rex O00ORBBOGOO 
Obitng Habtt 0A9099000 
00 

Dem 909300000000 
Pr .0090080000X00 
::00£09030090608 





e 


DEAD OR ALIVE 

Légy Raidou! 

Szabadítsd fel az összes kosztümöt 

Válaszd a 14-est (a nőknek) vagy az 5-öst (a 

férfiaknak), és játszd végig a játékot, normál ne. 

hézségi szinten, és alapbeálításokkal. 

Játssz Ayane szerepében 

Játszd végig Rlaldou-ként a játékot, normál ne: 

hézségi szinten, és alapbeálításokkal. 

Visszajátszások 

Tartsd az Ő: Ő -t lenyomva, majd nyomd 

meg a Ő-t, miután egy kör befejeződik, de még 
győzelmi rész előtt. 

Tartsd az ÖÖ -t lenyomva és a Ö lenyomá: 

Sával visszajátszhatod a menet végét. 





DUKE NUKEM: TIME TO 
KILL 

Szint kiválasztása 

Szüneteki a játékot, majd nyomd meg a 4.-t 
kilencszer, a ? -at, majd lépj ki a játékból, Vá- 
laszd a .Time To Kil" opciót a főmenü aljáról, a 
€— és -3 segítségével válassz egy szintet, 
majd kezdd el a játékot a 6)-val. 

Csalás kódok 





Szüneteltesd a játékot, és gépeld be az alábbi 
kódok valamelyikét. 





n 





Végtelen számú újraindítás: —, 3, Tf , —, 
a 41.650 

Láthatatlanság: CI, €, €, A, a, €, a, €, 
mo. 


"Végtelen sok lőszer: €—, 3, 6, -3, mm, €—, 





a, - 

Minden tárgy: €, €, I. 
a.a 

Extra pusztítóerő: (3, E3, a, aa 
a.m. 

Nagy fejű Duke: (D kilencszer, 

Kis fejű Duke: E) kilencszer, 4, . 
Nagy fejű ellenség: E) kiencszer, 4 
Kis fejű ellenség: ( kilencszer, -b. 
intro: em, kilencszer, em, (9. 
Befejező képsorok: a, T kilencszer, 
Skótszoknyás jelenet: am, T kilencszer, ma, 
A készítők bemutatkoznak: mm, T kilencszer, 
mo 

A játék végigjátszvat: DO. 8, O, O. 

Rogue Trip FMV mozi 

Nyomd meg (I 4 (3 4 6) 4 (Za GT Interaktív 
togohoz a megnyitó képsorok alatt. 

















EXPLOSIVE RACING 
Fordított pályák 

Írd be ,NARCIS"-t a nevedhez. 
Szuper Auto 

írd eb LNCMU" a nevedhez. 
Excalibur 2555 A.D. 

Csalások 

Pauzáld a játékot, és az alábbi kódokat ütheted 
be: 

Max. életerő: 

600600 0 

Max. fegyverzet: 
0886860.0BB 

Ütköző dobozok: 
00000 
Következő szint: 
800500 


EVIL ZONE 

Sztorizgatás 

Győzz le egy szereplőt story módban, és meg- 
tudhatsz egyet s mást a múltjáról. Ehhez csak 
ki kell választanod a megfelelő menüpontot az 
opciós menüben. Lehetőséged nyilik még arra 
is, hogy megcsodálj néhány skiccet. 
Önfrankózás 


Gyözz le minden módban minden szereplőt, 
menj az opciós menübe és válaszd az Extrar-t 
majd a Congratulations" :t. Ekkor a szereplők 
elkezdenek a sikereikről áradozni, 

Extra ruhák 

Először is, nyerj minden szereplővel. Például, ha 
Danzavier-vel legyőződ a játékot, utána a vs. 
vagy az egy játékos módban lesz elérhető az 
"extra ruha. 


Csináld meg a story módot bármelyik szereplő- 
"el. Ezután menj az opciós képernyőre és vá- 
laszd az ,Extra"-t. Ekkor bepillantást nyerhetsz 
a galériába. 

Főellenfelek és rejtett pályák 

Hogy főellenfélként harcolhass és eljuthass a 
rejtett pályákra, nyerd meg a küzdelmet story 
módban, három különböző szereplővel. 
Játssz Ihadurca szerepében 

Ehhez meg kell nyemed a story módot két kü- 
lönböző szereplővel, majd Setsunával Is. Ekkor 
Ihadurca is meg fog jelenni a szereplők kiválasz- 
tására szolgáló képernyőn. 

Hanganyag 

Nyerd meg a story módot a legnehezebb foko- 
zaton egy tetszőleges szereplővel. Ha ez meg- 
történt, meghallgathatod a szereplők hangját. 
Ha minden szereplővel nyersz, mindegyik hang- 
ját megismerheted. 

Új poszterek 

Minden story módban legyőzött szereplő után 7 
új poszterrel leszel gazdagabb. 


EXPLOSIVE RACING 
Fordított pályák 

írd be .NNARCIS7-t a nevedhez. 
Szuper Auto 

Írd eb LNCMUT a nevedhez. 


FA MANACER 

100 millió fontos gyorssegély 

A manager nevét változtasd meg a követ- 
kezőre: 

LLIKE. MONKEYS 

A szereplők minősítésének maximalizálása 
A manager nevét változtasd meg a követ- 
kezőre: 

RATE, GOOD. TEAM 


FELONY 11-79 

Váltott kameraállás 

Játék közben nyomd le az MB-t és a -t. 
Minden jármű a tied lesz ha. 

,..A főmenünél, a kettes kontrolleren beütöd a 
következőket: 

a:a:8 8 aa: 8. 

Ha sikerült, egy robbanást fogsz hallani. 
Minden gép és pálya (altemate) 

Tartsd lenyomva a Ö-t és gyorsan nyomj 9 4 
a: 3, 7 a kettes kontrolleren a játék 
mód kiválasztásánál. Ha sikerült, egy robbanást 
fogsz hallani. 

Titkos gépek 

Ahhoz, hogy hozzájuk férhess, a következőket 
kell tenned: 360 - Teljesítsci a Paris pályát 2.5 
milió dollár felett. Ebben segítségedre lesz a 
DRM (Dodge Ram). 

Menj le a metróba, és pusztítsd el a szerelvény 
egy részét. Utána, használd az utolsó telefont. 
BUS - Teljesítsd Seaside pályát. 

CV - Játszd végig a belvárosi pályát. DAM -— 
Menj végig a Metro City pályán . 

DBL - Teljesítsdi Párizst, maximum 4 perc alatt 
DTK - Játszd végig Párizst. 

ELS - Szálj be a Dump Track-be, és teljesítsd 
a Seaside pályát 2.5 millió $ felett. A pálya 
elején tolass, amíg a két $100 000-os konté- 
nert el nem csapod, de utána a többivel már 
ne törődj 

FD7 - Négy percen belül teljesítsd a belvárosi 
pályát. 

FML - Sértetlenül, és anyagi veszteségek nélkül 
Játszd végig a belvárosi pályát. 

GT1 - Menj végig, max. négy perc alatt a ten- 
gerparti pályán. 

GTK - Lépd át a sebesség korlátot a tenger- 
Parti pályán, úgy, hogy legalább 53 mph-vel ha- 
tod 

GT5 - Teljesítsd a Seaside (tengerpart) pályát. 
GTS - A belvárosi pályát teljesítsd 1 milkó dollár 
felett, majd ezután játszd végig a tengerparti 
Pályát is. 

UM - Tejjesítsd a Paris pályát. 

NSR - Teljesítsd a belvárosi pályát. 

PLC -Teljesítsd a tengerparti pályát felhalmozott 
Pénz és egyéb károk nélkül. 

PCS - Teljesítsd a belvárosi pályát négy percen 
belül, 

RICC -A Paris pályán a Mall-ban, rombokd szét 
a baloldali talon lévő polcokat, még mielőtt kifut- 
nál az időből, Hogy időt takaríthass meg. pró- 
báld felvenni az RCC-t, aztán használd az egyik 
telefont. 

SIR - Játszd végig a belvárosi pályát. 

SSP - Lépj túlt44 mph-n a gyorsasági elenőr- 
ző pontnál a tengerparti pályán. 

TAC - Tefjesítsd a Metro City pályát négy per- 
cen belül. 

TNK - Tejjesítsd a Paris pályát felhalmozott 
pénz és károk nélkül. 

VPRA - A belvárosi pályán teljesíts 1 milió dollár 
felett. Hogy ez sikerülhessen válaszd a 318-as 
kocsit. 

A játék kezdetén tolass vissza az ékszerboltba, 
és pusztítsd el a megmaradt ékszereket, me- 
lyek darabja $80 000-t ér. 


FIFTH ELEMENT 

Csalás mód 

A fő menüben üsd be a I, B, kó- 
dot. Egy hang jelezni fogja a helyes bevitett. 
A T-as lenyomásával beléphetsz a csalás 
menübe, ahol megtalálható a pálya szelekció. 
Örök élet, fegyverek, tárgyak és FMV jelene- 
tek különböző opció. A PAL verzióhoz, a fő 
menüben nyomd meg az O. : 8 5 B gom- 
bokat. 


FIFA "99 

Hol találhatod meg Ronaldo-t? 
Ronaldo a játékban Calcio-ként szerepel, és az 
Inter Milan csapatában található. 











GHOST IN THE SHELL 
Összes misszió, és tréning FMV jelenetek 
ídbegyorszna8. 5. 1.1.8.0BB 
kódot a fő menüben. A helyes bevitelt egy hang 
fogja jelezni. 


G POLICE: 

WEAPONS 

OF JUSTICE 

Pálya jelszavak 

Használ ezeket a jelszó kijelzőn, hogy ejuthass 
a következő szintekre. 


Level2 OGTOPI 
Level 3 BRAINS 
Level 4 FINGER 
Level 5 BANANA 
Level 6 JUNGLE 
Level 7 VOODOO 
Level 8 SOUEAK 
Level 9 DUNDEE 
Level 10 TEAPOT 
Level 11 BUTTER 
Level 12 INOIGO 
Level 13 STROUD 
Level 14 ELIXIR 
Level 15 UOUD 
Level 16 STAPLE 
Level 17 SHIRTS 
Level 18 APPLES 
Level 19 GADGET 
Level 20 TANUKI 
Level 21 SALADS 
Level 22 DUFFCO 
Level 23 PHONES 
Level 24 ASSERT 
Level 25 OXYGEN 
Level 26 JOVPAD 
Level 27 ACTIVE 
Level 28 MENACE 
Level 29 WINDOW 
Level 30 AGENDA 
GRAND THEFT AUTO 
ő § 
A tő menüben nyomd be az 0.9. 0. 8. 8. 
9.G.B kódot 
Csalás módok 
Írd be a következő játékos nevét, hogy aktíváld 
a megfelelő csalásokat. 


Figyelem: A kódokat kombinálva is lehet hasz- 
nálni. Írj be egy kódot, aztán menj a .Renamer- 
hez, és üss be egy másik kódot. Az utolsó kód 
beírása után a szereplődnek tetszés szerint bár- 
"milyen nevet adhatsz. 

lasztás, 99 élet, páncél, kiszabadulása börtön- 
ből, kijelző koordináció, maximális pálya 
mennyiség, 

5-szörös bonusz - BSTARD 

Rendőrség törölve - CHUFF 

Összes város - TURF 

Város kihagyása - WEYHEY 

Pálya kiválasztás - SKYBABIES 

Csalás Kódok 

Írd be a kívánt kódot a jelszó kijelzőn, 

Írd be újra, hogy kitőrölhesa. 
HAROLDHAND - Összes pálya, összes fegy- 
ver, végtelen munició, egy .A börtönből szaba- 
don távozhat" (.Get Out Of Jai Free") kártya, 
Páncél, 9999990 pont, 99 élet, 5-szörös szor- 
zó, semmi rendőr, és kijelző koordináció. 
GETCARTER - Összes pálya, összes fegyver, 
végtelen muníció, .A börtönből szabadon távoz- 
hat" kártya, páncél, 99 élet, 5-szörös szorzó, 


ció. 
FREEMANS - Összes pálya, összes fegyver, 
végtelen muníció, .A börtönből szabadon távoz- 
hat" kártya, páncél, 5-SZÖFÖS SZOTZÓ. 
DONTMESS - Összes pálya, összes fegyver, 
végtelen munició, .A börtönből szabadon távoz- 
hat" kártya, páncél. 

TOOLEDUP - Ugyan az, mint a DONTMESS. 
SORTED - Összes pálya, összes fegyver, vég- 
telen muníció, .A börtönből szabadon távoz- 
hat" kártya, páncél. 

RAZZLE - Összes pálya. 
READERWIFE - Összes pálya. 
MAYFAIR — London pályák 1-2. 
PENTHOUSE - London pályák 1-3. 
MGVICAR - 99 élet. 
BIGBEN - 9 999.990 pont. 
SIDEBURN - 5-szörös szorzó. 


OLDBILL - tetszőleges pályamennyiség. 
GRASS - Nincs rendőr. 


SWEENEY - Kijelző koordínáció 


GRAN TURISMO 

High resolution mód 

Szerezz egy Nemzetközi A Jogosítványt 
(intemational A Licence), azután lépj be a GT 
League-be, és nyerd meg mind a négy kupát, 
beleértve a GT Világ Kupát is (GT World Cup) 
vagy teljesítsd sikeresen az összes arcade mód 
pályát a legnehezebb, fokozaton. 
Bonusz FMV jelenet 

Válaszd ki az arcade módot, szerezd meg a bo- 
nusz pályákat, és az Összes pályán végezz az 
első helyen a számodra legszimpatikusabb au- 
tóval, Ezt csak az A, B, és C osztály módban 
lehet kivitelezni normál vagy magasabb nehéz- 
ségi fokozat mellett, Egy .Staff Video" opció fog 
ezután megjelenni a Bonus ltems" alatt, 


HOT SHOTS GOLF 

(A játék Everybodys Golf néven is fut.) 
Minden szereplő és pálya 

Távolítsd el az összes memóriakártyát a PiayS- 
tationből. Amikor felvitan a főcím a képernyőn, 
"e még a Hot Shots logo megjelenése előtt, 
nyomd le és tartsd lenyomva az 3 : B . MD 4 
(B gombokat a kettes kotrolleren. Miközben a 
fenti gombokat lenyomva tartod, írd be a kettes 
kontralleren: ? (2), 4. T , €. 24, 
129, 4. T , €, (24, €, amíg a Hot 
Shots logo mozog. Ha a ködot helyesen vitted 
be, egy wood driver hangját fogod hallani. 
Jobb vagy balkezes golfozó 

A szereplők kiválasztásakor jelölj ki egy golfozót, 
aztán az (I lenyomva tartása mellett nyomd 
meg a 69-et. 

Fordított pályák 

A pályák kiválasztásakor jelöj ki egyet, aztán az 
2.3 lenyomva tartása mellett nyomd meg a €9-et. 
Reset 

Játék közben nyomj € (M.B 4 





INVASION FROM 
BEYOND 

Figyelem: A játék B-Movie néven is fut. 
Pálya kiválasztása 

A Press Start" kijelzőn nyomj €3, ED. , 8. 
8.0.02.O0.2.O-t majd menj vissza a 
Start Missoorr kijelzőhöz, ahol bármelyik pályát 
kíválaszthatod 

Összes hajó, fegyver, és feljavítás 

A Press Start" kijelzőn nyomj €J, €, 63, 
BT.1.2.62-5.1.1-ot 


IN THE HUNT 

Pálya kiválasztás 

Jelöld ki a .Star"-ot és nyomd meg a 1/€ 4 
0 . am gombokat. Ekkor egy menü jelenik 
meg, ami lehetővé teszi, hogy bármelyik pályán 
létszhass, megnézhesd mind a négy befejzést, 
és elkezdhess egy két játékos Vs. mód játékot. 
Gyorsulás 

Pauzáld a játékot, és tartsd lenyomva a Ő : B 
"gombokat, majd folytasd, 

Lassítás 

Pauzáld a játékot, és tartsd lenyomva a Ő). 63 
"gombokat, majd folytasd. 

"Végtelen continue" lehetőség (újrakezdés nél- 
kül folytatás) 

A visszaszámlálásnál nyomj 0) 4 am 4. Bot, 
hogy még őt .continue" kredíthez juthass. Fi- 
gyelem: A játék a .continue"-k felhasználása 
után is folytatni fogja a visszaszámlálást. 
Extra életek 
Közvetlenül az utolsó élet elvesztése előtt 
nyomd meg a B--ot a kettes irányítón. Ezután a 
folytatásban plusz életekre tehetsz szert. 
Game Shark kódok 
"Végtelen idő 8007D96E 0086 
Legyőzhetetlenség P1 8009714A 0101 
Örökélet Pi B000CD48 0005 

Végtelen .Continue" P1 BOO7DAB8 0005 
Legyőzhetetlenség P2 80097006 0201 





Örökélet P2 BOODCDAA 0005 
Végtelen .Continue" P2 BOOTDAGA 0005 


IMPACT RACING 

Debug mód 

Üsd be a .RABBITBADGER" jelszót. Ha helye- 
sen írtad be a kódot, a Debug Mode" felrat fog 
megjelenni a képemyő alján. Ezután beállíthatod 
a az idő limitet, a .power-up"-ok számát, az 
enemy AF-t, és a pálya típusokat. 
Legyözhetetlenség 

Írd be az .LAMIMORTAL! jelszót, és a jármű- 
ved elpusztíthatatlanná válk. 

Összes fegyver 

Írd be az .ALL.TOOLEDUP" jelszót, és a játék. 
elején felveheted az összes fegyvert. 
Végtelen lőszer 

Írd be a LOADSOFSTUFF" jelszót. 

Bonusz pálya 

Írd be a ,BONUS LEVEL!" jelszót, és mind a hat 
bonusz pályát aktiválhatod. 

Utolsó pálya 

Írd be az ,ENDGAMELEVEL" jelszót, és kívá- 
laszthatod a játék utolsó pályáját, 

Hang teszt 

Írd be a .JOURNEYS END jelszót. Ebben a 
módban a játék diszket kicserélheted egy audio 
CD-re, és a zenével szinkronban grafikus jelek 
fognak megjelenni. Ezután nyomd meg a ua-et, 
hogy informálódhass a zenével kapcsolatban, 
és a €— vagy —b gombok segítségével válto- 
gathatsz a pályák között, 

Pálya jelszavak 

Pálya státusz jelszó 

2 AR12, Dupla lézer OJOG4AKBOMOJO 

2 Pusztító, Dupla lézer 000G73K26XK 

3 Pusztító, Lövedékek O1FOGMBWA7TOK 

4 AR12, Lövedékek IMATSXCESOL 

5 Pusztító, Ouad lézer OZMO4JOCLOBAA 

7 Pusztító, Tűzfal OgHAV2ZDCMDUZ 

8 AR12, Ovad Lézer OZMAOKDSOOHG 
(Game Shark kódok 

Végtelen egészség 8013£524 0320 

Végtelen idő 8013824C 0625 

Végtelen Lézer 8013E554 0000 

Végtelen elülső páncél B0089EBC 0064 
Végtelen hátulsó páncél 80089E90 0064 
"Végtelen akna a Pick-up-on B00B9EBO 0063 
Végtelen lövedék a Pick-up-on B00B9E78 0063 





JONAH LOMU RUGBY 
Bonusz csapatok 

Nyerd meg a Tenítories Cup-ot (Területi Kupa), a 
normál játék során. A :Play" opció segítségével 
bejuthatsz egy másik igába, ahol olyan bonusz 
Csapatok találhatók, mint a Barbarians, British 
Lons, és a World XV. Válaszd újra a Play" opoi- 
ót, miután a igával megnyerted a kupát, és ismét 
olyan bonusz csapatok között válogathatsz, mint 
a Codemasters, Rage All-Stars, és Team Lomu, 


JUMPING FLASH 2 

Szuper mód 

Miután befejezted a játékot, mentsd ki egy me- 
mória kártyára, A mentett adatok töltése után a 
főképeryőről jelöld ki a Game Selecr -et, és 
nyomd le a 4 -es gombot. A játékot ezután elv- 
(eg újra lehet játszani Szuper módban, ahol há- 
rom pálya helyett hatot lehet ugrani. Mindig 
nyomd meg az ugrás gombot, ha elérted a tel- 
Jes ugró magasságot. 

Extra mód 

Miután végig mentél a játékon Szuper módban, to- 
"vább fokozhatod az izgalmakat az Extra módban. 
Tex-et segítő MI 

A cím képemyőn üsd bea 1, 4.0.8, 6 
(Z, €, — , ma kódot. Válaszd a ,Support AT-t 
az opció menüből, hogy hozzáférhess Texhez. 
Rachel-t segítő MI 

A cím képemyőn üsd be a €, 3, 3.0, 
, 1.4 kódot. 

"Válaszd a ,Support AJ" -t az opció menüből, hogy 
hozzáférhess Rachel-hez, 








KLONOA: 
DOOR TO 
PHANOTMILE 


JÚLIUS 2000 33 PLAYSTATION TIPP MAGAZIN 77 


A- 





Balue tornya (Extra Vision) bonusz pálya 
Mentsd ki mind a 72 Phantomiian-t. 

Zene teszt 

Teljesítsd a Balue tornya bonusz játékot. 
Ezután megjelenik egy zene teszt a pálya kivá- 
lasztó képemyőn. 

Kontrol cím képernyő 

A címképemyőn nyomd meg a (3 és az (3 gom- 
bokat, aztán fújd le a leveleket a képernyőről. 
Pálya kiválasztás 

Fejezd be a játékot, és lépj vissza a cím képer- 
nyőre. Válaszd a ,Continue" opciót, aztán pedig 
a Mision Clear". 


LEGACY OF KAIN 
BLOOD OMEN 

Kain vérének megőrzése. 

A játék során nyomda, 3,8.O. 1, 
4.2. € gombokat. 

Kain varázslatának megőrzése 

A játék során nyomdlea 3, 3.00, 1, 
4.2, € gombokat. 

FMV jelenetek 

A játék során nyomd le a -, 3, 8.0, 1. 
4.2, — gombokat. 

Üsd le az Wm gombot, és megjelennek a Dark 
Diary jelenetek, 


LOST WORLD 

Pálya kiválasztás, FMV jelenetek 
Jelszóként írd be háromszor az 
680oXBODOBROkó- 
dot. Figyelem: Hagyd figyelmen kívül az érvény- 
telen jelszó visszajelzéseket, Válaszd blank pozi- 
Clót a .Movies" menü alján, hogy megnézhesd 
az FMV jeleneteket. 

Szabad mozgás 

Kezd a játékot a Human Prey vagy a Hunter 
pályán, Tartsd lenyomva az €D 4. Tf gombokat, 
aztán írd be a 8) t OD kódot. A szereplőd ez- 
után szabadon fog mozogni a pályán, és még 
gyorstüzelő fegyver ís kerül a bítokába. Figye- 
lem: A játékosod a legyőzhetetlen, amíg a fegy- 
verrel tüzel, 


MASS 

DESTRUCTION 

Tetszőleges szint kiválasztása 

Ha a szintek közti válogatásra szottyan kedved, 
csak annyit kell tenned, hogy: Menj a játékok 
betöltésére szolgáló menüponthoz, aztán írd be 
az alábbi jelszót:  TTTTTTTTTTGP", Ezek után 
arról a szintről indulsz, ahhonan csak akarsz. 


MUPPETR RACEMANIA 
Fő pálya 
0608003X05B0B 
Összes Muppet, összes kocsi 
90.3s05s330BO 
A Stúdió pálya 
8800090530—B 
Az Árkádok pálya 
B0E0.OBGOROB 
A Fraggie Rock pálya 
90.8626E000BO 
Végső bonusz 
90508903538000B 


MAX POWER RACING 

GTI autók 

Válaszd az arcade módot, majd jelöld ki a Ro- 
me pályát, és üsd be az €, 0, a. 8. 3.0 
kódot, 

Performansz autók 

Válaszd az arcade módot, majd jelöld ki az UK 
pályát, és üsd be az B, 0, 0.0. B. O kódot. 
R/C autók 








Válaszd az arcade módot, majd jelöld ki az USA 
pályát, és üsd be a 8, 3.0. 6 kódot. 
Max Power pálya 


Válaszd az arcade módot, majd jelöld ki a Peru 
pályát, és üsd be az O, 0, B. 8. ma, B kó- 
dot. 

Összes pálya 

Válaszd az arcade módot, majd jelöld ki az Afri- 


ca pályát, és üsd be az B, 8, 5, 00. 0 
kódot. 

Fordított pályák 

Sikeresen teljesítsd mind a harminc pályát, hogy 
az ellenkező irányban is végig mehess az 
összes pályán. 


MARVEL SUPER HEROES 
VS. STREET FIGHTER 
Hogy megszerezhesd a rejtett karaktereket, je- 
löld ki a másodjára említett szereplőt, tartsd le- 
nyomva a Ha gombot, aztán üss le egy tetsző- 
leges gombra. 

Evil Sakura — Hulk 

Mech Zangief — Blackheart 
Mephisto - Omega Red 

Shadow — Dhalsim 

US Agent - Bison 


MDK 

Szint kiválasztása 

A tömenünél tartsd lenyomva az € 63. € 
(B gombokat, aztán írd be: O, 1 .0.O, —. 
Ezután gyorsan engedd fel az (I, E3, EJ, és B 
gombokat amikor a szintek kiválasztásával kap- 
csolatos szöveg megjelenik. 
Sebezhetetlenség 
Pauzáld a játékot, és üsd be: 4 B, 1 8. 
Ezután térj vissza a játékba, majd gyorsan szű- 
netettesd újra. Ekkor nyomd le a következő 
gombokat: O, Ax, O. 3, 1, —.08. 
Kifogyhatatlan köszer 

Pauzáld a játékot, és üsd be: E, ? , 8. Ez- 
Után térj vissza a játékba, majd gyorsan szüne- 
teltesd újra. Ekkor nyomd le a következő gom- 
bokat: O, Ogg, 0. —, 1. e. 
Extra légicsapás 

Pauzáld a játékot, és üsd be: L1, Up, Sauare. 
Ezután térj vissza a játékba, majd gyorsan szü- 
neteltesd újra. Ekkor nyomd le a következő 
gombokat 4, 1.0.4.1.1.0 
Bones légicsapás 

Pauzáld a játékot, és üsd be: ED, ? , 0. Ez- 
után térj vissza a játékba, majd gyorsan szüne- 
teltesd újra. Ekkor nyomd le a következő gom- 
bokat: 8, 3, O. (24, 0. A24, XI, -3. A 
kód csak az utolsó szinten élt 

Seal 

Szüneteltesd a játékot, és írd be: I, ? , 0. 
Ezután térj vissza a játékba, majd gyorsan SZŰ- 
neteltesd újra. Ekkor nyomd le a következő 
gombokat: O, E24, EI, 3. Note: , A kód 
Csak az utolsó szinten él 

Bones seal 
Szüneteltesd a játékot, és írd be: I, 1 , 8. 
Ezután térj vissza a játékba, majd gyorsan szü- 
neteltesd újra. Ekkor nyomd le a következő 
"gombokat O. 3, O, (24. 

Earthworm Jim feltuningolása 
Szűneteltesd a játékot, és írd be: (I, ? , O. 
Ezután térj vissza a játékba, majd gyorsan szü- 
neteltesd újra. Ekkor nyomd le a következő 
gombokat. f . 4 24.03. 

Dumny decoy (A felfújható elterelő figura) 
Szűneteltesd a játékot, és írd be: €, ? , 8. 
Ezután térj vissza a játékba, majd gyorsan szü- 
neteltesd újra. Ekkor nyomd le a következő 
gombokat A, MJ, 3, 0.8. 1.8. 

Super chain gun (Géppuska) 
Szűneteltesd a játékot, és írd be: €, f , 0. 
Ezután térj vissza a játékba, majd gyorsan szű- 
neteltesd újra. Ekkor nyomd le a következő 
gombokat 3, 1.801. 1. 
Grenade (Kézigránát) 
Szüneteltesd a játékot, és írd be: I. 1 , 8. 
Ezután térj vissza a játékba, majd gyorsan szü- 
neteltesd újra. Ekkor nyomd le a következő 
gombokat: 9, O. 8. B, —. 

Sniper grenade (Puskagránát) 
Szüneteltesd a játékot, és írd be: €, 1 , 8. 
Ezután térj vissza a játékba, majd gyorsan szü- 
neteltesd újra. Ekkor nyomd le a következő 
gombokat ? , 8. €X, €-, O. 8. 

Homing sniper grenade (Célkövető pus- 
kagránát) 
Szüneteltesd a játékot, és írd be: I, 1 , 8. 
Ezután térj vissza a játékba, majd gyorsan szü- 
neteltesd újra. Ekkor nyomd le a következő 
gombokat: €, 1 ,8.0.0. B. 
Mortar (Tarack) 

Szüneteltesd a játékot, és írd 1.0 
Ezután térj vissza a játékba, majd gyorsan szü- 
neteltesd újra. Ekkor nyomd le a következő 
gombokat €-, I, 9, 8.2, O. €— 24. 
Words smallest nuke (A legkisebb 
atombomba a világon) 
Szüneteltesd a játékot, és írd be: EJ, 1 , 8. 
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Ezután térj vissza a játékba, majd gyorsan szü- 
neteltesd újra. Ekkor nyomd le a következő 
gombokat 4, 1.0.O. 1, O24 —. 
Worid"s most interesting bomb (A világ 
legizgalmasabb bombája) 
Szüneteltesd a játékot, és írd be: €I, 1 , 8. 
Ezután térj vissza a játékba, majd gyorsan szü- 
neteltesd újra. Ekkor nyomd le a következő 
gombokat 4 , 2. Oz, e, 1. 0.8. 
"Thumper weapon (Nagykalapács) 
Szüneteltesd a játékot, és írd be: £, T , 8. 
Ezután térj vissza a játékba, majd gyorsan szü- 
neteltesd újra. Ekkor nyomd le a következő 
gombokat 4, 1, -24.O. 1.54. 
Twister weapon (Ciklon) 
Szűneteltesd a játékot, és írd be: CI, T , 8. 
Ezután térj vissza a játékba, majd gyorsan SZÜ- 
neteltesd újra. Ekkor nyomd le a következő 
gombokat 1 .5,8.0. 0, 1.8. 
Super gun (Szuperfegyver) 
Szüneteltesd a játékot, és írd be: I, 1 . 8. 
Ezután térj vissza a játékba, majd gyorsan szü- 
neteltesd újra. Ekkor nyomd le a következő 
gombokat 3, 1, 1.0, 4.0. 24 
Homing bullets (Célkövető lövedékek) 
Szüneteltesd a játékot, és írd be: 3, f , 0. 
Ezután térj vissza a játékba, majd gyorsan szü- 
neteltesd újra. Ekkor nyomd le a következő 
gombokat 8. E 
Nodie 
Szüneteltesd a játékot, és írd be: XI, 1 , 8. 
Ezután térj vissza a játékba, majd gyorsan szÜ- 
neteltesd újra. Ekkor nyomd le a következő 
gombokat 0, 02. 0. —, 1, —,0.8. 
150 hit point (energia) plusz egy csomó 
extra 

Szüneteltesd a játékot, és írd be: M, 1 , 8. 
Ezután térj vissza a játékba, majd gyorsan SzÜ- 
neteltesd újra. Ekkor nyomd le a következő 
gombokat B, O, 2, -,8.8.O. 5.0. 
Maximális HP. 
Szűneteltesd a játékot, és írd be: ED, 1 . 0. 
Ezután térj vissza a játékba, majd gyorsan szü- 
neteltesd újra. Ekkor nyomd le a következő 
gombokat 3, 0.0.6.0, 1. 

Gyorsítás 

Szüneteltesd a játékot, és írd be: MI, ? , 8. 
Ezután térj vissza a játékba, majd gyorsan szü- 
neteltesd újra. Ekkor nyomd le a következő 
gombokat -3, 0, 8. O. 8. A játék közben az 
(B-vel tudsz begyorsítani. 

Koordináták kijelzése 
Szüneteltesd a játékot, és írd be: MI, ? , 08. 
Ezután térj vissza a játékba, majd gyorsan SZÜ- 
neteltesd újra. Ekkor nyomd le a következő 
gombokat 4 (24, OX24, EI, 9. B. 
Nincsenek ellenfelek 
"Szűneteltesd a játékot, és írd be: I, ? , 8. 
Ezután térj vissza a játékba, majd gyorsan szü- 
neteltesd újra, Ekkor nyomd le a következő 
gombokat ? . 8. a. §-, 3, 824. 
Furcsa dolgok 
Szüneteltesd a játékot, és írd be: I, T , 0. 
Ezután térj vissza a játékba, majd gyorsan szü- 
neteltesd újra. Ekkor nyomd le a következő 
gombokat €-, O. 8. 

Game Shark kódok 

Örökélet: B00CB740 03E7 
Kifogyhatatlan Chain Gun (Géppuskaj: 
B00CBB0C 0008 
Kifogyhatatlan Sniper Weapon 42 (Mestertő- 
vészfegyverj: B00CBB10 0063 
Kifogyhatatlan Sniper Granade (Puskagránát): 
B00CB814 0063 
Kitogyhatatlan Sniper Weapon 44 : B00CBB18 
0063 

Kifogyhatatlan Mortar (Tarack): BO0CBBIC 
0063 
Kitogyhatatlan Sniper Weapon 46 : BO0CBB2O 
0063 








MEGAMAN X4 

Extrák, illetve a hozzájuk tartozó cheatek 
Uttimate Armor 09 

Az első páncél kapszulánál az Uttimate Armourt 
tudod kiválasztani. A hős kiválasztására szolgá- 
tó képemyőn nyomj 63-et. Ezután üsd le kétszer 
aO-ta —-t hatszor, majd tartsd lenyomva a 
(3-et és 3-t, és végül nyomd meg a Bot. 
Uttimate Armor (ZerojBiack Armor. 

Válaszd ki Zero-t, majd tartsd lenyomva az €J- 
€t és üsd le hatszor a Öight-ot. Engedd fel az 
(B-et, tartsd lenyomva a O-t és nyomj B--ot 


METAL GCEAR SOLID 
Álcaruha 
Tejesítsd a játékot a könnyű fokozaton, miután 


2 um megnyomásával átestél a kínzáson. Miután 
mentettél, Otacon átadja a szereplődnek az ál- 
canjhát felszerelést. Tejesítsd a kredíteket, és 
ments. Töltsd be a kimentett játékot, ami Ste- 
alth Suit-tal fog kezdeni. 

Fejkendő (Bandana) 

Teljesítsd úgy a játékot, hogy ne keljen átesni a 
kinzáson. A szereplőd megmenti Meryt-t, és 
megkapja a fejkendőt. Miután felszeretted, a fej- 
kendő végtelen muníciót tesz majd lehetővé, bár- 
mely fegyverhez. Nem egy haszontalan dolog. 


MADDEN "98 
Írd be a következő nevek egyikét a .Create Pla- 


AlI"60s - PAC ATTACK. 
AlI"70s - STEELCURTAIN 
AlI"BOts - GOLD RUSH 

NFC Pro Bow - ALOHA 

AFC Pro Bow - LUAU 

Bonusz stadionok 

Írd be a következő játékosok neveinek egyikét a 
.Create Player" menübe, hogy aktíválhasd a bo- 
nusz stadionokat. 

Stadion - Név 

Astrodome - ETSONS 

Cleveland Browns Stadion - DAWGPOUND 
Old Miami Dolphins Stadion - DANDAMAN 
Old Oakland Stadion - SNAKE 

Old Tampa Bay Stadion - BIG SOMBRERO 
RFK Stadion - OLDDC 

Tiburon Sports Complex - SHARKSFIN 

Wild West - GHOST TOWN 

Játékos effektek 

írd be a következő játékosok neveinek egyikét a 
,.Create Player" menübe, hogy aktíváhasd a 
megfelelő csalás funkciót. 

Effekt - Név 

Jobb minőségű hátvédek - LEECH 

Könnyű megfogás - GLOVES 

Hosszú rúgások - BIGFOOT 
Keményebb kar - JACKHAMMER 


MOTO RACER 2 

Írd a következő kódokat a fő menübe. 
Bonusz pálya: €, 3, 1 , 0 

Gyorsabb motorok: 1, T.T.3.-.80 
Magasabb ugrások: €, €, f.1.2.-, 
1.1.608 

Többi versenyző 50 km/h-ra való korlátozása: 
00--05B 
Abszolút bajnokság megnyerése: 
Nyomj3.a, 1. 1.08. 4. 
56608E0E.B8T.1.806B 
e. BG1.1.1.00 
kódot a tő menüben. 





4. 
a, 
a 





MEDIEVIL 

Csalás mód 

Pauzáld a játékot, aztán tartsd lenyomva az GJ 
gombot, és üsdbea 1. 1t.8.80.6 o. 
4.1.8.O kódot. 

Bővített csalás mód 

Pauzáld a játékot, aztán tartsd lenyomva a 
gombot, és üsd be a 
60050O0O0BS OT. 1-0 
-.-O0O-O0O-FEOOLOO 
A, ködöt. 


MEDIEVIL 2 

Játék közben tartsd lenyomva az (3-t, aztán írd 
be: €, 1, 8.8. 5.0, 1.8. Exkor etér- 
hetővé válik a ,cheat menu"(csalás menü), lehe- 
tőséged nyiik a sebezhetetlenség, a fegyverek, 
"a megfelelő szint stb. kiválasztására. 


NANOTEK WARRIOR 
Speciális fegyverek 

Az alábbi két jelszó (password) működik. Az 
egyik: 8. 0.8. 0.8. 0. 3.8. 2. A má- 
sk8.6.0.8.0.3.0. 8. 

Fekete NanoTek hajó 

A jelszó: 8. 0. 8. 8. 0. 0. 8. 8. 8. Ha 
beírtad, az 1. Szinten ki tudod választani ezt a 
hajót, minden fegyvert plusz négy életet. 


Memóriakártya engedélyezése 

Helyezd be a memóriakártyát mielőtt elkezdőd- 
ne a játék. Ezután szűneteltesd a játékot, és írd 
be: €, -3, (24, EB, O, CI, 8. Ha helyesen 
írtad be a kódot, egy motor dübörgését fogod 
hallani. Ha a játékban eljutsz a második szintre, 
vagy feljebb, akkor lépj ki — és hirtelen megjele- 
nik egy titkos menű ahol a játékot elmentheted. 
Maximális pajzs 

Pauzáld a játékot, és írd be: a, O, 3, T (24, 
(DI2x), 63. Ha helyesen írtad be a kódot, egy 
motor dübörgését fogod hallani. 









Begyorsítás 

Pauzáld a játékot, és írd be: O, 8. 0. 8. 
(Ax), 69. Ha helyesen írtad be a kódot, egy 
motor dübörgését fogod hallani. 

Űrhajó megállítása 

Szüneteltesd a játékot, és írd be: O, €, 8, 
2.8, 1 , 8. B. Ha helyesen írtad be a kó- 
dot, egy motor dübörgését fogod hallani, A ha- 
Jót a Ö-gel tudod megállítani, 

Összevissza kigyózó cső 

Szüneteltesd a játékot, és írd be: O, sm, € , 
(Az, 4 , 1 . 8. Ha helyesen írtad be a kó- 
dot, egy motor dübörgését fogod hallani, Ami- 
kor visszatérsz a játékba, a csörendszer ÖSSZE- 
vissza fog tekeregni. 

Pilótafülke-nézet 

Szüneteltesd a játékot, és írd be: 0, O, 0124, 
(O124, ua, P-. Ha helyesen írtad be a kódot, 
"egy motor dübörgését fogod hallani. Ezután 
kvázi első személyű nézőpontból játszhatsz. 
Ellenségek és elforgatása 
Szüneteltesd a játékot, és írd be: FI2x4, T.O. 
8.6. B. 8. Ha helyesen írtad be a kódot, egy 
motor dübörgését fogod hallani, Ha beírtad, a 
következő pályától kezdve az ellenségek és az 
akadályok máshol lesznek. 

A kamerát a hajóra állítja 

Szüneteltesd a játékot, és írd be: O, OD. O2x, 
0.6. 8. R. Ha helyesen írtad be a kódot, 
egy motor dübörgését fogod hallani. Ezután az 
űrhajót mindig a képernyő közepén fogod látni. 
Elpusztítható akadályok 

Szűneteltesd a játékot, és írd be: Ő), O, (B12x), 
§-, 1. 1. 8. Ha helyesen írtad be a kódot, 
egy motor dübörgését fogod hallani. 

Teljes sztori 

A játék CD-t helyezd egy PC-kompatbilis CD- 
ROM-ba. A GAMES könyvtárban megtalálod a 
STORY.TXT tájt, ez tartalmazza a teljes töréne- 


tet. 

Képek a játékból 

A játék CD-t helyezd egy PC-kompatiblis CD- 
ROM-ba. Ezután nézegesd végig a JPG formá- 
tumú képeket. 

Szintek és a hozzájuk tartozó kódok 

Normál fokozaton 


§ 656085P.08XRX00B 
3 808E076B—0BOB 
Bonusz1 GO3S0BOB0B 
4 a06EBO0ROGO 
5 00868003.0B 
6 56086ES—BOB 
Bousz2 0.60BB886E0.00 
7 80808BXE500B 
8 680$08B500B 
Nehéz fokozaton 

2 880X2ESGO.BEDBO 
3 8630BEBOXRXOB 
Bonusz1 B.0.0805006B0 
4 830XRBO00OBO 
5 83088503OB 
6 980.3B0BSO0B 
Bonusz2 0.000B0B600 
7 08500B80BSOG 
8 868500B86B0B 


8 t 


A kifogyhatatlan lőszer Game Shark ki 
BOOCACBO 1000 


NEED FOR SPEED — 
PORSHCE 2000 

Bonusz autók 

A bonusz autókhoz úgy lehet a lekönnyebben 
hozzájutni, hogy jó időeredményeket érsz el a 
különféle Test Drive módokban. Így szerezheted 
meg páldául a GT2 race Cart, vagy a 517-es 
versenyautót. Ezeket a gépeket ezután már a 
normál versenyeken is használhatod; 


NEED FOR SPEED 4: HIGH 
STAKES 

Cheatek 

Lassítás 

A gyorshajtókat rendőrként, Hot Pursuit Mode- 
ban úgy tudod lelassítani, hogy kikapcsolod a 
fényszóróidat és a szirénákat (elég egyszerű 


Pra 





nem?). Ehhez lenyomva kell tartanod az EI-et 
és az T-t egyszerre. Ezután a gyorshajtó lelas- 
§ít, te pedíg sokkal könnyebben letartózatatha- 
tod a szabálysértőt. FIGYELEM: Amikor meg 
akarod csípni a gazfickót, a lámpát és a szirá- 
nát vissza kell megint kapcsolnod (az EJ-el és a 
1-e. 

Rendőrkocsik elérhetőek lesznek 

hogy minden pályán minden rendőrkocsit hasz- 
nálhass, menj az opciós képernyőre (, Options"), 
válaszd az .User Name" -et, és írd be hogy 
Nís. Pd. A ,." most SPACE-t jelent! 

Vak sofőrök 

Tartsd lenyomva az (I-et, aztán nyomd meg 
a T-t hogy kikapcsolhasd a hátsó lámpákat, 
majd nyomd meg ismét a T-t, hogy kikap- 
csolhasd az első fényszórókat. Ha az CI le- 
nyomva tartása közben újra megnyomod a 
T-t, akkor a lámpák ismét világítani fognak. 
Hot pursult módban nem működnek ezek a 
kódok, 

Index és villogók, amikor normális autó- 
val versenyzel (nem rendőrrel) 

Tartsd lenyomva az (I-et, és nyomd meg vagy 
a - vagy a €— gombot, attól függően hogy 
melyik írányba óhajtasz indexelni, Ha a 4-t 
nyomod meg, akkor beindul az elakadásjelző 
villogó. A 4 újabb lenyomásával tudod ezeket 
kikapcsolni. 

Extra zsebpénz 

A csalás végrehajtásához két memóriakártyára 
lesz szükséged, Először mentsd el a játékot egy 
memória kártyára. Helyezd be a másik kártyát 
1s, és menj a ,High Stakes"-re. Bizonyosodj 
meg arról, hogy az a kártya amire ki akarod 
menteni a jtékot az 1-es slotban van. Kezdd el 
a versenyt, használd a 2. kontrollert, aztán sza- 
kitsd félbe a játékot, Ezután két egyforma autód 
lesz, és szabadon eledhatod a kocsit, hogy egy 
kis extra pénzhez juss. 

Heavy Car (nehéz kocsi) 

Tartsd lenyomva végig a —:0.0-t miután 
megnyomtad a race" gombot a töltésre szol- 
gáló képemyőn. Ezek után olyan kocsid lesz, 
"amellyel bárkit félre tudsz söpörni az útból, be- 
teértve a rendőröket is! 

Loaded 

Ahhoz, hogy a kódokat be tudd vinni, nyomd 
meg a Rz-ot játék közben, aztán tartsd lenyom- 
va az (I és (3 gombokat 10 másodpercig. 
Okos bombák: M, B, 9. 8. 0.0. 
00 

Szint léptetése: 8), M, O, 7, 8. O. B, 
8008 

Extra életek: —-, 1. 5.0.0.8.O. 
"Tetszőleges szint kiválasztása: f, 3, 4. 
680088035.8O Ezután lépj ki, 
menj vissza a főmenübe, és itt már ki tudod vá- 
lasztani a kivánt szintet.! 
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NEED FOR SPEED: ROAD 
CHALLENGE 

Több Pénz 

Vedd meg az első kocsidat, és menj bele egy 
magas tétű, 2 játékos módba, majd ments, ha 
megjelenik az erre utaló kiírás. Meg kell majd 
keresned a második memória kártya helyét 
(mivel ez egy 2 játékos pálya), úgyhogy vedd ki 
a kártyát az 1-es nyiásból, és helyezd át a 
2-es be. 

A Játék ekkor buta módon azt fogja hinni, hogy 
ezáltal még egy autót regisztrált. Ezután küzdj 
meg önmagad ellen, és add el a kocsit 

a verseny után. 

Super Cop Car (Szuper Zsaru kocsi) 
Válassz egy rendőr kocsit az üldöző módban, 
majd (I és f segítségével kapcsold ki a szíré- 
náidat. A bolond gyorshajtó, azt fogja hinni, 
hogy felhagytál az üldözéssel, ezért lelassít. 
Most már nem lesz nehéz az útját állnod. Utá- 
na ismét kapcsold be a szírénákat (€D 4 f), 
és bírságold meg. Gyüjts be tíz jegyet az idő 
korlátban, és máris kapsz egy szuper zsaru 
autót. 

Phantom car (fantom autó) 

A névhez írd be, hogy FLASH 

Hot Rod (Roncs-derby autó) 

A névhez írd be, hogy TITAN 

Rendőr helikopter 

A névhez írd be, hogy WHIRLY 


NHL "98 

Írd be a következő kódokat a jelszó képernyőre. 
Stanley Cup FMV jelenete - STANLEY 

Kicsi játékosok — NHLKIDS 

Nagy játékosok - BIGBIG 

Big goalies óriási fejjel - PLAYTIME 


Powerpiay awarded to team that allowed last 
90al - GIPTEA 

Óriás fejek - BRAINY 

EA Blades bonusz csapat - EAEAO 

EAC játékosok cseréje — FREEEA 

Szuper játékosok - JOHN RI ONE 


NEED FOR SPEED 5: HOT 
PURSUIT 

Összes kocsi, összes standard pálya 
Írj be SPOLLT jelszót az opció képemyőre. 
Ráadás kameraállás 

Írj be SEEALL jelszót az opció képemyőre. 
Ráadás kameraállások akkor lesznek láthatók, 
ha a visszajátszás is hozzáférhető, az opció 
képernyőn. Figyelem: Az extra látószögek le- 
het, hogy csak egy játékos módban jelennek 
meg. 

Ütközz más autókkal 

"Nyomj B-t, hogy a játék opciók kiválasztása 
Után betölthesd a versenyt, azután azonnal 
"nyomd le a Ra 4. ma: 6 § CI gombokat, még 
mielőtt a töltő képemyő megjelenne. Addíg 
tartsd a gombokat lenyomva amig a töltőképer- 
nyő el nem tűnik, Dudálj játék közben, hogy ne- 
Kiütközz más autóknak. 

Sose ütközz 

Nyomda Tf, 1, f . €, -3 gombokat a 
betöltő képernyőn. 

Lóerő növelés 

Nyomd meg a Pz gombot, hogy a játék opciók 
kiválasztása után betölthesd a versenyt, aztán 
azonnal nyomd le a — 48 : O gombokat, 
még mielőtt a töltő képemyő megjelenne. A ko- 
csid löereje 25 százalékkal nő. 

Nehéz autó 

Nyomd meg a Rz gombot, hogy a játék opciók 
kiválasztása után betőlthesd a versenyt, aztán 
azonnal nyomd le a MI 4 O : 8) gombokat, 
még mielőtt a töltő képemyő megjelenne. Addíg 
tartsd a gombokat lenyomva, amíg a töltő kép- 
ernyő el nem tűnik. A játék közben menj neki a 
kocsiknak, hogy letold őket az útról. 
Gumilabda-rendőr 

"Válaszd a Redrock Ridge pályát. Nyomd meg a 
Pe gombot, hogy a játék opciók kiválasztása 
után betölthesd a versenyt, aztán azonnal 
nyomd le a 4 4 6 : (3 gombokat, még mie- 
lőtt a töltő képernyő megjelenne. Adcíg tartsd a 
gombokat lenyomva, amíg a töltő képemyő el 
nem tűnik. A verseny folyamán a zöld Land Ro- 
versek Gumlabda-rendőrökkel lesznek helyette- 
sive, 

Rendőr jeepek kiiktatása 

Válaszd a Rocky Pass pályát. Nyomd meg a 
"e gombot, hogy a játék opciók kiválasztása 
után betölthesd a versenyt, aztán azonnal 
nyomd le a -b 4 6) : (3 gombokat, még mie- 
lőtt a töltő képemyő megjelenne. Addig tartsd 
"a gombokat lenyomva, amig a töltő képernyő 
el nem tűnik. A játék során a kék, fehér jeepek 
Crow Victorias-zal lesznek helyettesítve. Ha ki 
szeretnéd iktatni ezt a kódot a Summit pályán, 
nyomd le a 4  € 4 CH gombokat, amig a 
Pálya betöltése folyik. 

Lassított mód 

Nyomd meg a P- gombot, hogy a játék opciók 
Kiíválasztása után betölthesd a versenyt, aztán 
azonnal nyomd le a ? 1 6) 5 Ö gombokat, 
még mielőtt a tötő képemyő megjelenne. Adcíg 
tartsd a gombokat lenyomva, amíg a töltő kép- 
emyő el nem tűnik. 

Haladó opciók 

Nyerd meg a Knockoutot, és a Toumamentet ís 
a szimulátor módban. 

Bonusz pályák 

Írd be a következő neveket az opció képer- 
nyőre, aztán válaszd az egyéni versenyt, a 
megfelelő pályán. Figyelem: A bonusz pályák 
akkor nyilnak meg, ha megnyered a teljes 
versenyt, bármely beállítással, kivéve a több. 
játékos módot. Az Empire City pálya akkor 
hozzáférhető, ha győzöl a Kezdő knockout 
módban. 

Pálya - Leírás - Elnevezés 

"Me Room ( a szoba) - Játék autó pálya - 
PLAYTM 

Cavems (barlangok) - Földalatti pálya - CAV8 
Auto Cross - Canyon pálya - CNTRY. 

Space Race (űr verseny) - Űrállomás pálya — 
MNBEAM 

Scorpio 7 - Viz alatti pálya - GLDFSH 
Empire City - Bonusz pálya - MCITYZ 
Bonusz autók 

Írd be a következő nevek egyikét az opció kép- 
eryőre, majd válaszd az egyéni verseny opciót, 
"a megfelelő pályával. Figyelem: A CLK GTR ál- 





Az EJ Nio akkor lesz a jutalmad, ha meg- 
nyerted a Knockout módot a legnehezebb 
fokozaton. 

Autó - Név 

Jaguar XJR15 — 1JAGX 
Mercedes Benz CLK GTR - AMGMRC 
EI Nio supercar - ROCKET 


NUCLEAR STRIKE 

Írd be a következő kódokat a jelszó 
képemyőre. 

Recon mód - EAGLEEYE 

Könnyű küldetés 1 — AVENGER 

5 folytatás - WARRIOR 

Előző küldetés - ANDREAS 

Örök élet - LAZARUS 

"Végtelen fegyver újratöltés - GOPOSTAL 
Repülj messzebb - MPG 

Végtelen muníció, páncél, üzemanyag. - PAC- 
KISBACK 

"Gyorsabb mozgás - WARPDRIVE 
Future Strike FMV jelenet - COMMERCIAL 
Pálya — Jelszó 

1 - JUNGLEWAR 

2- CUTTHROATS 


OGRE BATTLE 

Dragorvs Heaven csata 

Névként írd be a ,FIRESEAL!" -t, hogy egy erős 
hadsereggel a Dragons Heaven-nél kezdhess. 
Turbo mód 

A névhez írd be, hogy .GOTOHELL". Figyelem: 
a kód a játék mindkét oldalát befolyásolja. 
Zene teszt 

A névhez írd be, hogy .MUSIC/ONT. 





Pauzáld a játékot, és írd be a következő kódo- 
kat: 

Teljes energia: €, 3, —, 5, 0 

Max muníció: —, 3, 1. 4.00 

Max mana: £, 3, —, 50 

Növelt varázserő: 4, , Ö, m, CI, €, mm 








Teljes émény: O. O. €, a, a, 
iz játszhatsz 


Nyomj €3, (3, EZ, (I-t a fő menüben, 
Karma-ként játszhatsz 
Nyomj £3, (3, €Z, €3 -t a fő menüben. 


PANDEMONIUM 2 
írd a következő kódokat a jelszó képer- 
nyőöre: 

31 élet - IMMORTAL. 
Legyőzhetetlenség - NEVERDIE 

Max egészség - HORMONES 

Pálya kiválasztás - GETACCES 
Fegyverek - MAKMYDAY 

Gunió kamara nézőpont - GONAHURL 
"Speed mód - SKATBORD 
Mutant mód - GENETICS 
Pszichedelkus anyag — ACIDDUDE 
Regenerálódó szörny - JUSTKIDN 


PROJECT OVERKILL 
Maximális egészség (health) 

A kód segítségével újra makkegészséges le- 
hetsz. A játék folyamán egy tetszőleges idő- 
pontban nyomd le a B--ot, jelöld ki a Review 
Missiorv -t, aztán tartsd lenyomva a Ő-t, és 
üsd le a O, 8), Ő gombokat. Ezután engedd 
fel a B-t, majd tartsd lenyomva a O-t és üsd le 
a8.8. O billentyűket. Ha pontosan végrehaj- 
tottad a fentieket, az egészség-pontjhaid (he- 
aith) a maximális 200-as értéket veszik fel, a 
képernyő tetején pecíg megjelenik a .Cheatert" 
(.Csaló") felírat. Ha fogytán van az erőd, a fenti 


kódot bármikor és bármennyiszer újra felhasz- 
nálhatod. 


PRO PINBALL: THE WEB 
Turbo mód 

A high scores" kijelzőre névként írd be, hogy 
PRO". 

High score" jelszavak . 

Mindkét fippert tartsd lent a .track" mód során, 
hogy megnézhesd a .high score" jelszavakat, 
melyekkel részt vehetsz a .high score" verse- 


nyeken. 
Game Shark kódok 
"Végtelen golyó 800633D8 0001 
Maximum Bónusz 80063308 000A 


PSYBADEK 

Jelszóként írd be a következő kódokat. 
Legyőzhetetlenség - DONDAHAOS 
Pálya kiválasztás - GOANYWHERE 
9 élet - DONTDIONME 

Turbo Dek - DEKPOWERUP 
Lassú Dek - CLAPPEDOUT 

Óriás Xako — INULLIPUT. 

Pici Xako — SIZOFANANT 

Hold gravitáció - WALKONMOON 
Fejjel lefelé mód - TOPSYTURVY 
ingadozó mód - JELLYJELLY 
Csúszös mód - GREASEDDEK 


GCUAKE 2 

Bonusz a ,könnyü" (easy) nehézségi fo- 
kozaton 

Ha sikeresen befejezed és elmented a játékot 
könnyűt fokozaton, elérhető lesz a .One Hit Kir" 
és a Weapons Stay" opció multi-piayer mód- 
ban, 

Bonusz a közepesen nehéz" (medium) nehéz- 
ségi fokozaton: 

Ha sikeresen befejezed és elmented a játékot 
közepes" fokozaton, elérhető lesz a Game 
Speed", a .Blast Force", a .One Hit Kir" és a 
-Weapons Stay" opció multi-player módban. 
Bonusz a .nehéz" (hard) nehézségi fo- 
kozaton 

Ha sikeresen befejezed és elmented a játékot 
nehéz" fokozaton, elérhető lesz az ,Uniimited 
Ammor, a Game Speed, a .Blast Force", a 
-One Hit Kir és a Weapons Stay" opció multi- 
Player módban. 
SEBEZHETETLENSÉG(7) 
Pauzáld a játékot, és nyomd le 
68. 


OCOUOVADIES 

Game Shark kódok 

Fő hajó kiktatása 800E6A92 270F 

Egyéb hajók kiiktatása 
B00EGAAG 270F. 
BOOEGABA 270F 
BOOEGACE 270F 
B00EGAE2 270F 
BO0OEGAF6 270F 
BOOEGBOA 270F 





READY 2 RUMBLE 
Kinézet és introk megváltoztatása 
Tartsd a 8-t és a O-t lenyomva, miközben ki- 


Írd be hogy .BRONZE" az edzőterem nevéhez, 


Bajnokság (Championship) módban. Lépj ki a 
Bajnokság módból, és most már kiválaszthatod 
Kemo Claw-t, 

Ezüst Osztályú játékosok elérhetőek 
lesznek 

Írd be hogy .SILVER" az edzőterem nevéhez, 
Bajnokság (Championship) módban. Lépj ki a. 
Bajnokság módból, és most már kíválaszthatod 
Bruce Blade-et (Kemo Claw is megjelenik). 
Arany Osztályú játékosok elérhetőek 
lesznek 

Írd be hogy , GOLD" az edzőterem nevéhez, 
Bajnokság (Championship) módban. Lépj ki a 
Bajnokság módból, és most már kiválaszthatod 
Nat Daddy-t (Kemo Claw és Bruce Blade ís 
megjelenik), 

, Championship" játékosok elérhetőek 
lesznek 


Írd be hogy ,CHAMP" az edzőterem nevéhez, 
Bajnokság (Championship) módban. Lépj ki a 
Bajnokság módból, és most már kiválaszthatod 
Damien Black-et (Kemo Claw, Nat Daddy és 
Bruce Blade is megjelenik). 

Energia utánpótlás 

"Amikor leütik a bokszolódat, gyorsan nyomd le 
a kontroll bilentyűket, és az energiád újból fel- 
töltődik. 

Olcsó edzés 

Válaszd a ,Train Boxer" opciót championship. 
(bajnokság) módban. Aztán menj a .Rumble 
Aerobics Training" menüponthoz, nyomd meg a 
—-1, aztán gyorsan az 69-et. Ha jól csináltad, 
akkor a $25 000-os vitamincsomagot $500-ért 
kaptad meg. Ezt bármelyik edzéssel kapcsola- 
tos tárggyal megteheted, de a vitamincsomag- 
gal jársz a legjobban. 


RESIDENT EVIL 2 

Átöltözés 

Álítsd a nehézségi fokot normal" -ra menj a 
Rendőrségre,de ne vegyél fel semmit. Az alsó 
áljárón egy újabb zombi fog megjelenni. Brad 
Vickers lesz az, a helikopter pilóta a Resident 
Ewibőli Gyikold le, majd kutasd át a hulláját a 
kalcsért, A sötét szobában a kulcs segítségével 
megváltoztathatod a ruhákat. 

Végtelen sok rakéta 

A vagy B nehézségi fokon, legalább 3 óra alatt, 
fejezd be a játékot. 

Kifogyhatatlan géppuska 
Fejezd be az első részt 2 1/2 óra alatt, 

A vagy B fokozaton. 

Kifogyhatatlan Gating Géppuska 

Fejezd be a z első részt 3 óra alatt, A fokoza- 
ton. 

Mindhárom 

Fejezd be az első részt 1 1/2 órán belül, A foko- 
zaton. 

Automatikus célzás 

Válaszd az ,Options"-t a tőmenüből, vagy 
nyomd le a MB-t játék közben. Ezután válaszd a 
Key Config" képemyőt, jelöld ki a .Type C" op- 
ciót, aztán az ,Exit-et", Ezután a gyors automa- 
tikus célzás elérhetővé válik. Tartsd lenyomva a 
B-t, hogy Leon vagy Claire bármelyik zombira 
tudjon fokuszálni, és ha a célpontot meg aka- 
rod változtatni, ekkor a CD-t nyomd le , miköz- 
ben a (3-t nyomva tartod, A 4 -alés f -al 
tudsz lefelé iletve felfelé célozni. 

Óriási színhely 

Teljesítsd az első és második szintet A 
fokozaton. 

Most már a The Fourth Survivor színhely is elér- 
hető lesz. 

Tofu színhely 

Játszd végig az első és második színhelyt há- 
romszor, A és B fokozaton, és gyűjtsd össze az 
Összes kincset. Tofu küldetése ugyanaz mint 
Hunk-é, meg kell menekülnie a csatomákból, és 
elkel jutnia a hefikopterroncsig. 

Rebecca Chamber kép 

AS.TARS. hivatalban, a bal oldalon kutasd 
át az íróasztalt. A következő felírat fog meg- 
jelenni: Is trashed, someone must have 
Ssearched it". Ezután kb, még ötvenszer ku- 
tasd át a fiókot, hogy megtalálj egy tekercs 
filmet. Ha megvan vedd fel, és hívasd elő 

a laborban, A képen Rebecca látható kosaras 
mezben. Fárasztó. 


RED ASPHALT 
A Titkos Főellenség kódjai 


Tedd az alábbiakat: 
Menj a főmenü képernyőre, tartsd lenyomva 
azB-tésüsdlea 9, 1.1.8.O 


8. O gombokat. Miután beírtad a p9 


ködodt és rámész a Race gombra, 
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megjelenik a .Debug" Car Select" képernyő: 
Itt csak a .CAR" opció lesz kiválasztható. 
Nem baj, mert innen tudod kiválasztani egy 
tetszőleges Főellenség autóját, hogy verse- 
nyezhess vele. 


ROGUE TRIP 

Írd be a következő jelszavakat: 
wFo.:5.8.9.8.5.0 

Játssz Goliath szerepében: O, €, B. 0. 
ao 

Játssz Nightshade szerepében: €, B, €, 
0680 

Játssz Helikopter szerepében: €, 8. B. 8. 
e 

Játssz Big Daddy szerepében: O, 0. B. €, 
e 

Dupla felvéte: f - €, ma, O, 0, a, 9 
Erősített páncél: 3, 9. a. 6. 0. 0 
Végtelen turbó: 0. A, O. 
"Végtelen ugrás: O, Ő, B, 8. 9. B 
Funtopia szint; 8), O, 3. 8, o, 

Gulch szint: 9, 0. 0. 0. 3, 0 

Duke Nukem, Time To Ki Fv: Ő, 8. O. 
08009 

Isten mód 

A szint elején nyomd le: €I 4 E : 63. mm 
Aztán tartsd lenyomva a ED 4 () 4 (3 gombo- 
kat, ésírdbe: f, 1, f. 

Örök élet 

A szint elején nyomd le: I 4. 6) 4 (3 am 
Aztán tartsd lenyomva a (I 4 6) gombokat, és 
írdbe: f, 4, 

Hornet nest stingers 

Nyornd le a (7 4 (I 4. (3 4. 9 amikor kezdődik 
a színt, aztán válaszd a .Stingers"-t, majd 
nyomj 9.004 u, 

Egy üzenet fogja jelezni a helyes belépési kó- 
dot. 

Kifogyhatatlan fegyverek 

A szint elején nyomd le: €D 0. € 
Aztán tartsd lenyomva a (I 4 3 gombokat, és 
idbe Tf, 4, T.i 

Erősebb. 

A szint elején nyomd le: (I 4 € 4 60 4 
Aztán tartsd lenyomva a H.. 0.38 
"gombokat, és nyomj 4 -t. 














SHADOW MAN 

LeRtoi tűzbe burkolózik 

Ha mindkét oldalon szeretnél játszani, kísérle- 
tezz az alábbi csalással. A Temple Of Life utol- 
só termében menj a jobb oldalon levő kis szo- 
bába, és nyomd meg az action gombot az ol- 
tárnál, A Shadow Man felajánlja neked 

a Cadeaux-t egy energiacsomagért cserébe. 
Nyomd meg ismét az actiont, és miután újra 
megtörtént a felajánlás, menj a következő szo- 
bában lévő oltárhoz, He elérted, nyomd meg 
ismét az actiont. A képernyőn a .Cheat Actíva- 
ted" felirat fog felvilanni, majd a tied lesz a Bo- 
ok of Shadows (Árnyékok könyve), Aktiváld 
ezt, és el fognak borítani a lángok. 

Bújj Ollafiagebbies bőrébe! 

A hetedik szinten öld meg a rád támadó te- 
remtményt, majd az F3-vel feküdj be a hullája 
alá. Ez vissza teleportál az oltárhoz. Lépj ki a já- 
tékból, és kezdj el egy újat. Ekkor nem Mike Le 
Roi, hanem a kissé furcsa nevű Olaflagebbies 
teszel, 


S.C.A.R.S 

A következő jelszavakkal operálhatsz 
Leopard auto - RUNNER 
Panther auto — MYSTE 
Scorpion auto - DESERT 
Cobra auto - RATTLE 

Minden auto és kupa — ALLVID 
Master Mód — PERTS 

Crystal Cup - GLASS 
Diamond Cup — ROCKYY 
Zenith Cup - ZOPEAK 


SYPHON FILTER 

Minden fegyver és korlátlan lőszer 
Menj a fegyverek menübe és tartsd lenyomva: 
n03508. 

Szint kiválasztása 

Menj az .Options" menübe, Válaszd a .Select 
Mission" opciót, és tartsd lenyomva: 0 3 
38008. 

Szuper lőszer 


Szüneteld a játékot, és válaszd az .Objectives"- 
1. Tartsd lenyomva: 3 JE80 8. 

Azt mondja majd: "Understoodr. 

Filmek megtekintése 

Menj le az első szintre a moziba. Ekkor pauzáld 
a játékot, menj a Sound opcióra, és tartsd le- 
nyomva: md 388. 


A töcímnél nyomd be: O00JE B 8. Azt 
mondj ekkor: "Damn it". 

Ezután a nehézségi szintek közt megjelenik az 
új Hard lever. 


SYPHON FILTER 2 

Hard mode 

Jelöld Ki a New Game" opciót a tömenüben. 
Aztán tartsd lenyomva a 010 6 : ma 
4 1 4 gombokat. 

Super Agent mode 
Szűneteltesd a játékot, és jelöld ki a .Wea- 
ponry" opciót, Aztán tartsd lenyomva a -b 4 
B:B:0: 0 : 8 gombokat. Egy hang 
fogja jelezni, hogy korrekt volt a kód. Lépj be 
az opciós menübe, és válaszd a .Cheats" op- 
ciót. 

Szint vége 
Szüneteltesd a játékot, és jelöld ki a Map" op- 
-ciót. Aztán tartsd lenyomva a 3.435 


.9:.8 - 8 gombokat, Egy hang togja jelezni, 


hogy korrekt volt a kód. Lépj be az opciós me- 
nűbe, és válaszd a .Cheats" opciót. Ez után a 
gép úgy tekinti, hogy sikeresen végigmentél a 
szinten. 

Expert mode 

A főcimnél jelöld kal az ,One Player" opciót. 
Aztán tartsd lenyomva a 15058. mm. 
0.8: B gombokat. 

Küldetés kiválasztása 

Ha teljesíted a játékot normál nehézségi szinten, 
lehetőséged nyiik a küldetések közt válogatni. 
Mozizás 


Szüneteltesd a játékot, és jelöld ki a .Brieing" 
Opciót, Aztán tartsd lenyomva a 3.4 
0: 8 gombokat. Egy hang fogja jelezni, hogy 
korrekt volt a kód, Lépj be az opciós menübe, 
és válaszd a .Cheats" opciót, Vagy pedig: teje- 
Sítsd a játékot, és négy kivételével megnézhe- 
ted az összes fimet. A maradék négyet csak 
akkor tekintheted meg. ha teljesíted a játékot 
nehéz (hard) nehézségi fokon. 


SILENT HILL 

Extra Opciók 

Lépj be az Option" képernyőre a tömenüből, 
és írd be: £I, EZ, ED, vagy (3. Ekkor egy Extra 
Options" menü fog megjelenni, és a következők 
közül választhatsz: 





Automatikus célzás: K/Be 
Sikeresen teljesítsd egyszer a játékot, majd 
mentsd el, Töltsd be az elmentett játékot, menj 
az Option" képernyőre a főmenüből, és írd be: 
I, €3, €, vagy (3. Ekkor az Expand Option" 
menü jelenik meg új lehetőségekkel. 
Nézőpont: Normálfelső személyű 

Lőszer: x1/42 


Minden szereplő 

A fömenüben nyomj: €-(2x), OX2x), 
a B. 

Minden pálya 

A főmenüben nyomj: €, 3, €. a. 
024. a. 0 

Minden deszka 

A főmenüben nyomj: Or2x), 8. O. Oz. 








A tömenüben nyomj: F32x. EI, B. €. 
By 


MOVIE 

Küzdj Akuma szerepében 

írd begyorsan 1, B, 1.3.5.B, €, B-t 
a szereplők kiválasztásánál, Ha jó a kód, meg- 
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jelenik Akuma szelemképe. Válaszd Gude-t, és 
Akuma-val lehetsz. 
Configuration menü 


Pauzáld a játékot, és nyomj m-t. 


TETRIS PLUS 

Szint kiválasztása 

Válaszd a Puzzle Mode -t és aztán Password" 
opciót. Nyomdbe(4, 1.2. 1. 1.6, 
1. 1. 2) kétszer, aztán nyomj 6)-t, 

A tégják világoskék, rózsaszín, zökd színűek lesz- 
nek. Ha a játék elkezdődik, kíiválaszthatod a 
megfelelő szintet. 
(Gyorsan mozgó professzor 

Játssz végig egy szintet puzzle módban. 
Nyomd be a 63-t és a professzor gyorsabban. 
tog leesni. 


TEST DRIVE 4 

Könnyű pályarekord 

Teljesítsd a checkpointokat, menj az 1/4 mie- 
hez, válaszd a Jaguart, és az időd legyen 
11.46. alatt. 

Bonusz pályák 

Átts fel egy pályarekordot, és a nevedhez ird 
be: KNACKED. Ezután fordított éjszakai pályá- 
kon versenyezhetsz. A .Trafic" és .Tmer" opoi- 
ók szükségesek ehhez a kódhoz. 

Bonusz autók 

Álíts fel egy pályarekordot, és a nevedhez írd 
be: SAUSAGE. A Viper GTSR, TVA 12/7, "69 
Dodge Daytona, és Pitbul Special most már el- 
érhető. é 

A Traffic" és .Timer" opciók szükségesek eh- 
hez a kódhoz. 

Nitro boost 

Áliis fel egy pályarekordot, és a nevedhez írd 
be: WHOOOOSH . Használd a dudát a játék 
alatt a nitro boosthoz. A .Traffc" és .Timer" op- 
Ciók szükségesek ehhez a kódhoz. 
Egyesbe nem használható. 

Kis RC autók 

Álits fel egy pályarekordot, és a nevedhez írd 
be: MICIMRC. A Traffic" és .Timer" opciók 
szükségesek ehhez a kódhoz. 

Egy kis FMV mozi 

Üsd be: f , €, 0, 8. Aztán válaszd az opci- 
ót, amely a fejesztőket mutatja be. Az utolsó 
rész meg fog változni, 


TEST DRIVE 5 

Minden játékmód elérhető 

A High Scores" képemyőn írd be a nevekhez: 
VASIX és mentsd el a beálításokat, A Cop 
Chase (rendőr üldöz) és egyéb módok elérhető- 
ek lesznek. 

Minden pálya 

A JHigh Scores" képemyőn ird be a nevekhez: 
NTHREE és MTHREE 

Minden autó 

A High Scores" képemyőn írd be a nevekhez: 
RONE és NOLIFE , Minden autó, pl, Pítbud 
Special, Chris"s Beast and The AN Mighty Maul 
elérhető lesz. 

Szuper arcade mód 

A High Scores" képernyőn írd be a nevekhez: 
SPURT 

Bonusz FMV 

A High Scores" képernyőn ird be a nevekhez: 
ALXYRAY , Aztán válaszd a .Fear Factory VI- 
eg" opciót a fömenüben. 

Nincs CPU autó a kupaversenyen 
Fejezd be bármely verseny első futamát, kívéve 
az Utimate-et. 

Mentsd el a játékot, és reseteld a PiayStationt, 
Töltsd be az előző állást, és válaszd a .Ful Ra- 
0e7-t és .Time Trials" -et. 

Válassz egy autót, és lejesísd a time trial ver- 
Ssenyt. Lépj Ki a time trial módból, és válaszd 
.Continue Race" -t, de ne töltsd be az elmentett 
játékot. 

Válaszd a .Next Cup Race"-t és eltűnnek a 
CPU autók. 

Kérdőjel eső 

Kezdi el a versenyt Washington D.C.-ben. 
Ha a menetiránnyal szembefordulsz, 
kérdőjelek kezdenek hulani az égből. 
TEST DRIVE 6 

Kódok 


Ha úgy érzed nehéz a játék, itt egy kis segítség. 
Hogy hozzájuthass a megfelelő opciókhoz. írd 


be az alábbiakat a nevek helyére (a kódok hatá- 
Sa azonnal életbe lépj: 

Név Kód 

OPIOP 
DFGY 
ERDRTH 
CVOVBM 
OTFHYF 
FFOEMIT  Checkpointok kikapcsolása 
AKJIGO $6 000 000 üti a markodat 

RFGTA 

Állítsd meg a .Bomber mode" -ot 

Felváltva kapd el az összes gyorshajtót a Paris, 
Rome, New York, Hong Kong és London pá- 
lyákon .Cop Chase Mode" -ban. A Bomber 
mód ezután meg fog szünni. 


TEST DRIVE LE MANS 
Extra Gépkocsik: 

1999 Audi: Prototype Írd be hogy MAYOU a 
neved helyére. 

1999 BMW: Írd be hogy POHLIN a neved he- 
lyére. 

1999 Toyota: Írd be hogy PINOU a neved he- 
lyére. 


THRILL KILL 

Játssz Cain, Judas, vagy Marukka sze- 
repében 

Nyerd meg a játékot közepes nehézségi 
szíten. 

"Változtasd meg a ruhákat 

Teljesítsd egy tetszóleges szereplővel a gyakor- 
ló módot és csinálj végig minden mozdulatot. 
Ezután jelöld ki a szereplők kiválasztására szol- 
gáló képemyőn a neked legszimpatikusabb já- 
tékost és nyomd le a (I 4 3 gombokat. 
Teljes Kill Meter 

Harc közben nyomd meg az €) - 6 : € : B 
4 Ütés1 s Rugás1 4 B, 


TENCHU: STEALTH AS- 
SASSIN 


Debug mód 
"Nyomd meg a t-t hogy szűneteltethesd a játé- 
kot, majd tartsd lenyomva (3 4. H-t és írd be. 
1.6.1.8.-.8.5. 0. 

Engedd fel £J 4 (3-t és lassan üsd be: CI, €, 
(3, i. Várj egy kicsit, 

majd nyomj t-t aztán 3 4. B-t. 

Megjelenik a Debug Menü ahol láthatattanság, 
bonusz fegyverek, ellenfél megigézése, elenség 
MI kapcsolgatása, FMV átugrása, és egyebek 
közül választhatsz. 

Újra maximális egészség 

Nyomd meg a B-t, hogy pauzáki a játékot, és 
rdbe:0.8.0.8.5.—. 1. 

99 tárgyat vesz fel 

Nyomd le a (3-1 és közben írd be: 
80005. 5. 1. 4, a tárgyak kivá- 
tasztásánaál 

Megnővelt tároló kapacitás 

Nyomd le a p-t és írd be: 0. 0.8. 8. —. 
4, f , -4, amikor a tárgyakat kiválasztod. 
Minden fegyver 

Nyomj EJ : (B-t és írd be: 9,.80.0.0.0.O 
amikor a tárgyakat kiválasztod, 

Ezután engedd fel £J-t és nyomj ismét E-t, 
Többfajta tárgy 
Úsabe:8.0.O.B8.5,-, 1 , —-t, ami 
kor a tárgyakat kiválasztod, 

Szint kiválasztása 

"Válassz egy figurát, tartsd lenyomva D-t és írd 
060055, Ta 

a következő képemyőn. 

Japán hangok 

Válassz egy figurát, tartsd lenyomva €3-t, és 
géped te: 8.0.6.0.—3,-3, 1, 4-tmi- 








után egy szereplőt választottál. 
THEME HOSPITAL 
Szint — Jelszó 
1-86868006808 
2-8.0.608000 
3-0.0.6.86.8.8.0.O0 
1-868.08880O 
5-0680850B 
5-896083880XO 
7-8B860886O 
3-8.6.6.06000E 
9-6.8.8.6.0.8.6.0 
1-0.83680B380S 
1-60806808 
12-0.8.8.8.6.0.6.0 
TRIPLE PLAY "99 
Bonusz stadion 


ídbe:3.€.B.A.0.B B a stadion kivá- 


tasztásánál, A .Triple Play 99" mondat fog el- 
hangzani, ha a kód jó. 

A Coliseum, Neo-Vancouver, és Anytown USA 
stadionok most kiválaszthatóak. 
Hazafutások 

Nyomd le €3 3 A 5 B-t és rd be O. O. 
0088 c -. 

Egy putfanást hallasz, ha a kód rendben van, 
Kiesik az ütőjátékos 

Nyomd te €I 4 €I 4) 4 B-t és írd be: , 
1.9869060680 

Extra ji 

Nyomj (I-t 12-szer és 6-t 21-szer a játékosok 
kiválasztásánál. 

Két ütöjátékos kiválasztása 

Nyomj [8--TI-t tízszer, mikor a nyitó FMV 
megy. A középső pozícióban levő játékos két- 
szer jelenik meg az ütővonalon. 

Hangok hazafutáskor 

8 vagy B: fúvósok, 

8. orgona, 

O tüttykoncen, 

Erős ütőjátékos 

Válaszd a ,Create A Player" opciót , és a név- 
hez írd be: Er Kiss. 


T"AI FU: WRATH OF THE 
TIGER 

Map screen csalás mód 

Nyom B,O.B.6.O. 1.8- 

a map soreen-nél (térképj. 

Szint/Ellenfél 

Mrd be a Map screen csalás mód kódját, 
Aztán gépeldbe: 5.0.B.0.0.8. 1. 
81.56, 4. 1 D-t a térkép képer- 





nyőn. 

Történet/stilus kiválasztása 

Írd be a Map screen csalás mód kódját, 
Aztán gépeld be: 

50560GOL. 

81.65, 4. 1. C-t a térkép képer- 
nyőn. 

A készítők FMV-je 

írd be a Map screen csalás mód kódját. 
Aztán gépeld be: 
mEmo 1.60. 
O1.41.6.5.1.B- 
a térkép képernyőn, 
Csalás játék közben 
Üsd be: 3.8. B.0.0.8 8. 








majd az alábbi gombok egyikét. 

Minden stius- 97 

Teljes Chi- O 

Teljes egészség - 0 

Sebezhetetlenség — 

Lopakodás -E3 

Nagyobb ellenfelek — 

Kisebb ellenfelek - 4 

Elvéreznek az ellenfelek - 

Örök élet - 8) 

Debug mód 

Kezdd el a játékot, és teljesíts egy szintet, 
Aztán, a térképnél, üsd be: € 4 2. 4 
a- 

A térkép feltárul 

Nyomd le € : (B-t, amíg Tal Fu a szintek közt 
császkál, A teljes térkép megtekinthető lesz, 
Nyomj Ö3-t, hogy a kiválasztott részen játsz- 
hass, 

A végső főellenség 

Használd a térkép feltárul" kódot. Nyomj O-t, 
a térkép nézegetése közben, hogy a Főellenfél- 
lel küzdhess. 


TOMB RAIDER II 

Következő szint 

A játék közben: oldalazás €, -b, €, előre, 
hátra, Engedd fel €)-t, háromszor forgás a pá- 
lyán, és átfordulásos hátrafelé ugrás. 

Minden fegyver 

Játék közben: oldalazás €, -b, €, előre, hát- 
ra. engedd fel I-t, háromszor forgás a pályán, 
És átfordulásos, hátrafelé ugrás. 

Robbanó Lara 

A játék közben oldalazás €, -3, €, előre, 
hátra, három fordulat egy helyben, majd hátra 
ugrás szaltóval. 


TOMB RAIDER III 
Minden titok és kulcs 
Játék közben nyomj; 

5. B. Ha. B. a. B. 











Játék közben nyomj: 


nt 








Hogy megtaláld, először is zárd be az inast a 
frigóba. Aztán menj a hálószobába, és vedd 
fel a fáklyákat az ágy mellől. Aztán menj le a 
halba, és szaladj fel a padlásra a fáklyákkal. 
Keresd meg a kék vagy zöld dobozt, és 
nyomd meg kétszer. Hagyd el a padlást, és 
menj fel a lépcsőkön a könyvtárba. 

A fali könyvespolcon jobb oldalon van az a 
könyv, amit meg kell nyomni. Ha megnyom- 
tad, kialszik a tüz a kandallóban, Lépj be a 
kandallóba, fordulj balra mássz fel a falon, és 
egy titkos folyosóra jutsz, ezen át pedig egy 
szobába. Itt mássz fel a párkányra, és nyomd 
meg a padtásról balra eső dobozt. 

Most menj a párkány másik végére, gyújts 
meg egy fáklyát, és húzd meg a kart a falon. 
Mig az ajtó kinyilik nyomd meg a O-t hogy 
megfordulj, és rohanj a lépcső alatti ajtóhoz. 
Menj be, itt találsz egy zöld dobozt, ezt húzd 
vissza, majd told jobbra. Ugorj fel a titkos fo- 
Iyosóra, majd bele a vízbe. 

Úszd körbe a másik oldali tartályt, de maradj 
az üveg közelében, itt egy kulcsot találsz a 
vízben — nézz körül a raktárban, a tartályban. 
a halaknál, 
Következő szint 
"Játék közben nyom 
2 a, 
BG, B, 3. 43 

Versenypálya kulcs 

Amig Lara kastélyában játszol, nyomj:63, C3x3, 
B. €3x6, A, 5. B, 2 . 

Titkos szoba Lara kastélyában 

Mikor belépsz a kastélyba menj a medencé- 
hez. Az ugródeszka mögött találsz egy kap- 
csolót. Nyomd meg és a hallban feltárul egy 
kapcsolót rejtő ajtó. Húzd meg a kapcsolót, 
gyorsan fordulj meg, és szaladj be a megnyíló 
szobába, Itt bent néhány hasznos dologra te- 
hetsz szert, 


TOMMI 

MAKKINEN RALLY 

A neved megadásakor írd be az alábbi kódokat, 
és a főmenüben megjelenik a ,cheat menu" 
Buszt vezethetsz - STRANGE 

Peugeot-t vezethetsz - PEUGEOT 

Fordított pályák - MIRROR 

Több pénz ( -space) -. MONEY. 

Dual Shock kontroller mindig villog — THRILLS 
Rally Jeunes mód - FFSA 
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12 1.1.5.68808 
ULLTIMA DOOM 

LEVEL 02: .PLANT" kódsz XIWKFYWPWY 
LEVEL 03: , TOXIN REFINERY" kód 2 
SWR3HPFNRT 

LEVEL 04: , COMMAND CONTROL" kód - 
307LN9L965 

LEVEL 05: .PHOBOS LAB" kód - 
7C3NX5D479 

LEVEL 06: ,CENRAL PROCESSING" kód - 
XOZHCSYKYW 

LEVEL 07: , COMPUTER STATION" kód 
1NYBH7KJ2O 

LEVEL 08: .PHOBOS ANOMALY" kód z 
DNB91P7VGJ 

LEVEL 09: ,DEIMOS ANOMALY" kód - 
PVM2ID8BLRT 

LEVEL 10: ,CONTAINMENT AREA" kód - 
JORBMSWPCF 

LEVEL 11: .REFINERY" kód - KBOOBZINBD 
LEVEL 12: .DEIMOS LAB" kód - SKI4LOTRNL 
LEVEL 13: ,COMMAND CENTRE" kód - 
NYX7BOLGSO 





LEVEL 14: .HALLS OF THE DAMNED" kód z 
LBW9I2OZRT 

LEVEL 15: .SPAWNING VATS" kód - 
ROZAS138LN 

LEVEL 16: .HELLGATE" kód - 1WBLW9N179 
LEVEL 17 ,HELLKEEP" köd z FZO95PKFMP 
LEVEL 18 .PANDEMONIUM" kód - 
MTOGN7F2DB 

LEVEL 19 ,HOUSE OF PAIN" kód z 
MIS3SVGLDB 

LEVEL 20 .UNHOLY CATHEDRAL" kód z 
B3MTWFGIO2 

LEVEL 21 .MT. EREBUS" kód z JYXAZDZBPSO 
LEVEL 22 .LIMBO" kód z OWBNT95519 
LEVEL 23 , TOWER OF BABEL" kód - 
XJKO140964 

LEVEL 24 .HELL BENEATH" kód — 
54LJ5PSXZ1 

LEVEL 25 .PERFECT HADRED" kód — 
9ROFOKBIYX 

LEVEL 26 .SEVER THE WICKED" kód z 
TR7XYFINBD 

LEVEL 27 .UNRULY EVIL" kód  7STM- 
BYXJYW 

LEVEL 28 ,UNTO THE CRUEL" kód - 
5SGNFG11HIZ 

LEVEL 29 . TWILIGHT DESCENDS" kód 
GOZXELSOLN 

LEVEL 30 .THRESHOLD OF PAIN" kód z 
BBV3!1PKRT 


Menj az apciós képernyőre, és nyomj 69-t mi- 
kor a .Game Progressior" felírat világít. 

A menü alatt gépeld be a következőket.€), €D, 
636 -, 
1.4.T.1.8.8 : Mm legyszerre). 
Utána nyomj €)-t minden Game Progress oldal 
után. Egy gongűtés jelzi, ha jó a kód. 


VICTORY 

Rejtett boxolók 

Légy bajnok az Open Style-ban, 

és legyél Jack-in-The-Box boxoló. 

Hogy Snake lehess, meg kell ötször 

"védened a címedet. 

Legyél bajnok Peek-A-Boo-ban, hogy Kiki és 
Mimi elérhető legyen. 

Védd meg a címed ötször, hogy Edward King 
lehess (promote). 

Legyél bajnok Peek-A-Boo-ban, hogy Robo- 
xer elérhető legyen. Védd meg a címed öt- 
ször, hogy Carrie lehess. 


VIGILANTE 8 

Jelszóként üsd be a következő kódokat. 
Az összes standard szereplő — 

GANGS. ALL. HERE 

Idegen szereplő - INVITE. MISITOR 

Gyár és Titkos bázis szintek - SECRET. LOCA- 
LESS 

Az összes standard szereplő, az idegen szerep- 
lók, bonusz szintek- GIMME DA WORKS 
Bonusz szintek és szereplők- WMININWL- 
HTSCUCLH 

Nagy kerekek - MONSTER, WHEELS 
Erősebb rakéták - DEADLY. MISSILE 
Alacsony gravitáció - REDUCE. GRAVITY 
Nincs ellenség - GO. SIGHTSEEING 
Sebezhetetlenség - L WILL. NOT. DE 
FMV mozi - SEE. ALL. MOVIES 

Egyforma jármű két játékos módban - SA- 
ME. CHARACTER 

Profi mód - HARDEST. OF ALL 

Lassú mozgás - SLOW. MOTION ON 

VR motorcsónakverseny 

Az alábbi jelszavak működnek: 

Bajnok mód - CUP 

Bónusz monohul hajók — PLA 
Minnow-osztályú katamaránok — MIN 
Pike-osztályú katamaránok — IKE 
Barracuda-osztályú katamaránok —- CUD 
Szialom szint LR 

Mine (bánya) szint - U.G 

A neved helyére írd be az alábbi 
kódokat! 

Gyors hajók - ZOOOOOM 

Kis hajók - COMPACT 

Hosszú hajók - LONGONE 

Nagy motorok - LARGE 


Automatikus turbó — HELP.ME 
Nagy fej mód - DEFORM 


Legyözhetetlenség 

Add meg jelszóként: 9, 8. 9.0. 0.8. 8. 
0.0 

FMV mozi 

Nyomj 63-t és folyamatosan nyomkodj t-t mielőtt 
a kezdőkép megjelenik. 
W.O.P.R. szint kiválasztása 

Válaszd ki a két játékos W.O.P.R. együttműkö- 
dés módot. Válaszd ki a kettes szintet, aztán 
üsd be: 0. 8. 0. 0. 8. O. 8. a. e jelszó- 
ként. Menj vissza a főmenühöz, és válaszd az 
egy játékos W.O.P.R. módot. 

Demo szint 


A jelszó: 
8209808. 


WORMS 
Új fegyverek 

Nyomj I8 : Ol-t kilencszer a weapon 
Options" képernyőn, Banana bombák, 
sheep bombák és egy minigun lesz elérhető. 
A Ninja Rope pedíg extra rugalmas lesz. 
Végtelen sok banana bomba 

A weapon options" képemyőn írd be: 4, 9, 
868036003E0S 
Kukacok egy támadó ponttal 

A move timer"-t és a .round time" -ot állítsd 
végtelenre. Nyomd meg a 19 5 OD) gombo- 
kat nyolcszor, a fegyverekhez tartozó menü- 
nél, Kezdd el a játékot, szüneteld, és válaszd 
az extra időt. Minden kukac támadó pontja 
(hit point) egy lesz. Ez különösen akkor hasz- 
nos, ha már csak egy csapatod maradt, és a 
légicsapás még lehetséges. 

Boxmeccs 

Nyomd meg a tűzgombot, aztán gyorsan a O-t, 
majd írd be: (MI, £I, O. Egy boxmeccs kezdődik 
el, itt minden csapatból egy kukac szerepel. 
Verd meg az ellenfelet ütések és dragonballok 
segítségével. Miután a egyik worm kifeküdt, a já- 
ték visszatér a normál kerékvágásba. 





WWF: ATTITUDE 

Ahhoz, hogy egy tetszőleges szereplőt kivá- 
laszthass, meg kell nyerned a WWF-t tetszőle- 
ges nehézségi szinten. 
Challenge vagy Career módban. 
Ezután egy listából választhatsz. 

Ha egyszer már megtetted, nyomj 63-t 

vagy 63-t a szereplők kiválasztásánál, 


The Reteree Tejesítsdi a Career módot 
, Stone Cokf" Steve Austin szerepében. 
Sable Nyerd meg a WWF címet 
női birkózóként. 

Shane Legyél a WWF bajnoka, 
egy férfi szereplővel. 

Cnyna Táple H. 

Head AI Snow. 

Test Chyna. 

Shawn Michaeis —  Badass, Road Dogg or 
X-Pac 

Sgt. Slaughter Shawn Michaeis 

Pall Bearer "he Undertaker or Kane 
Godíather D-Lo Brown or Mark 
Henry 

Marc Mero Goldust 

Jeny Lawter Owen Hart or Jeff Jarrett. 
B. Christopher Jeny Lawer 
KEVIOUS 5D/Gt 

Játssz Tekken szereplőkkel 


Jelöld ki a Start" opciót a kezdőképemyőn, 
majd €— : 6) 5 O 5 R- gombokat az egyes 
kontrolleren. A hajó Heihachivá változik. 3 €) 
4€—4 B— gombokat a kettes kontrolleren. A ha- 
jó Paultá változik. 

Öt folytatás 

"Válaszd a Xevious 3D" opciót. 
Nyomdlea0 53454 B-t 


és gyorsan ütőgesd a O-t a .game selection" 
képernyőnél. 

Debug mód 

Üsd be: B : 8 B a .Xevious" főcímnél. 
Az eredeti Xevious játék debug 

Fekete hajó 

Válaszd a .Reset" opciót a főcímnél, 

Nyomd e: 040 6 1 

Üsd le B--ot, miután a .Start" felirat megjelenik, 
és ne is engedd fel, amíg a hajó fekete nem lett. 


CHILDREN 
OF THE ATOM 
Gyors folytatás 
Tartsd lenyomva a € 4 (3 4 6) . 63 gombo- 
kat, és nyomj B--ot amikor folytatódik. 
Characters. 

Küzdj Akuma szerepében 

A figurák kiválasztására szolgáló képernyőn 
jelöld ki Spiral-t, és várj 3 másodpercet. Aztán 
válaszd ki a következő szereplőket az alábbi 
sorrendben: Siver Samurai, Psylocke, Colossus, 
Iceman, Colossus, Oyclops, Wolverine, és 
majd várj három másodpercet, és nyomj LK 4 
HK 4 HP-t, Akuma Siver Samurai helyébe lép. 
Ha Akumával akarsz harcolni, jelöld ki Storm-ot, 
és várj három másodpercet. Aztán jelöld ki az 
alábbi figurákat: Oyciops, Colossus, Iceman, 
Sentínel, Omega Red, Wolverine, Psylocke, és 
Siver Samurai. Aztán válaszd Spiralt, várj 3 má- 
sodpercet, és nyomj LK 4 HK 4 HP-t, 





z 
Szint kiválasztása 

Hogy minden szint hozzáférhető legyen, írd be: 
$S08050BO 

"Jelszó 
Szint 


í 


900008£0002002200007X0 


980€0999000000€00XO.XB 
99888000089060EEBO.CO 
e9eereSeSeeéeeé0BBSSBSeOS0LEe 
90€0£ceEPP0EB6GEO0OOEeB0EBO 


99200£023890 


a 
006690690060090000009 





o. 
, 8. 
e. 
,O 
o. 
8. 
8 


99800006860830023x09000 


Menj vissza a főcímhez, és jelökd ki az opció 
ikont, majd nyomd le, és tartsd lenyomva az €D 





Tartsd lenyomva a Wa és Pe. gombokat, aztán 
kapcsold be a PiayStationt, és várd meg a 
sZoonr logot. 

Ha jól csináltad, megjelenik a .Bonus Game" 
felírat, a gép pedig betölti a mini-játékot. Ha le- 
győzöd a PiayStationt, akkor szembeszállhatsz 
Necoval. 

2 úg a mini-játó 

Menj a .Phalanx Option" képemyőre, és írd be: 
1 563463: B. A helyes kódbevítel 
után a háttér vörösre vált. 


Mindenféle csalás 


Jelöld ki a Memory Card" opciót a tőmenüben, 
aztán nyomd le a €-t vagy a -3-ot, hogy meg- 
jelenjen a Codes" képernyő. 

Ezután nyomj 69-et. 

Minden Freestyle pálya TROY 

Minden Exhibition pálya VOUYEUR 

Minden versenyző GRINDS 

Minden Alien ASTROMEN 

Játssz Lugnut szerepében: LUGNUT 

Játssz Bink szerepében: BINK 

Játssz Dominigue szerepében: DOMINIOUE 
Játssz Nyub szerepében: NYUB 

Játssz TP szerepében: TP 

Játssz Geep szerepében: GEEP 

Játssz Red Car szerepében: REDCAR 

Játssz White Car szerepében: WHITECAR 
Játssz Blue Car szerepében: BLUECAR 
Titkos pálya 

Gyözd le Pro Circutot bármivel, hogy felbuk- 
kanjon az addíg rejtett, .Hunted Mansion" (ki- 
Sértetkastély) nevű pálya. (Csak Freestyle-ban 
működik) 

Rejtett Freestyle pálya 

Győzd le mindháromszor a játékot egy szörnye- 
teggel, hogy elérhető legyen a Haunted Hou- 
se" (kisértetház) nevű, ,íreestyle" pálya. 
ULTRASPANK VIDEO: 

Menj be az opciós menübe, majd nyomd le a 
ot aztán a X-et, 

Levágás 

A .The Metro" nevű pályát le lehet vágni, 
Figyeld a második kijárat táblát a bal oldalon, a 
platformon, Menj teljesen végig rajta, ugorj egy 
nagyot egyenesen, és már át is vágtál a pályán. 
Titkos folyosó - AZTEC ISLAND 1 és 2: 

Az ,aztec island" (1 vagy 2) pályán, a máso- 
dik alagút végén látni fogsz egy ,billabong" 
(holtág) táblát. Egyből balra, a tábla mellett 
pedig egy kis ablak van. Ugroj be ezen, 
mindjárt a titkos alagútban találod magad. 


40 WINKS 

Minden Dreamkey 

Szűneteltesd a háznál a játékot, majd a Wm le- 
nyomva tartása mellett írd be: O, I, (3, EI, 
Minden Álomtündér 

Szüneteltesd a háznál a játékot, majd a "a le- 
nyomva tartása mellett írd be: €, 4, (84. 
Minen fogaskerék 

Szüneteltesd a játékot egy tetszőleges helyen, 
majd a Wa lenyomva tartása mellett írd be: 4, 
a 01 e 

Az életek visszaállítása 

"Szüneteltesd a játékot egy tetszőleges helyen, 
majd a em lenyomva tartása mellett írd be: €I, 


Szűneteltesd a játékot egy tetszóleges helyen, 
majd a m lenyomva tartása mellett írd be: f , 
a, 4, em, €—. 

A Z-k visszaállítása 

"Szűneteltesd a játékot egy tetszóleges helyen, 
"majd a um lenyomva tartása mellett írd be: 
Right, €3, ? , B, 0. 

(Game Shark kódok 

Örökélet: 80013352 2400 

Végtelen levegő (úszásnál: B002BBCE 2400 
Végtelen hold: 8003280£ 2400 

Végtelen Z: 8001326E 2400 

Végtelen Costume Time: 80020452 2400 
Maximális Tökenek: B00BO8B4 0064 

"Max. Fogaskerék: BOOBOGAA 0064 

Az összes Dreamkey: 80090590 FFFF 


70"S ROBOT ANIME 
GEPPY-X 
Csalás kódok 

64/74 SHIKI MODE: 

A főcím képemyőnél írd be: 
2 c GB 
ATLANCER MODE: 

A tőcím képemyőnél írd be: €, 3, 4. 
650. 

MOVIE VERSION: 

A töcím képemyőnél írd be: 4. 4. 4. 
1.€.1.8. 

ÖLEEN FAIRY MODE: 

A főcim képemyőnél írd be: €, 3, €, 4, 
4.5. 8 

TAR GEPPY X: 

A főcím képernyőnél írd be: 4, —. €, 4. 
4.2. 8 

WILD JOHN MODE: 

A főcím képemyőnél írd be; T. 1.2. 1. 
15.108 


1t.t.L.l. 
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OLVASÓK RKIUBSd 


Postacím: 1306 Budapest 35, Pf. 141 e E-mail: tippocmk.hu 


EBBEN A SZÁMBAN ÚJRA TELJES VERZIÓS JÁTÉKOK KERÜLNEK KISORSOLÁSRA. MAGA SALAMON 
KIRÁLY IS BAJBAN LETT VOLNA, HA NEKI KELLETT VOLNA KIVÁLASZTANI A LEGJOBB HÁRMAT, DE RE- 
MÉLJÜK SENKINEK SE OKOZUNK CSALÓDÁST. A TEKKEN EREDMÉNYEKET PEDIG TOVÁBBRA IS VÁRJUK! 


Kedves levélírók! 

Az utóbbi pár hónapban töménytelen mennyiségű 
csúcsidő érkezett be hozzánk, ezek általában a GT- 
vel, a GT2-vel és a V-Rally-val kapcsolatosak. Ígére- 
tünknek megfelelően ebben a hónapban is kisorso- 
lunk három nyertest, ám azt tudnotok kell, hogy 

nem volt könnyű választanunk! Egyik idő jobb, 

mint a másik, néha csak másodpercek (vagy tized- 
másodpercek) kérdése az elsőbbség - szóval elmond- 
hatjuk: szoros a verseny! Vannak olyanok, akik rend- 
szeresen javítgatják a (különben is kiváló) eredmé- 
nyeiket, de olyanok is akadnak, akik a , semmiből 
előbukkanva" nagyszerű időkkel jelentkeznek. Ebben 
a számban elsősorban a V-Rally pilótákat díjazzuk 

(2 játék), de a GT-seknek is jutott egy ajándék teljes 
verziós játék. 

Az alábbiakban ismertetett idők csak egy igen szűk 
keresztmetszetét képviselik a rengeteg beküldött ered- 
ménynek. Tervbe vettük, hogy a következő számok 
egyikében, valamilyen táblázatos formában, leközöljük 
az összes eddigi időt, de hát ez legalább négy-öt oldalt 
venne igénybe. Meglátjuk... 

Addig is jó játékot, sikeres és eredményes verseny- 
zést. Aki pedig nem nyert, az ne búsuljon - lesz még 
csúcsidő-bajnokság (két hónap múlva)! 


Tehát a nyertesek: 


Köbli Tamás, Gyál GT2 
Mónus Róbert, Mór V-Rally 2 
Mátyás Roland, Veszprém V-Rally 2 


Ízelítő a beküldött eredményekből: 


s Hello PST! 
A múltkori fenyegetésem most beteljesül, hiszen új re- 
kordom van a Tekken 3-ban. Ezt is Paullal sikerült elér- 
nem, mint a múltkor. 

Túlélő mód (Survival) 74 WINS 

A TIME TRIAL-t még nem sikerült megdönteni 
(02:58:04), de próbálkozom, úgyhogy még találkozunk! 






















U.1.: Még mindig ti vagytok a legjobbak! 
További jó munkát kíván: 
Garcsik Ferenc (GAFE)" 


, Sziasztok ! 

Horváth Dávid vagyok, megint. 
Köszönöm, hogy beraktátok az 
eredményeket az újságba. S0- 
kat jelent és számít szá- 
monra. 

Csupán egy kérdésem 
lenne a GT2 kapcsán: 

A három verzió 
ugyanazt a kihí- 
vást adja? 

- Japán NTSC 

- USA NTSC 

- PAL 

Nem tér el akár- 
mennyire is bárme- 
lyik (most nem a vi- 
deókra és a zenére gondolok) 
egymástól ami a játszhatóságot il- 
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leti vagy a nehézséget? Mivel köztudott a Japán progik 
általában könnyebbek mint a későbbi PAL verzió, per- 
sze nem minden esetben! pl.: Resident is, stb. Most 
nem akarok belemélyülni, de az első két verzióval is 
még elég sokan játszanak, sőt! Talán még többen, mint 
a PAL-lal. Ez szerintem elég fontos kérdés, mivel orszá- 
gos küzdelem megy. 

Előre is köszi mindent! 

Bye! 

Joe 


Hello Joe! 

Első kérdésedre a válasz az, hogy nincs különösebb 
eltérés a fent említett verziók közt. Ezt persze most 
csak a GT-re értjük, vannak olyan RPG-k, ahol érzékel- 
hető a különbség (a japán verziót tényleg könnyebb 
játszani). A bajnokságon elért eredményeidhez gratulá- 
lunk, és minden jót kívánunk! 


nHelló PST! 


Azért írok nektek, mert az előző számban láttam 
V-Rally 2 eredményeket, és úgy gondoltam, én is bekül- 
dök egy párat. Azt azért hiányolom a V-Rally-s kollégá- 
tól, hogy nem írta milyen autóval érte el azokat az 
időket. Na mindegy. 





Peugeot 205T16 Ford Focus 
Australia 5506 01:23:80 
Monte Carlo 5506 01:25:60 
Finn 5506 00:50:26 
Spanyol 5506 01:07:21 
Új Zéland 5506 01:00:89 
Portugál 5506 100:59:67 
Angol 5506 00:58:21 
Argentin 5506 00:58:65 
Svéd 5506 01:01:11 
Olasz 5506 00:53:68 : 
Indonézia 5506 01:07:41 01:12:58 
Korzika 5506 00:55:62 01:00:75" 
Mónus Róbert, Mór 
Gratulálunk, ezek igazán szép ered- 
mények. Kíváncsian várjuk a re- 
akciókat és a folytatást! 
s, Sziasztok! 


Végre elkészült 
mind a 23 GT2 
köridő! Saj- 
nos a 
Tahitin a 
D Dundics 
— apenge, 
A Rome 
Nighton 
és az Autumn 
minin pedig a Sipocz. 
Ezen a három pályán nem 
rúgtam labdába. A többin sikerült felül 
kerekednem, de gondolom ezek az idők is 
tiszavirágéletűek lesznek, mert a GT-sek egyből 
lecsapnak a PSTippre (meg a nem GT-sek is). (...) 


Levelezés 





Az a gyanúm, hogy szükség lesz egy PSTipp körrekor- 
dok magazinra is! Jó, ez csak vicc, de megtelnének a 
lapok, az tuti! (...) 


(néhány idő a 23 ból...) 


Seattle Short 0:45:922 
Tahiti Road 0:48:652 
High Speed Ring 0:39:797 
Autumn Ring 0:59:934 
Special Stage R5 1:00:109 
Red Rock Valley 0:52:842 
Grindelwald 1:00:596 
Test Course 0:46:057 
(.)" 


Köbl Tamás, Gyál 


Az hogy megtelnének a lapok, az biztos. Sajnos elég 
szükös a rendelkezésünkre álló hely, de azért majd ki- 
találunk valamit, hogy leközölhessük az összes köridőt. 
Gratulálunk az eredményekhez, és további jó verseny- 
zést kívánunk! 


, Sziasztok! 

Régi Gran Turismo-bolond vagyok, s a legújabb csúcs- 
időket olvasva totál paff lettem. Miután elmúlt a kábu- 
lat, újra előkotortam a nevezetes programot, és ismét 
nekifeküdtem a rekordjavításnak. 

Először is egy új sebességrekord: 

R Supra 95 RZ: 423 km/h 

Talán ez már elég jó? 

A közös GT vetélkedés irtó jó lenne, de a cím csere is jó 
ötlet. Én benne lennék. (...) 


Nevezetes aszfaltszaggató tragacsom a Suzuki Escudo 
Pikes Peak Version 

A rekordcsinálás eszköze nálam viszont kizárólag a 
Nissan Skyline R33-GTR (407 km/h) 


GT2 idők 

Test Course 0:45:558 
High Speed ring 0:40:547 
Tahiti Road 0:50::946 
Midfield 0:57:720 
Grand V. Speedway 1:31:748 
Grindelwald 1:00:908 
Super Speedway 0:25:383 
(.)" 


Budaházi Gábor, Budapest 


Kedves Gábor és Zoltán (előző nyertesek!)! 


Helyhiány miatt csak néhány eredményeteket közöljük 
most le, de a többi megőriztük! 

Sajnos ezek most elmaradtak a Köbl mester által 
felállított rekordok mögött, de (mint ahogy ő is célzott 
erre) reméljük hozzá fogtok még szólni ehhez a témá- 
hoz (is). 

Addig is jó versenyzést, kellemes nyári szünetet kí- 
vánnak: 


A szerkesztők 





ayBlack 


ele ctron 


Több, mint ege Plaustation termék, 


brutálisan jó árakon! 





Viszonteladó partnerek jelentkezését várjuk. 
Teljeskörű Playstation szervíz. 





1139 Budapest, Teve u.41. Teve Center Tel./fax: (06-I) 320-0361 / 


" képszerkesztés " grafikai tervezés" 3D " multimedia web design " illusztráció " digitális video " új technológiák 


Minden számhoz Mac8g.PC CD-melléklet 


Következő számunk július 
elején jelenik meg 
Lt e LESZ CEA al MEeet e s "TE 


árt 


A pa SÜTÉS magazin e 
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www.computer-ari 


A júniusi szám már 
kapható az újság- 
árusoknál vagy 
megrendelhető a 
kiadótól ú multimedfa 


Ld . 5 ! 
LT ELET TET 7 illusztráció - SETS MEOE] tedhnőlőgták L p 8" 


KC T ij 






www.computer-arts. 
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A világhírű 30 i 
HI guru igazán 1 
íj szemkápráztató 
E] technikái 


www.computer-arts. 
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lez szoítvarak : sgt e ; 
t j ./ XPress 5 mirol 
1 N/ MM - mit öz a övő? 
SL ÉSKÉ 6 u h/ a.s ANN 510 digitális kamera JC 9 


amcsom 74 igerésa I 07 Webiskola — sablonok 
tációs eszki maregisztráció bd - ss - 50 inDesigntiép 
rnet elérést ig éyel ( 


ér zá ] 
jam -es 


AKXOgON CompósSeriojos (PC) TETEL EN E 


Hatékon ovágó é ő 
5) vágó és keverő prograi Commotion 3 


Discreet ou] jttjáfoj nai 
MEZ TET ÜK 






e Havonta 100 színes oldalon 

e Teljes verziós szoftverek 

e Ajándék nagyfelbontású képek és 
betűkészletek 

e Hazai hírek 

e Nemzetközi újdonságok 

e Tippekgtrükkök 

e Az alkotás folyamatának 
bemutatása lépésről-lépésre 

e Tesztek, nálunk először 

e Szakértők objektíven programokról 







itású főltak 


méretű, jogdíjmentes, 
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